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OZET

Bu aragtirma, miizik Ogretiminde bilgisayar destekli miizik egitimi yOnteminin

uygulanmasinin 6grencilerin gelisimleri lizerindeki etkisini ortaya koymustur.

Aragtirmada “Kontrol Gruplu 6n test — son test” deneysel yontemiyle, 6grencilerin
bilgisayar destekli miizik Ogretim yontemiyle miizik bilgilerinde ve miizige olan

ilgilerindeki gelisim seviyeleri gozlemlenmistir.

Arastirmanin ¢aligma grubunu 2016-2017 egitim — 6gretim yilinda Bahgesehir Koleji
Umraniye Kampiisii 3. Sinif 6grencilerinden toplam 80 6grenci olusturmustur. Cinsiyet
dagilimina gore deney grubunun 19°nu kiz, 21’ini erkek 6grenciler, kontrol grubunun

21’ini kiz, 19’unu erkek 6grenciler olusturmaktadir.

Aragtirmada veri toplama araglar1 2 boliimden olugmaktadir. Bunlar: kisisel bilgi formu
ve miizik bilgi testidir. Verilerin istatiksel analizleri ile ilgili olarak frekans ve yiizde
hesaplamalar1 Bagimsiz grup t-Testi, Wilcoxon analizi ve Mann Whitney-U testi

kullanilmustir.

Deney ve kontrol gruplari i¢ginde yapilan uygulamalarin sonuglar1 tablolarla sunulmus
ve yorumlanmistir. Deney oncesi yapilan on test ve deney sonrasi uygulanan son testten

sonra elde edilen bulgulara gore;

Miizik oOgretiminde bilgisayar destekli miizik egitimi yonteminin uygulanmasi,
geleneksel yontemle yapilan miizik egitimine kiyasla 6grencilerin miizik bilgilerini daha
kolay Ogrenmesini saglamistir. Arastirma sonucunda hem deney grubunda hem de
kontrol grubundaki 6grencilerin son test puanlarinda artis olmustur. Fakat deney
grubundaki Ogrencilerin kontrol grubundaki 6grencilere gére daha basarili olduklari

saptanmustir.

Sonug olarak, bilgisayar destekli miizik Ogretim yonteminin miizik 6gretiminde

ogrencileri bagariya gotlirdiigii goriilmuistiir.

Anahtar Kelimeler: Miizik egitimi, bilgisayar destekli miizik egitimi, miizik

teknolojisi, internet teknolojisi, miizik yazilimlari ve egitici miizik programlari



ABSTRACT

This research has shown the influence computer aided musical education practice has

on the developement of the students.

The degree of development, provided by the computer aided music education practice,
in the students” musical knowledge and their interest towards music was determined

with the help of the “Control group pre-test final test” experimental method.

The study group was formed by 80 third grade students during the academic year of
2016-2017 in Umraniye campus of Bahgesehir College. The experimental group
consisted 19 female and 21 male students, whereas the control group consisted of 21

female and 19 male students.

The data of this research was collected in two parts which are the personal information
form and the musical information scale. Independent t test, wilcoxon analysis and Mann
Whitney U test were used in order to calculate the frequency and the percentage for the

statistical analysis of the data.

The results of these exersises which are done on the experiment group and the control
group are shown and reviewed with charts. According to the findings acquired from the

pre-test and the final test;

The computer aided musical education practice allowed students to learn easier than the
traditional methods of musical education. In the end, test results of both experinetal
group and the control group have increased. However, it is determined that the students

in the control group were more successful.

In conclusion, the computer aided musical education practice has led the students

towards success.

Key Words: Musical education, computer aided musical education, music technology,

internet technology, musical softwares and educational musical applications
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BOLUM I: GIRIS
1.1. Problem

Ulkemizde ilkokul diizeyinde miizik egitimine yonelik Ogretim programlar:
incelendiginde, ders iceriklerinde temel egitimlerin yer aldigir goriilmektedir. Calgi

egitimi, miizik teorisi ve ses egitimi bu egitimlerin basinda gelir.

Ogretim, bir¢ok ilkeyi i¢inde barindirn bir kavramdir. Bu ilkeleri teori, amag, ilke,
icerik, kavram, uygulama bilgileri, arag, gere¢, materyal vb. olarak siraliyabiliriz.
Ayrica dgretim, saymis oldugumuz disiplinlerin herbirinin kendilerine 6zgii yontem ve
teknikleri igermektedir. Bunlara ek olarak genel 6gretim yontem ve tekniklerini de

kapsamaktadir (Gtlines, 2014).

Egitimin amaci, Onceden belirlenmis hedefler ¢izgisinde gelecek kusaklari
yonlendirmek yetistirmektir. Egitim, yonlendirme ve yetisme sanatini, teknigini 6greten

bir ilimdir (Celikkaya, 2009).

Teknolojinin 6grencilere sagladigi bircok fayda vardir. Bunlardan en Onemlisi
Ogrencinin 6grenme islemini kendi istegiyle yapmasidir. Teknoloji ve egitim,
birbirinden ayr1 bilim dallar1 olsa da kullandiklar1 kuram ve teknikler zaman zaman bir
arada kullanilmaktadir. Boylece de yeni bir disiplin olan egitim teknoloji ortaya
cikmistir (Isman, 2003).

BDE (Bilgisayar Destekli Egitim), Ogrencinin egitim siirecindeki motivasonunu
giiclendiren ve bireysel 6grenme hizina gore kendi kendine 6grenme yapabilecegi bir
yontemdir (Sahin, Yildirim 1999). BDE, siirecini etkiledigini diisiindiigiimiiz faktorler;
ogrenci motivasyonu, inovasyonlar, etkilesim, 6grenme farkliliklari, kullanilmakta olan
uygulamalarin igerigi, 6greticinin BDE’ye olan bakisi ve sistemin siirdiiriilebilirligi,

yuriitebilirligidir (Askar, 1991).

Bilgisayarlarin bu giicii, gelisen ses teknolojileri ile birleserek miithis sonuglar
dogmasina neden olmustur. Dogadaki analog seslerin dijitalize edilerek bilgisayar
ortamina tagmmasi, dogalina yakin ses Ornekleri elde edilebilmesi ve bu seslerin

otomatik olarak notaya doniistiiriilebilmesi miizikle amator ya da profesyonel olarak



ilgilenen herkesin ilgisini ¢ekmistir. Giliniimiiziin profesyonel stiidyolar1 bilgisayar
teknolojisi ile donatilmakta ve miizik tiretiminde bilgisayarlardan maksimum diizeyde

yararlanilmaktadir (Arici, 2002).

Bilgisayarlarin miizik iretimindeki basaris1 miizik egitiminde de etkili olmus ve bu
stireg, bilgisayar destekli miizik egitimi ¢alismalarini hizla artirmaya baslamistir. Bu
arastirmanin  problemini miizik Ogretiminde bilgisayar destekli miizik egitimi
yonteminin uygulanmasinin basari, performans ve 6grenci gelisimi iizerindeki etkisinin

incelenmesi olusturmaktadir.

1.2. Hipotezler

Bu arastirmanin genel amaci, miizik derslerinde bilgisayar destekli miizik egitimi
yonteminin uygulanmasidir. Bu amag¢ dogrultusunda asagida yer alan hipotezler

sianarak cevap aranacaktir:

1. Bilgisayar destekli miizik egitimi alan deney grubu o&grencileri ile geleneksel
yontemlerle miizik egitimi alan kontrol grubu 6grencilerinin 6n test miizik bilgi testi

puanlar1 arasinda anlamli bir fark yoktur.

2. Geleneksel yontemlerle miizik egitimi alan deney grubu Ogrencilerinin On test
miizik bilgi testi puanlari ile son test miizik bilgi testi puanlar1 arasinda anlamli bir

farklilik yoktur.

3. Bilgisayar destekli miizik egitimi alan deney grubu 6grencilerinin 6n test mizik bilgi
testi puanlari ile son test miizik bilgi testi puanlari arasinda anlamli bir farklilik

vardir.

4. Bilgisayar destekli miizik egitimi alan deney grubu 6grencilerinin ve geleneksel
yontemlerle miizik egitimi alan kontrol grubu 6grencilerinin son test miizik bilgi

testi puanlar1 arasinda, deney grubu lehine anlamli bir farklilik vardir.
Ayrica asagidaki amag climlelerine de cevap aranmistir:

1. Mizik Bilgi Testi son test puani, cinsiyet degiskenine gore anlamli bir sekilde

farklilasmakta midir?



2. Miizik Bilgi Testi son test puani, ailede miizikle ilgilenen bir bireyin varlig
degiskenine gore anlamli bir sekilde farklilagmakta midir?

3. Miizik Bilgi Testi son test puani, Ogrencinin miizik dersini sevme durumu
degiskenine gore anlamli bir sekilde farklilagsmakta midir?

4. Miizik Bilgi Testi son test puani, sinifin son test puani ile bir ¢algi calma durumu
degiskenine gore anlamli bir sekilde farklilagmakta midir?

5. Miizik Bilgi Testi son test puani, ailede herhangi bir calgi ¢alan bireyin varligi
degiskenine gore farklilasmakta midir?

1.3. Onem

Aragtirma sonucunda toplanacak verilerin;

1.

Bu arastirma bilgisayar destekli miizik egitimi ile miizik derslerinde &gretilen
konularin temel yapilarinin olusturulmasi, 6grencilerin  6grendikleri konular
hakkinda daha detayli bilgiye sahip olmalari, miizik alanina ait konular1 oyunlar ve

bilgisayar yardimiyla ¢abuk kavramalar1 durumundan 6nemlidir.

BDE’nin miizik dersinde kullanilmasinin 6grenci basarisina etkisinin hangi
boyutlarda olduguna, degiskenler arasinda farklar olup olmadigina karar vermek
bakimindan 6nemlidir. Arastirmanin benzer konular iizerinde yapilacak diger

arastirmalara 1s1k tutmasi amaclanmistir.

1.4, Sayiltilar

Arastirmaya katilan Ggrencilerin  6lgme araglarindaki  sorular1 igtenlikle

yanitladiklari,

Arastirmada kullanilan veri toplama aracilarinin, verileri 6lgmede yeterli oldugu,

varsayilmaktadir.



1.5. Simirhhklar

Bu arastirma;

1. 2016/2017 Egitim-Ogretim yilinda, Istanbul ilinin Umraniye ilcesindeki ilkokul

kurumunda okuyan 6grenci grubu ile sinirhdir.

2. Yapilacak deneysel uygulama agisindan, toplam 4 hafta ile sinirlidir.



BOLUM II: ILGILI ARASTIRMALAR

2.1. Miizik Ogretimi Tanimlar1

Miizik egitimi, miizik tarihi, miizik teorisi, ¢alg: yetileri, sarki sdyleme ve genel miizik
becerisi gibi pek ¢ok Ogretim alanini kapsayan bir egitim ogretim biitiiniidiir. Miizik
egitimi i¢in miizigin hem 6grenildigi hem de 6gretildigi bir ¢alisma sahasi diyebiliriz
(Cuhadar, 2016, s.220).

Miizik egitimi, bir miiziksel davranis bi¢imi kazandirma var olan davranis bigimlerini
degistirme ve gelistirme cabasidir. Bu yolda daha ziyade, egitim goren 6grencinin kendi
miiziksel yasantisi temel alinmaktadir. Bu temelden hareketle planli, diizenli ve
yontemli bir ¢izgi izlenerek hedeflenen seviyeye erismek amaglanir (Ugan, A. 1997:10).
Miizik egitimi, 0grencinin miiziksel anlama yetisini genisletip degistirmeli, 6grenciyi
belli durumlarin sonucu olan tek yanlh miizik liretme ve dinleme siirekliliginden

uzaklagtirmalidir (Sak, 1997).

Miizik egitimi, "bireye kendi yasantisi yoluyla amagli olarak belirli bir miiziksel
davraniglar kazandirma" "bireyin miiziksel davramsinda kendi yasantisi yoluyla amagl
olarak belirli degisiklikler olusturma" veya " bireyin miiziksel davranmisini kendi
yasantis1 yoluyla amagli olarak degistirme ve gelistirme" siireci olarak tanimlanir (Ugan,
1994, 5.30). Say’a gore (2005); miizik egitimi, kii¢iikliik ¢aglarindan baslamak suretiyle
kisilere bir takim mizikal davramslar kazandirmak, bu davramis ve Dbecerileri

gelistirmeye calismaktir.

2.2. Geleneksel Miizik Ogretim Yontemleri

Miizigin kaliteli bir 6gretim arac1 olabilmesi, kisinin hayatina dokunabilmesi, pozitif bir
kisilik gelistirmesine yardimect olabilmesi i¢in miizik egitiminin nasil yapilmasi ve ne
sekilde yapilmasi gerektigi miizikte elle tutulamayan kavramlarin nasil somut hale
getirilecegi konular1 miizik 6gretiminin baslica diisiince kaynagi olmustur (Bilen, 1995,

5.29).

Geleneksel miizik 6gretim yontemleri asagida siralanmaktadir:



2.2.1. Kodaly Ogretim Yontemi

Kodaly yontemi 1940’larda ve 50’lerde Zoltan Kodaly, meslektaslar1 ve &grencileri
tarafindan Macaristan’da kapsamli bir miizik &gretim sistemi olarak gelistirildi. Bu
sistem Kodaly tarafindan icat edilmekten ziyade onun rehberligi altinda Macar
okullarinda evrildi. Amaci, felsefesi ve prensipleri Kodaly’nindi; amaca ulagmak i¢in
kullanilan yollar onun degildi. Kodaly ile bagdastirilan uygulamalarin higbiri onun
tarafindan icat edilmemisti. Kodaly yonteminin essizligi, daha oncesinde ayri olan
tekniklerin tek bir yaklasimda birlestirilmesinden geliyordu (Chosky, Abramson,
Gillespie ve Woods, 1986, s.70).

Kodaly yonteminin temel ilkesi miizigi ve dansi birlestirerek 6grencinin derse katilimini
aktif hale getirmek ve bu sayede 6gretimi gergeklestirmektir. Sarkilarin oyunlastirildigi
bu yontemle el ¢irpma, dans etme ve sarki sGyleme bir arada yapilir. Kodaly’nin tezi,
bir kisi anadilini nasil Ogreniyorsa miizigi de o sekilde Ogrenebilir seklindedir.
Ogrencilerin miizigi okuyup yazabilmeleri, ayni anadillerini okuyup yazabilmeleri
gibidir ve rahatlikla 6grenilebilir. Sarki sdylemek miizigin en temel 6gretisidir. Herkes
buna erisebilmeli ve 6zellikle halk miizigini 6grenmeli ve sdylemelidir. Miizige geng
yasta baglanmali, ¢evreden evrene ilkesi ile halk miizi§inden sanat miiziklerinin
ogretimine dogru ilerlenmelidir. Bu durumda 6grenciler dogal gelisim durumlarina gore
ileri yaslarinda daha karmasik ritimlerdeki sarkilar1 sdyleyebileceklerdir. Kodaly’e gore

once bu asamalar ge¢ilmeli ardindan ¢alg1 6grenimine baglanmalidir (Bulut, 2017, s.55).

2.2.2. Orff Ogretim Yontemi

Carl Orff, gocuklar1 miizigin diinyasina davet eden dinamik bir yontemi diinyaya tanitan
Alman asilli bir besteciydi. Fakat Orff, en basinda ¢ocuklarin miizik egitimi i¢in bir
program gelistirmemisti. Orff’un miizik egitimine dahil olusu, arkadasi ve meslektasi
Dorothee Giinther’in Orff’un eserlerini okulundaki dansgilar1 ve jimnastikgileri

egitirken kullanmasiyla oldu (Chosky, Abramson, Gillespie ve Woods, 1986, 5.92).

Orff — Schulwerk yontemi tiyatro, miizik ve dansi birlestirerek egitim vermeyi
amagclayan bir yontemdir. Miizigin dogal bir deneyim oldugundan yola ¢ikar, ritmi
temel alir ve Ogrencinin Oncelikle ritmi O0grenmesi gerektigine dikkat ceker. Bu

yontemde orff kendini adin1 verdigi vurmali ¢algilarla uygulama yapilmasini Onerir.



Orff calgilar1 diinyanin her bolgesinden ¢esitli {ilke ¢algilarindan esinlenerek
tasarlanmigtir. Bu ¢algilar, zil, tef, marakas, timpani, ksilofon, metalofon ve ritim
cubuklar1 gibi c¢algilardir. Pentatonik miizikler, kanon ve rondolar bu calgilarla
kullanilan miiziklerdir. Bu yontemde ayni zamanda, drama, siir, miizikal oyunlar,

hikaye literatiiriine de yer verilmektedir (Bulut, 2017, s.55).

2.2.3. Dalcroze 6gretim yontemi

Jaques Dalcroze (1865-1950) Isvigre ve Viyana konservatuvarlarinda yetismis, kuvvetli
bir geleneksel miizik gegmisine sahip biriydi. Annesinin de miizik 6gretmeni olmasi
stiphesiz Dalcroze’un diisiincelerinin olusmasinda etkili olmustu. Dalcroz’un benzersiz
miizik egitiminin ne zaman olustugunu soylemek zor, fakat bu baslangicin izleri
Dalcroze’un Cenevre konservatuvarinda armoni ve solfej 6gretmeni olarak c¢alistig
zamana kadar siiriilebilir. {1k kez bu kadar fazla 6grenciyle yakindan ilgilenen Dalcroze,
ogrencilerinin gogunun enstriimanlarinda gelismis teknige sahip olmalarina ragmen
miizigi hissetmeyi ya da ifade etmeyi bilmediklerini fark etti. En basit ritim
problemleriyle bas edemiyorlardi ve perde, tonalite ve entonasyon algilar1 ¢ogunlukla
kusurluydu (Chosky, Abramson, Gillespie ve Woods, 1986, s.92).

Dalcroze, insan bedenindeki dogal ritmik hareketlerden yola ¢ikarak miizik egitimi
verilmesi gerektigini ileri siirer. Hareketi temel alan bu yontem, viicut ritminin miizik
egitiminde 6nemli oldugunu savunur. Oncelikle hareketle birlikte sarki sdylemek olmak
iizere, yazili olan notalar disinda dogaglama yapmak, ezgi ve ritimler liretmek bu
yonetimin temel prensipleridir. Ahenk ve ritmi viicut hareketleriyle ifade etmek olarak
tanimlaman ‘eurhythmics’ Dalcroz’un miizik 6gretimindeki temel ilkesidir. Bu yontem

ayni1 zamanda kinesteteik 6grenmeyle de dogrudan iliskilidir (Bulut, 2017, 5.56).

2.2.4. Montessori Ogretim Yontemi

Dr. Maria Montessori (1870-1952) tarafindan gelistirilen bu yontem, 6gretmenin bilgiyi
vermesinin 0grenme i¢in Yyeterli olmayacagini, 6grenmemin tamamen Ogrencilerin
tecriibeleri sonucunda gerceklesebilecegini savunur. Bu yontem her c¢ocugun
kesfedilmeyi bekleyen bir potansiyele sahip oldugunu soyler, énemli olan sey o
potansiyelin meydana c¢ikarilmasidir. Montessori ogretim yontemi, miizik ogretimi

icinse sesi dinleyerek ayirt etme, sarki sdyleme, ritim calismasi yapma, yaratici



hareketler ve danslar, miizik esliginde ritme uygun hareketler, miizikli Oykiiler
olusturma, c¢algi ¢alma etkinliklerinden olugmaktadir. Tim malzemelerin ¢ocuklarin
erisebilecekleri yerlerde olmasi ve boyutlarinin ¢ocuklara gore olmasi Onemlidir.
Montessori, okumay1 6grenen her ¢ocugun nota da okuyabilecek durumda oldugunu

dolayisiyla miiziksel okuma yaptirilmasi gerektigine de vurgu yapar (Bulut, 2017, s.58).

2.2.5. Suzuki Ogretim Yéntemi

Shinchi Suzuki (1898- 1998) Japon miizisyen ve miizik egitimcisidir. Babasi keman
fabrikalariin igletmesine yardim edecegini diisiinse de Suzuki keman ¢almay1 6grenmis
fakat egitimine devam etmek icin Berlin'e gitmistir (International Suzuki Association
[ISA], 2009).

Suzuki'nin biiyiidiigii dénem savas yillaridir. Iki diinya savasma da taniklik etmek
zorunda kalmis ve bu tecriibeler kendi egitim felsefesini derinden etkilemistir. 1950'de
actig1 Yetenek Egitimi Arastirma Enstitiisii'nde 6grencilere verilen egitim ile insanlara
ve kiiltiirlerine saygili nesiller yetistirmeyi ve her ¢ocugun diinya vatandasi olabildigi

giizel bir diinya yaratmay1 hedeflemistir (Kasap, 2005).

Suzuki yonteminin temel amaci insan kulagin1 bebeklikten baglayarak egitmektir.
Anadil kavramina dayanan yontem, aym dil 6grenirken oldugu gibi, miizigin de dogal
yontemle Ogrenilebilecegini savunur. Yetenegin dogustan gelmeyen, gelistirilebilir bir
sey oldugunu savunan Suzuki, miizik 6grenecek bir ¢ocuga sarki sdylemeyi ya da ¢algi

calmay1 6gretmeden Once nota okumay1 6gretmek gerektigini sdyler (Kasap, 2005).

2.3. Kapsamh Miizisyenlik Yaklasimi

Kapsamli miizisyenlik yaklasimi, miizik egitiminin her yoniiniin baglantili ve
biitiinlesmis olmasi onciiliine dayandirilmig bir konsepttir. Bu yaklagima gore miizik
ogretmeninin kaynagi miizik literatiiriidiir. KMY, kullandig1 miizikal materyalleri
sentezleyerek ve performans, analiz ve diizenleme arasinda kavramsal baglantilar
kurarak 6grencilerin egitiminin her seviyesinde miizikal bilgi ve beceriyle yetismelerini

tesvik eder (Chosky, Abramson, Gillespie ve Woods, 1986, s.70).



2.4. Egitim teknolojisi

Egitim, kiside kendi yasantist yolu ile kasith ve istendik davranis degisikligi meydana
getirme siirecinin adidir. Teknoloji sozcliglinii incelendigimizde kelimenin kapsami
icerisinde makineler, islemler, yoOntemler, siirecler, sistemler, yOnetim ve kontrol
mekanizmalari gibi ¢esitli 6gelerin yer aldigini goriiriiz. O halde teknolojiyi, bu dgelerin
belirli bir diizende bir araya getirilmesiyle olusan ve bir bilim ile uygulama kopriisi

olarak tanimlayabiliriz (Usun, 2004, s.1).

2.5. Bilgisayar destekli egitim

Teknoloji alanindaki hizli degisim 21. yiizyila girdigimiz su yillarda neredeyse biitiin
alanlarda kokli degisikler yapmaktadir. Bu durum egitim alaninda da bazi reformlar
yapmamiz gerekliligini dogurmaktadir. Bu durum egitim sistemimizde de bazi

degisikliklere yol agmaktadir (Azizi, 2005).

Cagimiz teknolojisinin gelismesi ve egitime verilen ehemmiyetin yiikselmesiyle egitim
problemlerinin  ¢6ziimiinde teknolojiden faydalanmak artitk kaginilmazdir. Bu

teknolojilerden en 6nemlilerinden biri de bilgisayardir.

BDE, c¢oklu ortam yazilimimin egitim amaciyla kullanilmasini 6ngéren 6gretim
yonteminin adidir. BDE, aymi zamanda egitsel igerik ve faaliyetlerin bilgisayar

vasitasiyla aktarilmasi olarak da tanimlanabilir (Engin, Tosten ve Kaya, 2010).

BDE, egitimin ilerleyisini ve Ogrencinin giidiilenmesini gliglii kilan, 6grencinin tek
basina Ogrenme hizina gore degisiklik gosterecek, bireysel O6grenim ilkelerinin
bilgisayar teknolojisiyle birlesiminden olusan bir egitim modeli olarak karsimiza ¢ikar
(Yanpar ve Sahin, 2006).

BDE, egitim siirecinde Ogrencilerin bilgisayarda programlanan dersler ile etkilesim
icinde oldugu, 6gretmenin rehber, bilgisayarin ise ara¢ rolinii tstlendigi etkinlikler

toplami olarak tanimlanabilir (Hamafin ve Peck, 1989).

2.5.1. Bilgisayar Destekli Egitimin Tarihcesi

Yirmi birinci yiizyilda ¢agdas toplum demek bilgi toplumu demektir. Hemen hemen

biitiin tilkeler bu modernlesme siirecinde Onde olmak igin teknolojiden ve



bilgisayarlardan her alanda oldugu gibi egitim alaninda da yararlanmaktadirlar (Mercan,
Filiz, Goger, Ozsoy, 2009). BDE’nin diinyadaki gelisime ABD’den baslayarak
bakabiliriz. 195011 yillarda iilkedeki bazi iiniversitelerde bilgisayar zaten kullanilmaya
baslanmist1 fakat 1970 sonrasinda daha diisiik biitceli bilgisayarlarin alinmasiyla egitim
alaninda projeler gelistirilmeye baslanmistir. Bu projeler iginde sayabileceklerimiz IBM
150, PLATO ve TICCIT sistemleridir (Azizi, 2005).

Almanya’da 1971°de, Fransa’da 1970 ile 1976 yillar1 arasinda okullardaki bilgisayar
sayilart arttirilmis, 6gretmenlere hizmet i¢i egitimler verilmeye baslanmisti (Akgiin,
Akgiin, 2011). Turkiye'de ise bilgisayarin 6gretim hizmetinde kullanilmasi ile ilgili
caligmalar 1984 yilinda, ortadgretim kurumlarinda bilgisayarla 6gretim konusunun
giindeme gelmesi ile baglamistir. Universitelerdeki ilgili boliimlerin dgretim iiyeleri ile
bir komisyonu kurulmus ve komisyon o sene calismalarina baslamistir. 1985-1986
ogretim yilinda tespit edilen bazi lise ve dengi okullarda bilgisayar 6gretimi ve BDE
baslatilmasi, bu okullarda gérev alacak Ogretmenlerin egitilmesi, se¢ilen okullarda
yapilan uygulama sonuglarina gore sistemin yaygimlastirilmasi konularinda, tavsiye

kararlar1 almistir (MEB Orta6g. Bilg. Egi. Iht. Kom. Raporu, 1984).

1985 yilina gelindiginde ise 6gretmen egitimleri i¢in MEB karar1 ile, bilgisayar
firmalarinca kurslar diizenlenmistir. Takip eden egitim- 6gretim yilindan itibaren 101
orta dereceli okula bilgisayar laboratuvar1 kurulmus, her okuldan iki 6gretmen bes hafta

stireli hizmet i¢i egitim kurslarina alinarak yetistirilmistir (Celikoz, 1997).

2.5.2. Bilgisayar Destekli Egitimin Olumlu Yonleri

Her &grenci kendi seviyesine uygun hizda ilerler. Ogrencinin kendine olan giiveninde
arti goriiliir. Ogrenme vaktinden tasarruf edilmis olur. Ogrencinin arastirma yapma ve
dosyalama kabiliyeti gelisir. Kagirilan ders olmasi durumunda evde tekrar miimkiindiir.
Ogretmenin isi kolaylasir. BDE, egitimde firsat esitligi saglar. Miifredatin okullar

bazinda esnekge planlanabilmesine olanak saglar (Engin, Tosten, Kaya, 2010).

2.5.3. Bilgisayar Destekli Egitimin Olumsuz Yonleri

Ogrenciler sosyal ortamlarda bulunma olanagindan yoksun Kkalirlar. Ogrenciyi dogruya

yonlendirecek bir rehber figiirii yoktur. Bilgisayar bilgisi kisitli bir kisi i¢in 6grenme



zordur dolayistyla zaman kaybina sebebiyet verir. Bilgisayarlar genellikle iilke disindan
ihra¢ edildigi i¢in maliyet yiiksek olabilir. Altyapr sorunlari, kilavuz veya kaynak
eksikligi sorun yasatabilir. Bilgisayarlar ogretimde insani yaklagimi ortadan kaldirir
(Tosun, 2006).

2.5.4. Bilgisayarh Egitimde Dikkat Edilmesi Gereken Hususlar

Bilgisayarli egitim uygulamalar1 yapilmaya karar verildiginde dikkat edilmesi gereken
genel hususlar asagidaki ana noktalar tizerinde yogunlasmaktadir. Bunlardan birincisi,
bilgisayar laboratuvarlarinin planlanmasi ve yerlesimidir. Bilgisayar laboratuvarlari
yapilarken dikkat edilmesi gereken hususlardan bazilari1 okulun maddi imkanlari, bu isi
icin ayrilan biitce, bilgisayarlar1 kullanacak ogrencilerin genel 6zellikleridir. Hedef ve
davraniglar belirlenmelidir ve belirlenen hedef ve davranislara uygun diizeltmeler
yapilmalidir. Kullanilacak olan programlarin lisanslart mutlaka alinmalidir. Lisanssiz
program higbir zaman kullanilmamalidir. Aksi takdirde okul ya da 6gretmen kanuni bir
ceza alabilir. Lisans ile ilgili kanuni yiikiimlilikler iilkemizde de bulunmaktadir.
Ogrenci siralar1 bilgisayarlar laboratuvara en uygun olacak seklinde yerlestirilmelidi
(Isman, 2001).

2.6. Bilgisayar Destekli Miizik Egitimi

Giliniimlizde miizik egitiminde de bilgisayar teknolojisinden yararlanilmakla birlikte
bilgisayarin gorsel ve isitsel fonksiyonlar1 son derece gelismis programlarla en iyi
sekilde kullanilmaktadir.

Bilgisayarlarin giicti, gelisen ses teknolojileri ile birleserek harika sonuglar dogmasina
neden olmustur. Dogadaki analog seslerin dijitalize edilerek bilgisayar ortamina
aktarilmasi, gercegine yakin ses Ornekleri elde edilebilmesi ve bu seslerin otomatik
olarak notaya doniistiiriilebilmesi miizikle amator ya da profesyonel olarak ilgilenen
herkesin ilgisini ¢cekmektedir. Giiniimiiziin profesyonel stiidyolar1 bilgisayar teknolojisi
ile donatilmakta ve mizik {retiminde bilgisayarlardan maksimum diizeyde

yararlanilmaktadir (Arici, 2002).

Bilgisayarlar diger 6gretim araglarindan farkli olarak 6gretme ve 6grenme agisindan

benzeri olmayan imkanlar sunan araglardir. Bilgisayarlar1 diger araglardan ayiran en



bliytik 6zellik bir yaratim, 6gretim, sunus ve iletisim aract olarak kullanilabilmeleridir

(Yalin, 2000, s.131).

Bilgisayarlar, 6grenme igin gerekli Ogrenme ortamlarini olusturarak Ogrenmenin
gerceklesmesine Onayak olurlar. Neredeyse her is kolunda yaygin olarak kullanilan
bilgisayarlar, okullara girdikten sonra egitim amaglarina erismede kullanilabilecek en

etkili araglardan biri olmustur.

Bilgisayar destekli 0gretim derslerinin, &grenenlere son derece c¢ekici gelmesinin
nedeni, bilgisayar sistemlerinin, video diskler, uzman sistemler ve diger teknolojiler
yardimiyla; yenilestirici ve karmasik sunumlar yapilmasini miimkiin kilmasidir (Inan,

1997, 5.20-21).

2.7. Miizik ve Teknolojinin Tarihsel Gelisimi

Ilk ¢aglardan itibaren insanoglu, kendi seslerinin, melodi ve ritim zevklerini tatmin
etmekte yetersiz kaldigini fark ederek yeni ses kaynaklari aramislar ve bu ¢abalarinin
sonucunda ilk miizik aletlerini icat etmislerdi. Melodi tarihinin, teknoloji tarihiyle
birlikte ilerledigini sOyleyebiliriz. Tarih boyunca ger¢eklesmis olan bilimsel kesifler,
mizik teknolojisine de yansidi. Havanin, sesin, ¢esitli madenlerin niteliklerinin
anlasiimasina bagli olarak, piyanoda, orgda veya baska enstriimanlarda degisiklikler
yapildi (Bahadir, 2017). Gelisen teknolojiyle birlikte yenilikler miizik aletleriyle sinirl

kalmadi ve miizik egitimi i¢in de olmazsa olmaz bir degisken haline geldi.

2.7.1. Teknolojinin Miizik Egitimdeki Yeri

Teknoloji araglar1 giiniimiizde daha etkili bir egitim saglamaktadir. Ses ve nota
yazisinin birlesmesi arttk miimkiin hale gelmistir. Baz1 miizik yazilimlariyla bilgisayar
ortaminda, yapilan miizikler kaydedilebilmekte, sarki ¢alinirken nota yazist ya da sark:
sozleri kendi siiresi icerisinde takip edilebilmekte, istenildigi kadar dinlenerek, nota
siresi, perde, girlik, mizikal ifadeler deneme yanilma yoluyla degistirilip
diizeltilebilmektedir. Miizikal alintilar tek bir tusla calinip zaman kaybetmeden
baslangi¢ ve bitis noktasina alinabilmektedir. Bilgisayar hafizasinda bulunan sesler, hiz
degisimleri, degisik tonlara aktarim gibi bir¢ok miizik 6gesini de biinyesine katarak

bireyi yeni deneyimlere, arayislara siiriiklemektedir (Arapgirlioglu, 2003).
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2.8. Miizik Teknolojileri

Son yillarda calgilar iizerinde yapilan teknik modifikasyonlar, yeni miiziksel ifade
sekillerine gecit verdi. Miizikte siirekli olarak gelismelerin oldugu ve aslinda her
enstriimanin yeni birer teknoloji oldugu varsayilabilir. Fakat 1920’lerden 1960’lara
kadar stiren donemde miizik teknolojisi terimi ile bagdastirilan enstriimanlar elektrik ile

calisanlardi.

Yirminci yiizyilin baslarindan beri miizik teknolojisi terimi aym1 zamanda kayit
endiistrisinde kullanilan aletlerle de iliskilendirilmektedir. Bu sekilde miizik teknolojisi
sadece ses iiretmekle kalmayip ayni zamanda bu seslerin c¢esitli bigimlerde

degistirilmesine ve kolayca saklanip dagitilabilmesine olanak saglamistir.

Yirminci yiizyilin sonlarina dogru techno, house ya da jungle gibi yeni miizik tiirlerinin
olusumlarinda teknolojiye bel baglamalari, bize teknolojinin bazi durumlarda miizigin

ta kendisi oldugunu gosteriyor (Gall, 2017, s.32-33).

Miizik teknolojisi ad1 altinda incelenebilecek bazi sistem ve yazilim programlar1 asagida

aciklanmaktadir.

2.8.1. MIDI (Musical Instruments Digital Interface-Miizikal Enstrumanlarin
Dijital Arayiizii)

MIDI, elektronik ¢algilar, bilgisayarlar, siralayicilar (Sequencer) ve bu standartta olan

diger elektronik ve dijital cihazlar arasinda miizikal performans ve cihaz kontrolii gibi

verilerin akisin1 ve paylasimini saglamakta olan dijital bir bilgi aktarim protokoliidiir.

MIDI, ses tasimamaktadir, yalnizca veri tasir. Enstriimanlarin hangi notalari, hangi

seslerle, nasil ve ne zaman ¢alacagini belirler. Cihazlar arasinda senkronizasyon yapar.

Parcanin temposu ve benzeri bilgileri tasir.

MIDI real time ise gercek zamanli yapida bir sistemdir. Prodiiksiyonun biitiin
asamalarinda performans iizerinde degisiklik yapabilme imkéni saglar.  MIDI
cogunlukla tuslu enstriimanlarda kullanilir ve siralama islemi bilgisayar tizerinde ¢aligan

programlarla yapilir (Onen, 2007).
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2.8.2. Miizik Yazihim Programlari

Miizik yazilim programlari iiretmekte olan sirketler, ¢algi, kulak ve nota egitimi, nota
yazim, kayit ve eslik gibi bir¢ok konuda programlar gelistirmektedirler. Miizik egitimde
kullanilmak igin piyasaya g¢ikarilan programlarin en biiyiilk avantaji motive edici
olmalaridir. Bu programlar &grencilere, bireysel calisma zemini hazirlamaktadir.
Programlar; miizik yazilim programlari, Kayit, nota yazim ve egitim yazilimlari olarak

hazirlanmaktadir.

2.8.3. Cubase

‘Cubase, gi¢lii diizenleme ve kompozisyon yapilabilmesini saglayan benzersiz
yapisiyla tam anlamiyla bir ses sentezleme yazilimidir (Griffey 1990, s.117). Cubase
cok sesli yapilarda, audio (kaydedilmis ses) ve midi seslerini kullanmak suretiyle
miizikler olusturabilmemizi ve olusturulan miiziklerdeki seslerin miksini (tim
kanallarin bir arada kaliteli ve giizel duyulacak sekle getirilmesi) yapmamiza olanak

saglayan dijital ses birlestirme yazilimidir.

Cubase’in {i¢ sliriimii bulunmaktadir. Bu siirlimler elements, artist ve pro’dur. Windows

ve Macos isletim sistemlerinde ¢alismaktadir (Kiiriin, 2017).

2.8.4. Pro Tools

Pro Tools profesyonel anlamda ses, konser, film ve ses prodiiksiyonu ile ilgili alanlarda
diinya genelinde kullanilmakta olan ses birlestirici bir programdir (Collins, 2014). Bu
programa cubasede de oldugu gibi Windows ve Macos isletim sistemlerinden

erisilebilir. Ug siiriimii bulunmaktadir bunlar first, standart ve hd’dir.

2.8.5. Logic Pro

Logic pro ¢ok kanalli ses kaydi ve diizenlemesi yapabilen, ses kiitiiphanesi ve efekt
setleri ile olusturacaginiz projenizin tiim siirecinde kesintisiz is akis1 saglayarak miizik

yapmanizi saglayan bir ses prodiiksiyon sistemidir (Cousins, 2014, s.17).



12

2.8.6. FI Studio

FL Studio canli kayit destegiyle sanal olarak akliniza gelen her enstriimani ¢almanizi
saglayan bir yazilimdir. Birden ¢ok kanaldan ses kaydini destekler. Ses editoriiyle
diizenleme i¢in gerekli islemlerin programdan ayrilmadan yapilmasini saglar. Program
WAV, MP3, OGG, WavPack, AIFF ve REX ses formatlarini destekler. Dort farkli
stirimii bulunmaktadir bunlar, fruity, producer, signature ve all plugins bundle’dur.

Ayrica mobil siirtimleri de bulunmaktadir.

2.8.7. Finale

Finale, en gelismis ve en yaygin olarak kullanilan notasyon yazilimlarindan biridir. Bu
program sayesinde hizli nota yazimi yapilabilir, mikrofon aracilifiyla sesi notaya
cevirmek gibi ozellikler kullanilabilmektedir. Grafiksel ¢ikti alinabilir. Yazili halde
bulunan notalar dijital hale doniistiiriilebilir. Windows ve MacOs platformlarinda

caligabilen bir yazilimdir (Kiiriin, 2017).

2.8.8. Sibelius

Finale programiyla oldukg¢a benzerlik gosteren bir yazilimdir. Bu program sayesinde
hizli nota yazimi yapilabilir. Yaninda gelen ek yazilimlarla beraber bir sesi notaya
dokebilir ve yazili notalar1 dijital hale getirebilir. Windows ve MacOs platformlarinda

caligabilen bir yazilimdir.

2.8.9. Musescore

MuseScore hizli ve kolay bir sekilde nota olusturmaniza olanak veren kullanigh bir
aractir (Shinn, 2013, s.14). Finale ve Sibelius programlariyla benzerlik tasir. Ara ylizii
diger programlara gore daha kolaydir. Windows ve MacOs isletim sistemleriyle

calisabilen bir yazilimdir.

2.9. Tablette Kullanilan Miizik Yazilimlar

Tablet ile miizik yapmak i¢in tiretilen donanimlara bakildiginda ¢esitli iiriinlerin oldugu

goriilmektedir. Bunlar arasinda ses MIDI arabirimleri, mikrofonlar, MIDI Kklavyeler,



13

dock istasyonlari, mikserler, DJ kontrol {initeleri, iPad uyumlu ses kartlar1 sayilabilir

(Jenkins, 2013).

2.9.1. Garageband

GarageBand yazilimi uzaktan miizik egitim ve enstriiman dersi verilebilen bir miizik
yazilimidir. Segilen bir sarkinin piyano esliklerini veya bas partisini kaydetmektedir.
Daha sonra internet tizerinde iCloud {izerinde 6grencilerin kullanimina agilabilmektedir.
Ogrenciler  hazirlanan  altyapr  eslikleri  {izerine  enstriiman  ¢alismalarini
kaydetmektedirler. Enstriiman c¢alismalarin1 eslik ile daha verimli bir sekilde
yapabilmektedirler. Ayrica kaydettikleri enstriimanlar1 da ekleyerek calismaya yeni

varyasyonlar ekleyebilmektedirler (Talbot, 2016, s.232).

GarageBand uygulamasi ile piyano, gitar, bas gitar, yayli calgilar ve davul gibi
enstriimanlar ekran iizerine dokunarak calinabilmektedir. Yazilimin ara yiizii, piyano ve
gitar klavyesinin veya davul setinin gorlntiisiinii ekranda temsil edecek sekilde

hazirlanmistir ve dokunmatik hassasiyete duyarlidir (Onder, Yildiz, 2015).

Sadece MacOs ve los isletim sistemlerinde calismaktadir.

2.9.2. Notion

Notion uygulamasi, diger nota yazim programlarina gore iist sinifta sayilabilecek bir
yapiya sahiptir. Nota yazimi konusundaki ihtiyaglara yeterli diizeyde cevap verebildigi
gibi MIDI ve MusicXML dosya bigimlerini de desteklemektedir. Ayrica bu dosya
bicimlerine ek olarak yazilan notalar PDF dosyasi olarak kaydedilebilir. Yazilan
notalar, Londra Senfoni Orkestrasi’nin stiidyosunda kaydedilmis olan ornek sesler ile
dinlenebilir (Rudolph, Leonard, 2014). Notion ile nota yazimi sanal piyano klavyesine
dokunarak veya MIDI klavye araciligiyla gergeklesir. Ara yiiziinde bulunan kayit
butonu ile MIDI klavye ya da sanal piyano klavyesi kullanilarak ¢alinan sesler gercek
zamanli olarak notaya dokiiliir (Onder, Yildiz, 2015).

2.9.3. Meteor Multitrack Recorder

Meteor Multitrack Recorder uygulamasi 32 kanala kadar CD kalitesinde ses kaydetme

olanag1 sunan bir uygulamadir. MIDI destegi, MIDI editorii ve mikseri bulunmaktadir.
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Bagka uygulamalardaki sesleri kullanma olanagi sunan Audiobus destegi vardir (Meteor
Multi Track Recorder, 2014). 5/8, 7/8, 9/8’lik olgiilerin de i¢inde oldugu ¢ok sayida
Ol¢ii segenegi sunmasi, uygulamayi, benzer bir uygulama olan GarageBand’e gore bu

acidan avantajli konuma getirmektedir.

2.9.4. Symphony Pro

Symphony Pro uygulamasi1 da MIDI ve MusicXML dosya bi¢imlerini destekleyen ve
yazilan notalar1 PDF dosyasi1 seklinde kaydeden bir uygulamadir. Notalar, uygulama
iizerindeki 100°den fazla enstriiman arasindan secilen enstriimanlar ile
seslendirilmektedir. Nota yazimi ekrandaki meniiden farkli vurus degerindeki notalar ve
sus isaretleri secilebilir. Dizek lizerinde notanin veya isaretin yazilmak istenildigi yere
dokunularak, sanal piyano klavyesine ya da gitar klavyesine dokunarak veya iPad’e
haricen baglanabilen MIDI klavye araciligiyla nota yazimi yapilir. Notion’da oldugu
gibi kayit butonu ile MIDI klavye ya da sanal piyano klavyesi kullanilarak calinan

sesler gercek zamanli olarak notalara dokiilebilir (Symphony Pro, 2014).

2.10. Internet Teknolojisi

Milyarlarca insan1 birbirine baglayarak is diinyasi devlet kurumlar1 ve egitim kuruluslari
arasinda diinya ¢aginda bir iletisim olanagi saglayan uluslararasi bir bilgisayar agi olan
internet, diinya genelinde herkese acgik bir haberlesme platformudur. Ancak bu
kuruluglardan higbiri internetin sahibi olmadigindan onu kontrol etmekte miimkiin

degildir (Seferoglu, 2006).

Cagimizda internet, e-posta yollamak veya almak, herhangi bir konuda arastirma
yapmak veya bir sey satin almak gibi birgok konuda bizlere imkanlar sunan bir
platformdur. Miizik alaninda ise ¢esitli miizikal stilleri ¢calismak veya dinlemek igin

oldukga zengin bir kaynak olusturur.

Internette yer alan nota web sayfalar1 her gesit miizigi dinlemek, kopyalamak veya
tizerinde ¢alisma yapmak amaciyla hem 6gretmenler hem de dgrenciler i¢in 6nemli bir
kaynak olusturmaktadir. Ancak, internette sunulan miizik eserlerini dinleyebilmek,
notasini gorebilmek ve kopyasini alabilmek i¢in yine bir bilgisayar yazilim programina

ihtiya¢ duyulacaktir. Miizik egitimcileri internette sunulan yazilim programlarini ders
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icerisinde kullanabilecegi gibi, 6grencilerin ders disinda alistirmalar yapmasimi da

isteyebilir (Kasap, 448).

2.10.1. Web Destekli Egitim

Web destekli egitim, basar1 ve performansi arttirmak igin internet teknolojisinin
kullanildigi, dinamik bir yontem ve bireysel bir 6grenme bigimidir (Rosenberg, 2001,
5.28).

Internet hem ogrencilerin ilgisini aktif tutar hem de etkin O6grenme saglayarak
basarilarina katki saglar. Bilgisayar oyunlar1 ¢agimiz g¢ocuklarimin vazgegilmezleri
arasindadir ve bu yontemi egitim 6gretimde kullanmak zevkli bir 6grenme ortami

hazirlamak i¢in iy1 bir yontemdir (Yagiz, 2007, s.5).

Hostetter’in (2002) goriisiine gore; bilgisayar oyunlarit miikemmel birer 6grenme
aracidir. Clinkii bilgisayar oyunlari 6grencilere, oyunun zorluk seviyesini ayarlama
sanst verir ve kullanici istedigi zaman dilimlerinde istedigi kadar bilgisayar oyunu

oynayabilir.

Oyunlar ile Ogrenmenin bir diger faydasi da Ogrencilerin giinliik hayatta
karsilasilabilecekleri durumlarin simiilasyonuna uygun yapida olmalaridir. Oyun tabanl
O0grenme ortamlar1 kuram ve uygulama arasinda uygun bir koprii gorevi gormektedir.
Kullanicilar, simiilasyonlarla gergek hayatta karsilasabilecekleri sonuglara korkusuzca
ulagabilmektelerdir (Mann ve digerleri, 2002, s. 305-308; Ebner ve digerleri, 2007, s.
873-890).

Bilgisayar teknolojisinin hayatin her alanina girmesiyle birlikte bu teknolojinin egitim
alaninda ozellikle oyunlarla kullanilabilecegi kesfedilmistir. Cilinkii oyunlarin sadece
cocuklarin eglenmesini saglamadigi ayni zamanda bir seyler 6grenmelerini de sagladigi
ortaya ¢ikmugtir. Ogrencilerin hem eglenmesini hem de eglenirken bir seyler
ogrenmesini saglamak icin hazirlanan oyun tabanli O0gretim materyalleri eglenceli
ogrenme ortamlarini ortaya c¢ikartmistir. Oyun tabanli 6grenme ortamlarinin 6grenciler
iizerinde 6grenmeye dair bir merak uyandirmasi ve motivasyonu arttirarak 6grenmeyi

giidiilemesi goz ard1 edilemez bir noktadir (Akin, Atici, 2015).
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2.10.2. Web Destekli Egitimde Egitimsel Icerik ve Etkilesim

Web destekli 6gretimde, 6gretmen kendi teorik bilgileri ve fikirleri dogrultusunda
ogretim yontem ve tekniklerini segebilir ve istedigi sekilde tasarlayabilir. Web destekli
ogretimde, dersler Ogretmen merkezli de olabilir, 6grenci merkezli de. Secilen
yontemlerden hangisinin daha basarili oldugu amag, ders tiirii ve 6grenci ozellikleri

degiskenlerine gore farklilik gosterebilir (Unsal, 2004).

Bilgisayarlar ve tabletler mevcut uygulamalar1 sayesinde kisilerin miizik egitimlerine
katkida bulunuyor, besteler yapmalarina yardimci oluyor ve miizik Ogrenme

yolculugunu bir oyuna doniistiirerek daha keyifli hale getiriyor (Arici, Gliner, 2017).

2.10.3. Web Tabanh Oyunlar

Oyun tabanli 6grenme ortamlari, belirli bir problem senaryosunun igine yerlestirilen
oyun catili bir 6grenme ortamini olusturur. Oyunlarla 6grenmenin en belirgin faydasi,
ogrencilerin giinliik hayatta karsilasilabilecekleri durumlarin simiilasyonuna, geleneksel
egitim araglarindan daha uygun olmalarndir. Oyun tabanli Ogrenme ortamlari,
ogrenenlerin becerilerini gelistirmeye yardimci olmaktadir. Oyun tabanli 6grenme
ortamlarinin, 6grenciye iyi vakit gecirme olanagi sunmasi, ilgisini aktif tutmaya
yaramaktadir. Diger yandan, bu egitsel oyunlarin egitimde kullanilmasi, geleneksel sinif
ortamlarinin sikiciliginin asilmasini saglayarak, egitim siirecinin eglenceli ve ¢ocuklar

icin cazip bir hale gelmesine olanak saglanmistir (Atici, Akin, 2015).

Prensky’e (2001) gore; 6grenme caba gerektiren bir eylemdir. Bunu saglamak i¢in de
ogrenci, goniillii olarak 6grenmeyi istemelidir. Dolayisiyla 6gretmenler 6grencilerinin
O0grenmesini amagliyorsa onlar1t motive etmek durumundalardir, bilgisayar oyunlar1 ise

dogas1 geregi motive ederler.

2.10.4. Web Tabanh Miizik Oyunlar:

Web tabanli miizik oyunlar1 giin gegtikce artarak gelismeye devam etmektedir. Web’de
bulabilecegimiz miizik oyunlar1 ¢ok cesitli olsa da aralarinda 6gretim i¢in kullanilacak
oyunlar1 arastirarak oyunlart kullanmak onem arz etmektedir. Web tabanli miizik

oyunlarina 6rnek verecek olursak bir¢ok oyun gosterebiliriz. Baslica oyunlar;
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Musical Notes: Sol anahtar1 ve fa anahtar1 notalarin1 6grenmek i¢in tasarlanmig bir
oyundur. Bir oktavlik piyano tusesi iizerinden, kayan notalarin hangi nota oldugunu
bilinmeye ¢aligilir. Bes yanlis yapma hakki bulunmaktadir. Oyunun amaglarindan
biri de en yiiksek puan kazanmaktir. Oyuna baslandiginda seviye atladik¢a oyun
zorlagsmaktadir ve kayan notalar daha hizli hareket etmektedir. Oyunun dili
Ingilizcedir.

Note Values / Time Signatures: Oyunda nota degerlerini 6gretmek amaglanmustir.
Seviye atlayarak devam eden oyun en kolaydan baslayip en zora dogru devam
etmektedir. Bu oyunda ekstra olarak oyundan kazanilan puan kayit edilebiliyor.

Oyunun dili Ingilizcedir.

Music Orphanage One: Oyunda 4, 2, 1, yarim ve ¢eyrek vuruslu notalar1 bularak
ogretmek amaglanmistir. Oyunun siiresi 60 dakikadir ve 60 dakika igerisinde
toplanan puanlar ile seviye atlanilir. Diger oyunlarda oldugu gibi en kolaydan
baslayip en zora dogru giden oyun kayan notalarin hizlanmasiyla devam eder.

Oyunun dili ingilizcedir.

Match Sounds to Instruments: Oyun, ¢alinan sesin hangi enstriimana ait oldugunu
bulmamiz1 istemektedir. Fliit, klarnet, ingiliz kornosu, tuba, tambourine, harp,
keman, bateri, cello, klavsen vb. birgok enstriiman bulunmaktadir. Ogrencilerin
enstrlimanlar1 tanimasi i¢in ¢ok onemli ve kolay algilayabilecekleri bir oyundur.
Oyunda puan tablosu ile ne kadar puan topladigimiz1 gérebiliriz. Eger web sitesine

iiye olursak diger oyuncular ile puan olarak yarisabiliriz. Oyun dili Ingilizcedir.

. Treble Clef Keyboard One: Oyunda sol anahtar1 ile notalar1 3 oktavlik piyano
tusesinde bulamamiz ile puan kazaniriz. Her sorunun 10 saniye siiresi vardir. Diger
oyunlarda oldugu gibi oyunda kazandigimiz puani web sitesine iiye olarak kayit
edebiliriz. Boylelikle diger oyuncular ile puan anlaminda yarigabiliriz. Oyunun dili
Ingilizcedir.

Bass Clef Piano Keys: Treble Clef Keyboard One oyunu gibidir. Tek farkli 6zelligi
fa anahtar1 notlarm bulmamizi ister. Oyunun dili Ingilizcedir. Her sorunun 10

saniye siiresi bulunmaktadir.

. Tempo Walk Music Quiz: Oyunda belirli ritimler dinletilerek hiz terimlerinden

hangisine ait oldugu bulmamiz istenir. 10 sorudan olusmaktadir. Kazanilmis olan
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puan1 web sitesine kayit edebilmemizi saglar. Oyunun dili Ingilizcedir. Bu nedenle

oyundaki sorular Ingilizce olarak karsimiza cikar.

Orchestra Games: Oyunun en onemli 6zelligi ¢ok kolay ve kullanisli olmasidir.
Oyunda istenen, calgilarin sese gore tahmin edilmesidir. Sese gore bulunan
calgilarin tizerlerine dogru tikladigimizda ¢ikan hayvan karakterleriyle orkestrayi
kuruyoruz. Ogrenciler iizerinde ¢ok iyi etki birakir. Oyun dili Ingilizcedir ancak

temel Ingilizce kullamldig i¢in ok kolay anlasilir bir oyundur.

12 Steps Game: Oyunda bir kiz karakter bulunmaktadir. 12 merdiven 1. Oktav do
notasindan baglayarak 2. Oktav do notasina kadar giden merdivenlerden olusur.
Oyun bu merdivenlerin her birinde ilgili notanin sesini vererek baska sesler
arasindan dogru notay1 bulunmasini istemektedir. Oyunun temel amaci1 6grencilerin
miizik kulagini gelistirmektir. Oyunun dili Ingilizcedir fakat temel Ingilizce

kullanildigindan dolay1 kolay anlasilir bir oyundur.
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BOLUM III: YONTEM

3.1. Arastirmanmin Modeli

Arastirma deneme modelidir. Kontrollii 6n test — son test modeli kullanilmistir.
Bahgesehir Koleji Umraniye Kampiisii 3-A, 3-B, 3-C ve 3-D smiflar1 6grencileri ile
yapilmistir. Deney ve kontrol gruplari random olarak belirlenmistir. 3-B ve 3-D siniflar1
deney grubunu, 3-A ve 3-C smiflar1 kontrol grubunu olusturmustur. Deney ve kontrol

grubu 6grencilerinin sayist 40’ar kisiden olugmustur.

Deneme modelleri, neden-sonug iliskilerini belirlemeye ¢alismak amaci ile dogrudan
arastirmacinin kontrolii altinda, gozlenmek istenen verilerin {iretildigi arastirma

modellerdir (Karasar, 2007).

3.2. Calisma Grubu
Arastirmanin evrenini, Istanbul ilinde ilkokul kurumunda 6grenim goren ogrenciler
olusturmaktadir.

Orneklem, Ozel Umraniye Bahgesehir Okullar1 3-B ve 3-D siniflar1 6grencileri, ¢alisma
grubu ise Ozel Umraniye Bahgesehir Okullar1 3-A ve 3-C siniflar1 dgrencileri olarak

belirlenmistir.

Tablo 3.1. Cinsiyet Degiskenine iliskin Frekans ve Yiizde Degerleri

Gruplar f %
Erkek 40 50
Kiz 40 50
Toplam 80 100.0

Tablo 3.1.’de goriildiigii lizere ¢aligma grubunu olusturan Ogrencilerin 40’1 (%50)
erkek; 40’1 (%50) kizdir.
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Tablo 3.2. Deney ve Kontrol Gruplarindaki Ogrenci Sayisina iliskin Frekans ve Yiizde

Degerleri
Gruplar f %
Deney 40 50
Kontrol 40 50
Toplam 80 100.0

Tablo 3.2.’de goriildiigii lizere ¢alisma grubunu olusturan 6grencilerin 40’1 (%50) deney
grubu, 40’1 (%50) kontrol grubundadir.

3.3. Veri Toplama Araglan

Bu arastirmada veri toplama araglari olarak;
e Ogrenciler hakkindaki bilgileri 6grenmek amaciyla hazirlanan kisisel bilgi formu,

e Arastirmada On test ve son test olarak uygulanan ve arastirmanin tiimiinii kapsayan

sorulardan olusan miizik bilgi testi modeli kullanilmistir.

3.4. Verilerin Toplanmasi

Aragtirmanin verileri deney ve kontrol gruplar1 olusturularak, belirlenmis konularin
aktariminda deney grubuna bilgisayar destekli miizik egitimi uygulanip, kontrol

grubuna ayni konularda geleneksel miizik 6gretimi uygulanacaktir.

Deney grubuna konular 6gretilirken iki web sitesi {izerinden miizik oyunlar1 6grenciler
tizerinde uygulanacaktir. Bu oyunlar notalarin isimleri ve nota degerlerinin

Ogretilmesini amacglayan oyunlardir. Web site adresleri:
http://www.playkidsgames.com/games/musicalNotes/#

http://musicteachersgames.com/noteValuesl

Deney grubu 6grencileriyle ad1 gecen web siteleri iizerinden oyunlar oynatilarak nota
isimleri ve nota degerlerini kapsayan oyunlar oynatilmistir. Iki oyunda da oyun dili
ingilizce oldugundan dolay1 ilk nce 6grencilere oyun anlatilmistir. Daha sonra oyunlar

uygulamaya ge¢ilmistir.


http://musicteachersgames.com/noteValues1
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Kontrol grubu o6grencileriyle arag-gere¢ olarak sadece tahta kullanarak geleneksel
miizik Ogretim yontemi uygulanmistir. Tahta {izerinde nota isimleri ve notalarin
degerleri anlatilarak derslere devam edilmistir. Dersler haftalik olarak asagidaki gibi

islenmistir:

1. Hafta: Deney grubu 6grencilerine musical notes oyunu oynatildi. Oyunun dili
ingilizce oldugundan dolay1 6grencilere uluslararasi nota isimleri Ogretildi.
Kontrol grubu o&grencilerine ise tahta iizerinde uluslararast nota isimleri
ogretildi. Sol anahtar1 ve fa anahtar1 gosterilerek dizek tizerinden nota isimleri

sorularak ders islendi.

2. Hafta: Deney grubu orencileri ile musical notes oyunu tekrar oynandi.
Notevalues oyunu anlatildi. Oyunun dili ingilizce oldugundan dolay1 belirtilen
nota degerleri oyunu oynamadan Once Ogrencilere aktarildi. Kontrol grubu
ogrencilerine ise tahta iizerinde nota isimleri ve nota degerleri konusu

ogrencilere aktarildi.

3. Hafta: Deney grubu 6grencileri ile Notevalues oyunu oynandi. Kontrol grubu

ogrencileri ile tahta lizerinden nota isimleri, nota degerleri ve anahtalar anlatildi.

4. Hafta: Deney grubu Ogrencileri ile hem Musical notes oyunu hem de
Notevalues oyunlar1 oynandi. Kontrol grubu dgrencileri ile tahta iizerinden nota
isimleri, uluslararast nota isimleri, nota degerleri ve anahtarlar 6grencilere

anlatild.

Bu calismalarla deney grubu 6grencilerinin miizik 6gretiminde daha basarili olmasi

hedeflenmistir.

3.4.1. Veri Toplama Araclar

Arastirmaci ve tez danismani Dog. Dr. Ismet ARICI tarafindan gelistirilen Miizik Bilgi
Testi, deney grubuna uygulanan bilgisayar destekli miizik egitimi ve kontrol grubuna
uygulanan geleneksel miizik egitimi yOntemlerinin basarisini sinamak amaciyla
olusturulmugtur. Notalarin isimleri ve degerleri gibi temel miizik bilgilerini yoklayacak,
coktan se¢cmeli seklinde hazirlanan Miizik Bilgi Testi’nin sorulari, ¢esitli 6zel ve devlet
okullarinda gorev yapmakta olan miizik 6gretmenlerinin fikirleri alinarak hazirlanmistir.

Testin sorular1 olusturulurken ilkokul 3.sinif miizik dersi programi (MEB, 1994; Ucan
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ve arkadaglari, 2001) esas alinmistir. Verilen toplanmasindan sonra Miizik Bilgi Testi,
KR20 analizi ile incelenmis ve silinmesi gereken herhangi bir soru maddesinin olmadig1
saptanmistir. Daha sonra yapilan incelemelerde Miizik Bilgi Testi’nin sorularinin
tamamina yonelik giivenirlik katsayisi, yani Cronbach’s Alpha degeri 0.819 olarak
bulunmustur. Bu deger 0.80<0.819<1.00 referans degerleri araliginda yer almaktadir.
Sonug olarak yapilan giivenirlik analizi sonucunda Miizik Bilgi Testi’nin yiiksek derece

giivenilir oldugu saptanmustir.

3.5. Verilerin Analizi ve Degerlendirilmesi

Calisma grubundan, Kisisel Bilgi Formu ve Miizik Bilgi Testi ile toplanan verilerin
tamami, bir istatistiki veri analizi programi olan “IBM SPSS Statistics 22" programu ile

analiz edilmistir.

Verilerin analizi asamasina ge¢ilmeden once ¢aligma grubundan elde edilen verilerin,
Kisisel Bilgi Formu ve Miizik Bilgi Testi’'ne uygunlugu, testin siklar1 ve formun
ifadelerinin belirlenen sinirlar1 igerisinde olup olmadigi, arastirmanin sonucunu yiiksek

oranda etkileyebilecek eksiklikleri barindirip barindirmadigi kontrol edilmistir.

Gerekli kontroller saglandiktan sonra ilk olarak calisma grubunun demografik
Ozelliklerini ortaya koymak amaciyla frekans ve ylizde tablolar1 olusturulmustur.
Sonrasinda bilgisayar destekli miizik egitimi alan deney grubu 6grencileri ile geleneksel
yontemlerle miizik egitimi alan kontrol grubu 6grencilerinin 6n test miizik bilgi testi
puanlarinin ve bilgisayar destekli miizik egitimi alan deney grubu Ogrencilerinin ve
geleneksel yontemlerle miizik egitimi alan kontrol grubu 6grencilerinin son test miizik
ilgi testi puanlarinin farklilagip farklilasmadigini incelemek tlizere Bagimsiz Grup t-Testi
uygulanmistir. Daha sonra bilgisayar destekli miizik egitimi alan deney grubu
ogrencilerinin 6n test miizik bilgi testi puanlari ile son test miizik bilgi testi puanlarmin
ve geleneksel yontemlerle miizik egitimi alan deney grubu 6grencilerinin on test miizik
bilgi testi puanlar ile son test miizik bilgi testi puanlarmin farklilagip farklilagmadigini
incelemek tizere Wilcoxon analizi uygulanmigtir. Son olarak ise Miizik Bilgi Testi son
test puaninin cinsiyet, ailede miizikle ilgilenen bireyin varligi, miizik dersini sevme

durumu, bir calgi ¢alma durumu, ailede herhangi bir calgi ¢alan bireyin varlig
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degiskenlerine gore farklilagip farklilasmadigini incelemek tizere Mann Whitney-U testi

uygulanmuistir.
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BOLUM IV: BULGULAR

4.1. Bilgisayar Destekli Miizik Egitimi Alan Deney Grubu Ogrencileri ile
Geleneksel Yontemlerle Miizik Egitimi Alan Kontrol Grubu
Ogrencilerinin  On  Test Miizik Bilgi Testi Puanlarinin
Karsilastirilmasina Iliskin Hipotezin Bulgular

Ho: Bilgisayar destekli miizik egitimi alan deney grubu dgrencileri ile geleneksel yontemlerle
miizik egitimi alan kontrol grubu égrencilerinin on test miizik bilgi testi puanlart arasinda

anlamh bir fark yoktur

Tablo 4.1. Bilgisayar Destekli Miizik Egitimi Alan Deney Grubu (")grenc-i'leri fle
Geleneksel Yontemlerle Miizik Egitimi Alan Kontrol Grubu Ogrencilerinin On Test
Miizik Bilgi Testi Puanlarmm Karsilastirilmasina Dair iliskisiz Grup t-Testi Sonuclar

t Testi
Test Gruplar n X SS
t sd p
. o ] Deney 40 7.50 3.26
On Test Muzik Bilgi Testi 0.92 78 3.35
Kontrol 40 6.85 3.00

Bilgisayar destekli miizik egitimi alan deney grubu dgrencileri ile geleneksel yontemlerle miizik
egitimi alan kontrol grubu O6grencilerinin 6n test miizik bilgi testi puanlarmin farklhilasip
farklilasmadigini saptamak amaciyla iliskisiz grup t-testi sonucunda tablo 4.1.’de gortldigi
iizere manidar farklilik saptanmamuistir. Elde edilen bu sonug, 6n test miizik bilgi testinde deney

ve kontrol gruplari arasinda farkliligin olmadiginm gostermektedir.
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4.2. Geleneksel Yontemlerle Miizik Egitimi Alan Deney Grubu
Ogrencilerinin On Test Miizik Bilgi Testi Puanlar1 Ile Son Test Miizik
Bilgi Testi Puanlarinin Karsilastirilmasina Iliskin Hipotezin Bulgular:

Ho. Geleneksel yontemlerle miizik egitimi alan deney grubu ogrencilerinin on test miizik bilgi

testi puanlari ile son test miizik bilgi testi puanlart arasinda anlamh bir farkiilik yoktur.

Tablo 4.2. Geleneksel Yontemlerle Miizik Egitimi Alan Deney Grubu Ogrencilerinin On
Test Miizik Bilgi Testi Puanlar1 ile Son Test Miizik Bilgi Testi Puanlarinn
Karsilastirilmasina Dair Wilcoxon Analizi Sonuclar

Betimsel Istatistik  Deney Wilcoxon Analizi
Puan Grub
n X SS rubu n X sira Z sira z p

Azalanlar 2 3.50 7

5 . Artanlar i

On test 40 6.85 3 . 33 18.88 623 505 0.00

Son test 40 10.23 257 Esit 5
Toplam 40

Geleneksel yontemlerle miizik egitimi alan deney grubu 6grencilerinin 6n test miizik
bilgi testi puanlari ile son test miizik bilgi testi puanlarinin farklilasip farklilasmadigini
saptamak amaciyla yapilan Wilcoxon analizi sonucunda tablo 4.2.’de goriildiigl tizere
manidar farklilik saptanmistir (z=-5,05; p<0,05). Elde edilen bu sonug, geleneksel
yontemlerle miizik egitiminin, kontrol grubunun miizik basar1t puanini (Xkontrol

grubu=10,23) artirmada etkili oldugunu gostermektedir.
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4.3. Bilgisayar Destekli Miizik Egitimi Alan Deney Grubu Ogrencilerinin On
Test Miizik Bilgi Testi Puanlar1 ile Son Test Miizik Bilgi Testi
Puanlarmin Karsilastirilmasina Iliskin Hipotezin Bulgulan

Hi: Bilgisayar destekli miizik egitimi alan deney grubu ogrencilerinin én test mizik bilgi testi

puanlart ile son test miizik bilgi testi puanlart arasinda anlamli bir farklik vardur.

Tablo 4.3. Bilgisayar Destekli Miizik Egitimi Alan Deney Grubu Ogrencilerinin On Test
Miizik Bilgi Testi Puanlar ile Son Test Miizik Bilgi Testi Puanlarinin Karsilastirlmasina
Dair Wilcoxon Analizi Sonug¢lar:

Betimsel

buan istatistik Deney Wilcoxon Analizi
_ Grubu _
n X SS n X sira Z sira z p
Azalanlar 0 0,00 0,00
On test 40 750 326 Artanlar 37 19 703 531 0.00
Son test 40 13.63 1.25 Esit 3 ' '
Toplam 40

Bilgisayar destekli miizik egitimi alan deney grubu &grencilerinin 6n test miizik bilgi
testi puani ile son test miizik bilgi testi puaninin farklilasip farklilasmadigini saptamak
amaciyla yapilan Wilcoxon analizi sonucunda tablo 4.3.’de goriildiigli tizere manidar
farklilik saptanmistir (z=-5,31; p<0,05). Elde edilen bu sonug, bilgisayar destekli miizik
egitiminin, deney grubunun miizik basar1 puanini (Xdeney grubu=13,63) artirmada etkili

oldugunu gostermektedir.
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4.4. Bilgisayar Destekli Miizik Egitimi Alan Deney Grubu Ogrencilerinin Ve
Geleneksel Yontemlerle Miizik Egitimi Alan Kontrol Grubu
Ogrencilerinin  Son  Test Miizik Bilgi Testi Puanlarinin
Karsilastirilmasima fliskin Hipotezin Bulgular

H.: Bilgisayar destekli miizik egitimi alan deney grubu égrencilerinin ve geleneksel yontemlerle
miizik egitimi alan kontrol grubu dgrencilerinin son test miizik bilgi testi puanlart arasinda,

deney grubu lehine anlamli bir farklilik vardr.

Tablo 4.4. Bilgisayar Destekli Miizik Egitimi Alan Deney Grubu Ogrencilerinin Ve
Geleneksel Yontemlerle Miizik Egitimi Alan Kontrol Grubu Ogrencilerinin Son Test
Miizik Bilgi Testi Puanlarmmn Karsilastirilmasina Dair iliskisiz Grup t-Testi Sonuclar

t Testi
Test Gruplar n X ss
t sd p
Deney 40 13.62 1.25
Son Test Miizik Bilgi Testi 7.50 78 0.00
Kontrol 40 10.22 2.57

Bilgisayar destekli miizik egitimi alan deney grubu 6grencileri ile geleneksel yontemlerle miizik
egitimi alan kontrol grubu Ogrencilerinin son test miizik bilgi testi puanlarinin farklilasip
farklilasmadigini saptamak amaciyla iliskisiz grup t-testi sonucunda tablo 4.4.’de gorildigi
tizere deney grubu (Xdeney grubu=13,63) lehine manidar farklilik saptanmustir. Elde edilen bu
sonug, sSon test miizik bilgi testinde deney grubunun basarisinin daha yiiksek oldugunu

gostermektedir.

4.5. Miizik Bilgi Testi Son Test Puaninin Cinsiyete Gore Karsilastirilmasina
Iliskin Bulgular

Tablo 4.5. Miizik Bilgi Testi Son Test Puaninin Cinsiyete Gore Karsilastirilmasina Dair
Mann Whitney-U Testi Sonuglari

Gruplar n X gra 2 sira u z p
Kadmn 40 45.35 1814

606 -1.88 0.59
Erkek 40 35.65 1426

Miizik Bilgi Testi son test puaninin cinsiyete gore farklilasip farklilasmadigini saptamak
icin yapilan Mann Whitney-U Testi sonucunda, tablo 4.5.de goriildiigii izere manidar
farklilik saptanmamugtir. Elde edilen bu sonug, Miizik Bilgi Testi son test puaninin,

cinsiyet degiskenine gore farklilagmadigini géstermektedir.
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4.6. Miizik Bilgi Testi Son Test Puammmin Ailede Miizikle Ilgilenen Bir
Bireyin Varhgi Degiskenine Gore Karsilastirilmasina Tliskin Bulgular

Tablo 4.6. Miizik Bilgi Testi Son Test Puanmmin Ailede Miizikle lgilenen Bir Bireyin
Varhg Degiskenine Gore Karsilastirilmasina Dair Mann Whitney-U Testi Sonuclar:

Gruplar n X qra 2 sira U z p
Evet var 37 40.15 1485.50

782.50 -0.12 0.89
Hay1r yok 43 40.80 1754.50

Miizik Bilgi Testi son test puanimnin ailede miizikle ilgilenen bir bireyin varligi
degiskenine gore farklilasip farklilagmadigini saptamak i¢in yapilan Mann Whitney-U
Testi sonucunda, tablo 4.6. da goriildiigii izere manidar farklilik saptanmamustir. Elde
edilen bu sonug, Miizik Bilgi Testi son test puaninin, ailede miizikle ilgilenen bir

bireyin varligi degiskenine gore farklilasmadigini géstermektedir.

4.7. Miizik Bilgi Testi Son Test Puamimin Ogrencinin Miizik Dersini Sevme
Durumu Degiskenine Gore Karsilastirilmasina Iliskin Bulgular

Tablo 4.7. Miizik Bilgi Testi Son Test Puanimin Ogrencinin Miizik Dersini Sevme Durumu
Degiskenine Gore Karsilastirilmasina Dair Mann Whitney-U Testi Sonug¢lari

Gruplar n i sira Z sira U Z p
Evet Seviyorum 75 40.72 3054

171 -0.33 0.74
Hay1ir Sevmiyorum 5 37.20 186

Miizik Bilgi Testi son test puaninin 6grencinin miizik dersini sevme durumu
degiskenine gore farklilasip farklilagmadigini saptamak i¢in yapilan Mann Whitney-U
Testi sonucunda, tablo 4.7.’de goriildiigii tizere manidar farklilik saptanmamistir. Elde
edilen bu sonug, Miizik Bilgi Testi son test puaninin, 6grencinin miizik dersini sevme

durumu degiskenine gore farklilagmadigini géstermektedir.
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4.8. Miizik Bilgi Testi Son Test Puammmin Bir Calgi Calma Durumu
Degiskenine Gore Karsilastirilmasina iliskin Bulgular

Tablo 4.8. Miizik Bilgi Testi Son Test Puanimin Bir Calgi Calma Durumu Degiskenine
Gore Karsilastirlmasina Dair Mann Whitney-U Testi Sonuclari

Gruplar n X qra 2 sira U z p
Evet Caliyorum 74 41.25 3052.50

166.50 -1.02 0.30
Hayir Calmiyorum 6 31.25 187.50

Miizik Bilgi Testi son test puaninin, bir ¢algi ¢alma durumu degiskenine gore farklilagip
farklilasmadigini saptamak i¢in yapilan Mann Whitney-U testi sonucunda, tablo 4.8.’de
goriildiigli tizere manidar farklilik saptanmamistir. Elde edilen bu sonug¢, Miizik Bilgi
Testi son test puaninin, bir ¢algr calma durumu degiskenine gore farklilasmadigini

gostermektedir.
4.9. Miizik Bilgi Testi Son Test Puaninin Ailede Herhangi Bir Calg1 Calan
Bireyin Varhgi Degiskenine Gore Karsilastirilmasina Iliskin Bulgular

Tablo 4.9. Miizik Bilgi Testi Son Test Puaninin Ailede Herhangi Bir Calgi Calan Bireyin
Varhg Degiskenine Gore Karsilastirilmasina Dair Mann Whitney-U testi sonuglari

Gruplar n X ara 2 sira u z p
Evet Var 35 40.40 1414

784 -0.03 0.97
Hayir Yok 45 40.58 1826

Miizik Bilgi Testi son test puaninin ailede herhangi bir ¢algi calan bireyin varligi
degiskenine gore farklilasip farklilagmadigini saptamak i¢in yapilan Mann Whitney-U
testi sonucunda, tablo 4.9.’de goriildiigii tizere manidar farklilik saptanmamistir. Elde
edilen bu sonug, Miizik Bilgi Testi son test puaninin, ailede herhangi bir calgi ¢alan

bireyin varlig1 degiskenine gore farklilasmadigini gostermektedir.
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BOLUM V: SONUC

5.1. Yarg:

Bilgisayar destekli miizik egitimi alan deney grubu 6grencileri ile geleneksel yontemlerle miizik
egitimi alan kontrol grubu &grencilerinin 6n test miizik bilgi testi puanlarimin farklilagip
farklilasmadigin1 saptamak amaciyla iliskisiz grup t-testi sonucuna goére manidar farklilik
saptanmamustir. Sonug olarak, 6n test miizik bilgi testinde deney ve kontrol gruplari arasinda

farkliligin olmadigim gostermektedir.

Geleneksel yontemlerle miizik egitimi alan deney grubu 6grencilerinin 6n test miizik
bilgi testi puanlari ile son test miizik bilgi testi puanlarinin farklilagip farklilagmadigini
saptamak amaciyla yapilan Wilcoxon analizi sonucuna gore manidar farklilik
saptanmistir. Sonug olarak, geleneksel yontemlerle miizik egitiminin, kontrol grubunun

miizik basar1 puanini arttrmada etkili oldugunu gostermektedir.

Bilgisayar destekli miizik egitimi alan deney grubu 6grencilerinin 6n test miizik bilgi
testi puani ile son test miizik bilgi testi puaninin farklilasip farklilasmadigini saptamak
amaciyla yapilan Wilcoxon analizi sonucuna gore manidar farklilik saptanmistir. Sonug
olarak, bilgisayar destekli miizik egitiminin, deney grubunun miizik basar1 puanin

artirmada etkili oldugunu géstermektedir.

Bilgisayar destekli miizik egitimi alan deney grubu ogrencileri ile geleneksel
yontemlerle miizik egitimi alan kontrol grubu 6grencilerinin son test miizik bilgi testi
puanlarinin  farklilagip farklilasmadigini saptamak amaciyla iliskisiz grup t-testi
sonucuna gore deney grubu lehine manidar farklilik saptanmistir. Sonug olarak, son test

miizik bilgi testinde deney grubunun basarisinin daha yiiksek oldugunu gostermektedir.

Miizik Bilgi Testi son test puaninin cinsiyete gore farklilasip farklilasmadigini saptamak
icin yapilan Mann Whitney-U Testi sonucuna gore manidar farklilik saptanmamistir.
Sonu¢ olarak, Miizik Bilgi Testi son test puaninin, Cinsiyet degiskenine gore

farklilasmadigint gostermektedir.

Miizik Bilgi Testi son test puanmin ailede miizikle ilgilenen bir bireyin varligi
degiskenine gore farklilasip farklilagmadigini saptamak i¢in yapilan Mann Whitney-U

Testi sonucuna goére manidar farklilik saptanmamistir. Sonug olarak, Miizik Bilgi Testi
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son test puaninin, ailede miizikle ilgilenen bir bireyin varligi degiskenine gore

farklilasmadigin1 gostermektedir.

Miizik Bilgi Testi son test puaninin O6grencinin miizik dersini sevme durumu
degiskenine gore farklilasip farklilagmadigini saptamak i¢in yapilan Mann Whitney-U
Testi sonucuna gore manidar farklilik saptanmamistir. Sonug olarak, Miizik Bilgi Testi
son test puaninin, Ogrencinin miizik dersini sevme durumu degiskenine gore

farklilasmadigint gostermektedir.

Miizik Bilgi Testi son test puaninin, bir ¢algi ¢alma durumu degiskenine gore farklilagip
farklilasmadigini saptamak i¢in yapilan Mann Whitney-U testi sonucuna gore, manidar
farklilik saptanmamuistir. Sonug olarak, Miizik Bilgi Testi son test puaninin, bir galgi

calma durumu degiskenine gore farklilasmadigini gostermektedir.

Miizik Bilgi Testi son test puaninin ailede herhangi bir calgi calan bireyin varligi
degiskenine gore farklilagip farklilasmadigini saptamak i¢in yapilan Mann Whitney-U
testi sonucuna gore, manidar farklilik saptanmamistir. Sonug olarak, Miizik Bilgi Testi
son test puaninin, ailede herhangi bir calgi ¢alan bireyin varhigi degiskenine gore

farklilasmadigini gostermektedir.

5.2. Tartisma

Nart’in (2016) arastirmasinda, miizik Ogretiminde kullanmak i¢in ¢ok fazla Tiirk
yazilim, kaynak veya Ogretim materyali bulunmadigini sdylemektedir. Literatiire
kaynak kazandiracak arastirmalar yapilmalidir. Ayrica teorik bilgi igeren diger alakali

kaynaklar da teknolojinin kullanimina agik hale getirilmelidir.

Kacar ve Dogan’in (2007) arastirmasinda, okul Oncesi egitim kurumlarinda BDE

yontemi geleneksel yonteme gore daha basarili oldugu saptanmustir.

Yigit ve Akdeniz’in (2003) arastirmasinda, BDE uygulamasi ile geleneksel yontem
arasinda hatir1 sayilir bir fark goriilmemistir. Bunun sebebini boyle bir uygulamanin ilk

kez yapiliyor olusuna baglamaktadirlar.

Giiven ve Siiliin’tin (2012) aragtirmasinda, BDE uygulamasi yapilan grubun basarisinin,

geleneksel yontemle egitim goren gruba gore yiiksek oldugu goriilmiis bu sonug,
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Ogretmenin ders icinde bilgisayar kullanmasinin  bazi  soyut kavramlari

somutlagtirmasinin sonucuna baglanmaistir.

Yenice, Stimer, Oktaylar ve Erbil’in (2003) arastirmasinda, ilgili dersin hedeflerine
ulasma diizeyinde BDE yoOntemi uygulanan grubun basarisinin geleneksel yontem

uygulanan deney grubu ile arasinda anlamli bir fark gézlenmistir.

Cekbas, Yakar, Yildirnrm ve Savran’in (2003) arastirmasinda, cagimizdaki bilgi
teknolojilerinin, internet uygulamalarinin animasyon ve simiilasyon destekli egitim
yazilimlarmin 6grencilerin basarisinda biiylik rol oynadig1 ortaya konulmustur. Web
teknolojisinden yararlanmanin dersleri aktif hale getirmek, 6grencilerin ilgilerini ayakta
tutarak dersi sikiciliktan kurtarmak ve Ogrencilerin bireysel caligmalar yapip kendi

seviyelerini takip edebilmeleri i¢in yararh oldugu goriilmiistiir.

Sahin ve Akgay’in (2011) arastirmasinda, dgretmen adaylarinin BDE yontemine dair
tutumlarmin olumlu yonde oldugu sonucu ortaya ¢ikarilmustir. Arastirmadan ¢ikan bir
diger sonug ise 6gretmen adaylarinin bilgisayar sahibi olanlarinin ve olmayanlarin BDE

yontemine iligkin tutumunda bir farklilik saptanmadigidir.

Basugur’un (2009) arastirmasinda, teknolojinin 6grenci algisii aktif tuttugu, derse ilgi
uyandirdigi, bu sebeple 6grenimi daha hizli ve kalict hale getirdigi dolayisiyla web
tabanli yazilimlarin kullanilmasimi esas alan interaktif egitimin basarili sonuglar

dogurdugu goriilmiistiir.

Levendoglu’nun (2004) arastirmasinda, ¢evrimici Sistemler, interaktif miizik 6gretim
programlari, bir miizik Ogretmenine bircok bakimdan {istlinliikk sagladigi ortaya
konulmustur.  21. Yiizyilda teknolojik gelismelerin yasanmasi kac¢inilmazdir ve

egitimciler egitim materyallerini bu dogrultuda hazirlamalidir.

Azizi’nin (2005) arastirmasinda, bilgisayar destekli egitim yOntemini alan deney
grubunda geleneksel miizik egitimi alan kontrol grubuna gore artis giicii yiiksek

bulunmustur.

Arict ve Giiner’in (2017) arastirmasinda, mobil cihazlardaki egitici miizik
uygulamalarinin 6grencilerin hafizalarina, nota bilgilerine, c¢algi calma yetilerine

yardimci oldugu goriilmiistiir.
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Yapilan arastirmalara bakildiginda; birgok arasgtirmalarda elde edilen sonuglarin,
bazilarina oranla BDE yonteminin kullanilmasinin 6grencilerin basart puanini olumlu
yonde etkiledigi ortaya ¢ikmistir. Olumsuz sayabilecegimiz durumlarda basar1 puanini
etkileyen degiskenlerin neler oldugunu net olarak saptamak mevcut sartlarda olasi

degildir.

5.3. Oneriler

Arastirmada elde edilen bulgulara dayanarak, Bilgisayar destekli 6gretim yontemi
uygulanan deney grubuna gore geleneksel miizik 6gretim yontemi uygulanan kontrol

grubu basarisinin diisiik olmasina gore oneriler sunulmustur.
1. Bu arastirmanin desteklenmesi igin deneysel arastirmalar gerekmektedir.
2. Bilgisayar destekli 6gretimin kullanimi okullarda ¢ogaltilmalidir.

3. Milli Egitim Bakanlhigi’nin egitim — Ogretim programlarina bilgisayar destekli

Ogretimi daha etkin bir hale getirmesinin 6nemli oldugu goriinmektedir

4. Miuzik Ogretmenleri derslerde bilgisayar destekli o6gretimini  daha fazla

uygulamalidir.

5. Miizik derslerinde kullanilabilecek yazilimlarin gelistirilmesi gereklili§inin ¢ok
onemli oldugu goriilmiistiir.

6. Bilgisayar destekli miizik ogretim yontemini gelistirecek arastirmalara ihtiyag
oldugu goriilmiistiir.

Bilgisayarlarin sadece oyun amagh olmadigi her firsatta 6grencilere bildirilmelidir.
Ogrencileri egitim programlarina yonlendirmek hem &gretmenin hem de &grencinin

Ogretim yolunu kolaylastiracaktir.
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Ek 1: Kisisel Bilgi Formu

Sevgili Ogrenciler,

Bu ¢alisma, 3. Simif miizik dersinde nota egitiminde 6grenci basarisin1 6lgmek amaciyla
yapilmistir. Sizlere verilen bu form iki boliimden olusmaktadir. Birinci bolim Kisisel
Bilgi Formu, ikinci boliim Miizik Dersi Bilgi Testinden olusmaktadir. Anket sorularina
icten cevap vermeniz, sonuglarin giivenilir olmasi agisindan biiyiik 6nem tagimaktadir.
Anket sonucu elde edilecek veriler, sadece bu arastirma ig¢in kullanilacaktr.
Katkilarinizdan dolay1 ¢ok tesekkiir ederim.

Ergin Tosun
Marmara Universitesi
Egitim Bilimleri Enstitlisii

Yiiksek Lisans Ogrencisi

KIiSISEL BILGi FORMU
1. Cinsiyetiniz:
() Kiz () Erkek
2. Ailenizde miizikle ilgilenen biri var mi1?
() Evet () Hayr
3. Miizik dersini seviyor musunuz?
() Evet () Hayir
4. Bir calgi ¢caliyor musunuz?
() Evet
() Hayrr

5. Ailenizde herhangi bir ¢algi calan var midir?
( ) Evet () Hayir
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Ek 2: Miizik Bilgi Testi

MUZIK BILGI TESTi

1. Uluslararasi nota sisteminde olan “A” harfiyle gosterilen nota asagidakilerden hangisidir?
a. DO
b. RE
c. LA
d. SOL

2. Uluslararasi nota sisteminde olan “C” harfiyle gdsterilen nota asagidakilerden hangisidir?
a. DO
b. RE
c. FA
d. Si

3. Uluslararasi nota sisteminde olan “D” harfiyle gosterilen nota asagidakilerden hangisidir?
a. FA
b. SOL
c. LA
d. RE

4. Uluslararasi nota sisteminde olan “B” harfiyle gosterilen nota asagidakilerden hangisidir?
a. SOL

b. DO
c. Si
d. RE

5. Uluslararasi nota sisteminde olan “G” harfiyle gosterilen nota asagidakilerden hangisidir?
a. DO

b. SI

c. SOL

d. RE

6. Adi “NOKTALI IKILIiK” olan nota ka¢ vurusluktur?
a.

= o M~ W



7. Adi “DORTLUK” olan nota kag vurusluktur?
1

6
3
2

o0 oo

8. Adi “NOKTALI BIRLIK” olan nota kag vurusluktur?
a. 8

oo o
= O O

9. Adi “BIRLIK” olan nota kag vurusluktur?
a. 4

b. 2
c. 7
d. 3

10. Yandaki resimde goriinen anahtarin adi nedir?
a. Do Anahtar
b. Fa Anahtar
c. Sol Anahtar
d. Re Anahtar

11.Yandaki resimde goriinen anahtarin adi nedir? E
a. Do Anahtar1

b. Fa anahtari
c. Sol Anahtari
d. Re Anahtar

&ETO

a. Fanotas1

12. Yandaki resimde goriinen notanin adi nedir? I

b. Re notasi
c. Mi notasi
d. Sol notas1

a. Fanotasi
b. Re notasi
C. Sinotasi
d. La notasi

13. Yandaki resimde goriinen notanin ad1 nedir? l
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14. Yandaki resimde goriinen notanin ad1 nedir?
a. Fanotasi
b. Si notasi
C. Re notasi
d. Lanotasi

15. Yandaki resimde goriinen notanin adi1 nedir?
a. Sinotasi
b. Do notasi
C. Re notasi
d. Sol notasi

il
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Pazartesi Sali Carsamba Persembe Cuma
1. Hafta
Miizik Bilgi
Testi
Testin
Uygulanmasi
(On Test)
2. Hafta
KG DG
I. Oturum I. Oturum
3. Hafta
KG DG
Il. Oturum Il. Oturum
4, Hafta
KG DG
111, Oturum I11. Oturum
5. Hafta
KG DG
V. Oturum V. Oturum
6. Hafta
Miizik Bilgi
Testi
Testin
Uygulanmast

(Son Test)




