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ON SOZ

Bu arastirmada, Fransizca ilkogretim 3. sinif Arc en Ciel ders, ¢alisma ve 0gretmen
kilavuz kitab1 incelenmistir. Yabanci dilin Ogreniminde dort becerinin Onemi
bilinmektedir. Arc En Ciel 3 kitabinin hem 6gretmen, hem alistirma ve de ders kitabi
incelenmistir. Bu kitaplardaki oyunlarin yabanci dili 6grenirken ana etken sayilan ve
Diller i¢in Avrupa Ortak Basvuru Metni (Cadre Européen Commun de Référence pour
les langues: apprendre, enseigner, évaluer, CECR) 'nde belirtilen dort beceri olan okuma
ve yazma, dinleme ve konusma becerilerine uygun olup olmadigi ve hangilerine hitap
ettigi incelenmistir. Ilkokullarda yabanci dil olarak kullanilan Fransizca Arc en Ciel 3
ders kitabinda yer alan egitsel oyunlar ve bu oyunlarin hangi dort dil becerilerine uygun
oldugu arastirilmistir. Bu calismamda Ogretmen kilavuz kitabindaki yonergeler ve
etkinlik isleyis anlatimlar1 ile Arc en Ciel 3 ders, ¢alisma ve 6gretmen kitabindaki
egitsel oyun ve etkinlikler arastirilmistir. Ogretmen kitabindaki yonergeler temel
alinarak egitsel oyunlar incelenmistir. Yabanci dil 6grenme siireci mesakkatli ve zor bir
stirectir. Dili 6grenmeyi eglendirici ve zevkli etkinliklere getirmek herseyden Once
Ogretenin gorevidir. Bu arastirmada egitimcilere destek ve yardim amach olarak

yapilmistir.

Arc en Ciel 3 kitabindaki materyellerin dort dil becerisine uygunlugu 6nem teskil
etmektedir. Okullarda dil 6grenme amaciyla okutulan c¢ocuklar icin olan kitaplarda

ozellikle bu konunun 6nemi artik bilinmektedir.

Bu calismamda bana yardimci olan, Sayin Dog. Dr. Fiisun SARAC ve Sayin Dog. Dr.
Yaprak Tiirkin YUCELSIN TAS'a tesekkiirlerimi bir bor¢ bilirim. Bu zorlu tez
siirecinde benden destegini bir an igin esirgemeyen, tim egitim hayatim boyunca
benden maddi ve manevi destegiyle her zaman yanimda olan ve bu tezi kendisine ithaf
ettigim sevgili rahmetli annecigime, yardimlariyla kardesime ve ogluma, ayrica

tesekkiirlerimi bir borg bilirim.
Arzu Ozergiil

Kasim-2019



OZET

Yabanci dil egitimi okullarda ¢esitli ders kitaplartyla yapilmaktadir. Bu kitaplar yabanci
dil 6greniminin en 6nemli kaynaklaridir. Secilen ders kitaplar1 yabanci dili ¢ocuklara
ogretmede oldukga biliyiik 6nem tasimaktadir ayrica 6gretmene ve Ogrenciye kilavuz
olarak yabanci dilin O6gretilmesindeki en Onemli materyallerdendir. Yabanci dil
Ogretiminde, Avrupa Dil Portfolyosuna gore dili 6grenmede dort beceri son derece
Onem tagimaktadir. Okuma, yazma, konusma ve dinleme yabanci dil 6greniminde dilin
Ogretilmesinde oldukga biiylik 6nem tasir. Fransizca dilinin 6gretilmesinde de bu dort
beceri onemlidir. Cocuklar eglenerek 6grendigi icin, 6zellikle yabanci dil 6greniminde
oyun Onemli bir aragtir. Arc en Ciel 3. deki egitsel oyunlarin Fransizca kitabindaki
egitsel oyunlarin dort becerinin hangilerine hitap ettigi incelenmistir. Betimsel bir
calisma olmasindan dolayr dokiiman incelemesi yapilmistir ve tarama yontemi
kullanilmistir. ilkokul diizeyindeki yabanci dil Fransizca ders kitaplarindaki oyunlar
cocuklarin konusma dinleme, anlama, okuma ve yazma becerilerini gelistirirler. Bu
kitab1 incelerken, kitaptaki egitsel oyunlarin az oldugu, egitsel oyunlarin daha cok
konusma becerisine uygun oldugu, belirlenmistir. Fakat konusma becerisine uygun olan
egitsel oyunlarin fazla olmasi da ilkokul cagindaki yabanci dil 68renen ¢ocuklarin dil
ogrenmesinde olumlu bir se¢im oldugu belirlenmistir. Ogretmenin en 6énemli rolii,
kitaptaki materyalleri 1y1 bir planlama ile degisik egitsel oyunlara ¢evirebilmesidir. Bu
sebepten dolay1 Arc en Ciel 3 Ogretmen Kilavuz kitabinin yonergeleri dogrultusunda
oyunlarin hangi 4 beceriye yonelik olup olmadigi aragtirilmistir. Bu arastirmada tarama

modeli ile ¢calisma yapilmistir ve su sorulara cevap aranmaistir.

1. Ilkokulda Fransizcanin yabanci dil olarak dgretilmesinde kullanilan Arc en Ciel 3
ders ve ¢aligma kitabinda yer alan egitsel oyunlar nelerdir?

2. Bu kitaplardaki oyunlar yabanci dil 6greniminde dort 6nemli beceri olan konusma,
yazma, okuma ve dinleme becerilerini 6gretmeye katki sagliyor mu?

Bu calismanin egitim alanindaki 6gretmen ve O0gretmen adaylarina yardimci olmasi

istenmektedir.

Anahtar sozciikler: Fransizca ders kitabi, oyun, egitsel oyun, yabanci dil, konugma,

dinleme, yazma, okuma.



ABSTRACT

Foreign language education is carried out in schools with various coursebooks. These
books are the most important sources of foreign language learning. The selected
textbooks are of great importance in teaching foreign language to children and are also
one of the most important materials in teaching foreign language as a guide to teachers
and students. In foreign language teaching, according to the European Language
Portfolio, four skills are very important in learning the language. Reading, writing,
speaking and listening are crucial in teaching a foreign language learning. These four
skills are also important in teaching French. Since children learn with fun; games are an
important tool, especially in foreign language learning. In this research the convenience
of the educational games in Arc en Ciel 3 course book was examined. Since it is a
descriptive study, document analysis was performed and scanning method was used.
The games in the foreign language French coursebooks at the primary level improve
children's listening, understanding, reading and writing skills. When examining this
book, we found out that the educational games in the book were low in numbers and
that the educational games were more suitable for speaking skills. However, it was
determined that the educational games which are suitable for speaking skills are more
positive in the language learning of the children who learn foreign language in primary
school age. The teacher's most important role is to be able to transfer the materials in the
book into different educational games with good planning. For this reason, in
accordance with the instructions of the Arc en Ciel 3 Teacher's Guide book, 4 skills
were examined. In this research, a survey model was used and the answers to these

questions were sought.

1. What are the educational games in the Arc en Ciel 3 course and workbook used to
teach French as a foreign language in primary school?

2. Do the games in these books contribute to teaching the four important skills of
speaking, writing, reading and listening in foreign language learning?

This study is intended to help teachers and prospective teachers in the field of education

Key words: French textbook, play, educational play, foreign language, speaking,

listening, writing, reading.
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BOLUM I: GIRIS
1.1. Arastirma Problemi

Etkili bir ders kitabinin yabanci dil 6greniminde olduk¢a Onemli bir yer tasidigi
diisiiniilmektedir. Ozellikle ilkokul ddéneminde yabanci dil egitiminde kullanilan
yabanci dil kitabinin ve igeriginin dil 6grenimindeki ¢ocuklara hitap etmesi agisindan
belirli 6l¢iitlere sahip olmasi gerekmektedir. Cocuklar icin bir dili 6grenmenin en kolay
yolunun oyun ve aktivitelerle oldugu diistiniilmektedir. Yabanci dili ikinci dil olarak
O0grenme siirecinde, oyun, aktivite ve eglenceli Ogretici ve egitici etkenlerin ders
kitabinin bir parcast olmasinin yabanci dili 6grenmede biiylik bir payr oldugu

distiniilmektedir.

Bu arastirma igin segilen Arc en Ciel 3 kitaplarindaki oyunlar yazma, okuma, dinleme
ve konugma dort becerisine gore siniflandirilarak arastirilmistir. Avrupa Dil Portfolyosu
dil becerisini 4 ¢ergevede ele alir. Bu baglamda dil 6grenimindeki oyunlarin konusma,
dinleme, yazma ve okumaya yonelik olmasi ¢ocuklarin yabanci dili 6grenirken basarili
olmalar1 agisindan gereklidir. (AOBM) yabanci diller i¢in 6gretmen egitimcileri, ders
kitabi yazarlari, program ve smav tasarimcilari, diploma ve sertifikalar icin modern
diller alaninda ¢alisanlar agisindan onemli bir referanstir. Yabanci dilde ¢alismalari
stirdirmek icin, AOBM tarafindan tanimlanan dil seviyelerini sorgulamak ¢ok

onemlidir” (Yiicelsin Tas, 2009, s.140).

Arc en Ciel 3 kitabinda yer alan egitsel oyunlarin dort beceriye uygun olup olmadigidir.
“Oyunlar iletisimde anlamli bir baglam saglar. Oncesi, sonrasi ve oyun esnasinda bile
cocuklar oyunu anlamaya calisirken anlamli iletisim saglanir” (Wright, Betteridge,
Buckley, 2005, s.2). Oyunlar yabanci dil 6gretiminin 6nemli bir pargast olarak

ogrencilerin 0grenmesini pekistirdigi bilinmektedir.

Demirpolat ise (2015, s.15), “iletisime doéniik yontemlerden kaginma sebebi

tilkemizdeki smav sistemidir. Ogretmenler sinava yonelik dilbilgisi anlatmaya ve kelime

.....

iletisim becerileriyle ilgili olsa dahi sinav algis1 6grencileri yabanci dili test ¢ozerek



ogrenmeye itmektedir” demektedir. Fransizca ilkokul kitabi Arc en Ciel 3 kitabinin
incelenmesinde de bu kitaptaki oyunlarin dil 6greniminin 6lgiitlerine uygun olustugu
incelenecektir ve yabanci dilin ¢ocuklara 6gretilmesindeki 6nemli temel taglarina uygun
olup olmamas1 incelenecektir. Ayrica kitaptaki egitsel oyunla cocuklarin hangi dil

becerilerini gelistirmesine yardimct oldugu incelenecektir.

Bu baglamda (MEB) tarafindan tavsiye edilen bu kitabin dil 6grenme siirecinde i¢inde

bulundurdugu egitsel oyunlar1 inceleyecegiz.

1.2. Arastirmanin Amaci

Bu tezin amaci Arc en Ciel 3 Ilkokul Fransizca ders kitabindaki egitimsel oyunlarmn
incelenmesidir. Ilkokullarda Fransizca kitabi olarak Arc en Ciel 3 kitabindaki egitsel
oyunlar kuramlara uygunlugu ve dort beceriye gore incelenmesi bundan ayrica, yasa ve
seviyeye uygunluklar1 konu edilmistir. Ogretmenin yabanci dili 6gretmedeki yeri ve
onemi de ayrica bu tezin konular arasindadir. Ayrica dil 6grenmeye oyunun katkisi,
oyun ¢esitleri ve kitaptaki oyunlarin gesitliligi de incelenmistir. Erikson, Piaget, Freud

ve Wgotsky’nin kuramlarina gore oyunlar ve kitap incelenmistir.

[lkokul diizeyindeki yabanci dil Fransizca kitaplarindaki oyunlar ¢ocuklarn konusma
dinleme, anlama, okuma ve yazma becerilerini gelistirirler. “Yabanci dil 6grenimi
ilkokul ¢aginda baglamaktadir ve bunun i¢in kullanilan kitaplarda yazilmis olan oyunlar
yabanci dil egitimine olumlu bir sekilde etki etmelidir. Bir oyunda tiim temel dil
becerilerini icermelidir 6rnek olarak, dinleme, yazma, okuma ve konugsma bir oyunda

bulunmalidir” (Lee, 1995, s.35).

1. llkokulda Fransizcanin yabanci dil olarak gretilmesinde kullanilan Arc en Ciel 3 ders

ve ¢alisma kitabinda yer alan egitsel oyunlar nelerdir?

2. Bu kitaplardaki oyunlar yabanci dil 6greniminde dort 6nemli beceri olan

konusma, yazma, okuma ve dinleme becerilerini 6gretmeye katki sagliyor mu?

“Oyun o6grencileri rahatlatan ve motive eden bir 6gretim tarzidir” (Kara, 2010, s.409).

Ciinkii ¢cocuklar oyun oynarken kendilerini rahat ve eglenceli bir ortamda hissederler.



“Oyun ¢ok da deger verilmeyen bir boslik doldurma aktivitesi olarak goriilmemelidir.
Oyun kesin baslangici, sonu ve kurallari olan, daha az resmi etkinliklerdir. Oyun bir

dersin daha yapisal bir boliimiini olusturur “ (Lee, 1979, s.3).

1.3. Onem

[Ikdgretim okullarinda yabanci dil dgretiminde gesitli sorunlarla karsilagilmaktadir. Bu
sorunlar yabanci dil 6gretiminde istenilen diizeye ulagsmay1 engellemektedir. “Yabanci
dil dersinin verimli bir bi¢imde uygulanmasi i¢in, ilkégretim diizeyinde yabanci dil
Ogretim programi ve yoOntemlerinin gelistirilmesi gerekmektedir. Bu diizeydeki
okullarda yabanci dil 6gretilirken yazi dilinden ¢ok konusma diline 6nem verildiginden,

oyunlara agirlik verilir” (Durukafa ve Kiris, 2000, 5.94).

Dil 6grenme zor bir istir ve bazen hayal kiriklig1 yasatir. Hedef dili anlamak ve o
dille kendini ifade etmek siirekli bir ¢aba gerektirir. Iyi secilmis oyunlar
ogrencilerin dil becerilerini gelistirmelerini saglar. Eglendirici yonii oldugundan
yiiksek diizeyde giidiileyicidir ve Ogrenciler arasinda isbirligini artiran gergek

ortamlarda anlamli ve yararli 6grenmeyi gergeklestirir (Ersoz, 2000, s.1).

Dil smifinda oyunlarin, Ogrenme etkinliklerini destekleyici unsurlar olarak

kullanilmalarinin yararlar sdyle siralamigtir (Mc Callum, 1980, s.9):

® Oyunlar 6grencilerin dikkatlerini belirli ciimle yapilarina, gramer ozelliklerine ve

kelime konularina dikkat ¢eker.
e Oyunlaranlamay1, sartlanmay1 basitlestirir ve destekler.
e Oyunlar her seviyedeki 6grencileri esit diizeylerde katilimcilar haline getirir.

e Oyunlar siniftaki 6grencilerin yaslarina ve 6grenme diizey ve fiziki kapasitelerine gore

diizenlenebilirler.

® Oyunlar stres olusturmayan bir durum igerisinde dilin dogal kullanimini tesvik etmek ve

gelistirmek i¢in uygun bir rekabet ortamina yol agar.

e Oyunlar dilin edinilmesi gereken her becerinin tam olarak anlasilmasini saglayan,

destekleyen etkinlikler olabilirler.

e Opyunlar bir 6gretmenin asgari hazirhgiyla maksimum diizeylerde 6grencilerin katilimini

saglarlar.



® Oyunlar 6gretmen icin gerekli olan ve aninda gozlenmesi ve alinmasi gereken geri
doniigiimii saglarlar. Bu durumda Ogrenci bir anlamda O6grendigini uygulayarak

gelistirir.

Oyun ¢ocuklarin hem okul hem okul dis1 yasaminda tecriibe ettigi ve bu sayede kendi
kendini egittigi , hem sosyal hem bireysel kavramlari igsellestirdigi bir olgu oldugu
bilinmektedir. Yabanci dil 6greniminde ¢ocuklarin ders ortaminda yeni bilgileri en iyi
sekilde kavramasi i¢in, ¢gocugun en iyi 6grendigi kavram olan oyun onlarin basarili bir

sekilde 6grenmesinde biiyiik bir yardimci oldugu artik kabul edilmektedir.

1.4. Smmirhiliklar

e Bu calismada Arc en Ciel 3 ders ve 6grenci ¢alisma kitabindaki Egitsel Oyunlar,

Ogretmen kitabinda yonergeleri igeren Egitsel Oyunlar ile sinirlidar.

1.5. Varsayimlar

Arastirmanin temel sayitlilar1 sunlardir;
e Arastirmanin 6rneklemi evreni temsil edici niteliktedir.

e Al (Al.1 ve Al.2) baslangig¢ diizeyine uygun olarak hazirlanmusgtir.

1.6. Tamimlar

Oyun
“Yetenek ve zeka gelistirici, belli kurallar1 olan, iyi vakit gecirmeye yarayan eglence”

(Tdk, 1932, 5.2758).

Oyun, insanlarin giinliik ugraslarinin disinda kalan zamanlarda belirli bir amaca yonelik
olarak yapilir. Oyunun Ozelikle ¢ocuklarin hayatinda onemli bir yer teskil ettigi

bilinmektedir. Oyun hem okul dis1 hem de okul i¢inde ¢ocugun hayatindadir.

Fiziksel ve zihinsel becerilerle sinirlandirilmis yer ve zaman igerisinde kendine
Ozgili kurallart vardir. Goniilli katilim yoluyla grup olusturan, sosyal uyum ve
duygusal olgunlugu gelistiren; beceri, zeka, dikkat ve rastlantiya dayanan,

katilanlar1 ve ¢ogunlukla izleyicileri de etkisi altinda tutan, gerilim duygusunun



eslik ettigi, sonugta maddi ¢ikar saglamayan, zevk veren etkinliklerdir (Hazar,
1996, s.9-14).

Okulda 6gretmenlerin derslerde kullandig1 oyunlar arasinda egitsel oyunlar dersi tekrar

etme ve pekistirme amacina yonelik kullandig1 oyunlardir.

Egitsel oyunlarin amaci dersleri daha eglenceli hale getirerek cocuklarin ders
icerisinde keyif alarak ve birbirleriyle etkilesim halinde olmalarin1 saglayarak
zihinsel faaliyetlerini bu dogrultuda gelistirmektir. Oyunun c¢ocuk {izerindeki
etkisini bilen bir dgretmen, egitsel oyunlar kapsaminda vermek istedigi kazanimi
daha eglenceli hale getirerek 6grencinin bu kazanima ulagmasini ve pekistirmesini
egitici oyunlar aracilifiyla 6grenciye kazandirir. Egitsel oyunlar kapsaminda
gerceklesen 6gretim sayesinde dgrenci, aktif bir rol iistlenip yaparak ve yasayarak

Ogrenir (Varan, 2017, s.22).

Egitsel oyunlar bir yabanci dil Ogretilen smifta, ders programinin iginde, dersin
isleyisinin temel bir parcasi olarak, araya serpistirilmis sekilde ve ¢esitli materyallerle
zenginlestirilmis olarak oynatilmasi, yabanci dilin 6grenilmesini zevkli hale getirdigi ve
dilin ¢ocuklara etkin bir sekilde aktarilabilmesi agisindan 6nemi kabul edilen bir yontem

oldugu bilinmektedir.

Materyallerle zenginlesmis, sirf tahtada konu anlatimindan ve ezberden uzak,
belirli bir egitici hedefe yonelik aktivitelerin tiimiine kisaca egitsel oyun diyebiliriz.
Oyunun tanimmm yaparken oyun kelimesinin Ingilizce anlamina bakmaliy1z.
Ingilizce’de oyun icin “play” ve “game” kelimeleri var. Biz bu ikisi i¢in tek kelime
kullaniyoruz ve bu nedenle tanimlarda genellikle zorlanabiliyoruz. Play, kurallari
ve amaci olmayan vakit gegirmek, eglenmek igin yapilan eylemler. Game ise, belli
bir amaci olan, dnceden ya da o an belirlenen kurallara uyularak amaca ulagsmak

icin yapilan etkinlikler diyebiliriz (Kiipeli, 2019, s.1).

Ders Kitabi
Ders kitaplar1 kilavuz olarak hem 6gretmen hem de 6grenci i¢cin 6nemli bir kaynak
oldugu bilinmektedir. Okutulan ders ve caligma kitaplarinda bulunan konular ve

yonergeler, islenen dersin plan igerisinde yiiriimesine yardimci olur.

Ders kitaplart bir 6gretim programinin soyut hedeflerinin somut yansimasi oldugu
gibi, smif i¢i O6gretimi biiyiik 6l¢lide etkileyen ve yonlendiren bir 6gretim araci

olarak karsimiza ¢ikmaktadir. Bu baglamda egitim aracglar igerisinde énemli bir



yere sahip olan ders kitaplarinin uygun nitelikte olmasi1 gerekir. Egitimde hem
O0gretmene hem de 6grenciye kilavuz olan ders kitaplari, egitimin siirekliligi i¢in
onem teskil etmektedir. Yabanci dil egitiminde de ders kitab1 secimi ve

uygunlugunun 6nemi bilinmektedir ( Isik, 2016, 5.164).

Ozellikle yabanci dil egitimde materyalleri iginde barindiran ders ve c¢alisma
kitaplarinin kullanilmasi 6gretmen acgisindan kolaylik, 6grenci igin ise etkili bir durum

yaratir.

“Gliniimiizde, 6grencinin 6zerkliginin 6nemli oldugu yeni pedagojik egilimlere gore,
ogrencilerin yaraticiliklarini ortaya g¢ikaran oyunlarin ve egzersilerin 6nemini inkar

etmek miimkiin degildir” ( Savli, 2002, s.35).

Egitsel Oyunlar

Yabanci dil 6greniminde ¢ocuklarin egitsel oyunlar ile dili daha ¢abuk 6grendigi ve
igsellestirdigi bilinen bir durumdur. “Egitsel Oyunlastirma, oyun olmayan bir egitim
ortamima oyun elementlerinin eklenmesi, biitiinlesmis edilmesi diyebiliriz. Bu sayede
katilimcilarin  eglenerek Ogrenmesi, siire¢ igerisinde istekliliklerini yiikseltmek,
ogrendiklerini pekistirmeleri ve eklenen farkli ozellikler ile kalict 6grenmenin

saglanmas1 hedefleniyor “ (Kiipeli, 2019, s.1).

Oyunun egitsel olmasi ise siif i¢inde dgretilen oyunun, dgretilen ve tekrar edilen ders
konusuna yonelik olmasidir. Dersi tek diizelikten uzaklagtiran ve 6grenmeyi pekistiren

bir etkinlikler biitlinii olarak diistinmeliyiz.

Oyun, ¢ocugu eglendiren, zevk veren bir faaliyet olmasinin yaninda onun bilissel,
duygusal, sosyal, bedensel ve dil gelisimlerine de etki etmektedir. Oyun;
cocuklarin farkli diisiinmelerine, yaraticiliklarinin gelismesine, sevinglerini,
hiiziinlerini gostermesine ve duygularinin farkina varmasina, arkadas gruplari
icinde toplumsallasip, ahlaki ve sosyal kurallara uymasina, kas ve kuvvetin
gelismesine, ifade yeteneginin ve kelime hazinesinin gelismesine yardimci

olmaktadir ( Giilsoy ve Uggun, 2013, 5.945).

“Ogretmen Ogrencilerine gramer kavramim o6grenme ya da kelime hazinesini
zenginlestirme teklifinde bulunmayacak onun yerine 6grencilere oynamayi onerecek.
Oyunda oyuna kapilmalarina ve bu vesileyle, okul programlarinda yer alan bir dizi

yasaklayict kavramin farkina varmadan dgrenmelerine olanak saglayacaktir” (Landroit,



1997, s.2). Egitsel oyunlarda ¢ocuklara gramer ders olarak degil, oyunun iginde farkina
varmadan Ogretilme ilkesi, 6grencinin dili kavramasina ve igsellestirmesine yol agar. Bu

da ikinci bir dili ana dil gibi 6grenmenin metodudur.

“Biligsel gelisimi boyunca, her ¢ocuk, mekansal-zamansal ifadeleri, dilde zaman,
konu, fiil ¢ekimleri ve zamir (adil) gibi kendi dilinin isleyisi i¢in yararli olan bazi
dilsel unsurlar1 6grenir. Daha sonra, yeni bir yabanci dil 6grenmeye basladiginda,
ikinci dilin nasil ¢alistigini anlamak onun i¢in daha kolay olacaktir (Savli, 2009,
5.180).

Oyun ¢ocuklarin dogdugu andan itibaren igice oldugu, hayati kavramaya, anadilini
O6grenmeye yardime1 olan ve ¢ocuklugu boyunca gelisimine yardimci olan etkinliklerin

bir bileseni olmustur.

“Bir oyun, oyuncularin bagkalariyla ya da dis kuvvetlerle catisma halinde oldugu,
kurallarin oyuncu eylemleri i¢in bir kontrol yapisi sagladigi ve oyuncularin kazanma
(takip etme) amacim siirdiirdiigii kurgusal (tartismali) bir durumu tanimlar “ (Sauvé,
Rénuad ve Kaufman, 2010, s.2). Ingilizce’de “Game “olarak “play” kavramindan farki
kuralli ve kazanmaya yonelik olmasidir. Fransizca’da ise “jeu” kelimesi hem game hem

play kelimelerini i¢ginde bulundurmaktadir.

Kiiciik yaslardan itibaren, cocuklar duyduklar1 dil veya dillerle ilgilenirler.
Kendiliginden, farkinda olmadan, ¢evreleriyle iletisim kurmak i¢in seslerini, sekillerini
ve yapilarini igsellestirip paylagsma girisiminde bulunurlar. Paylagmak i¢in ise ¢ocuk

hayatinin bir pargasi olan oyunu seger.

Oyunun ilk oturumu soyle olmali, oynamadan 6nce, 6gretmen isimleri ve oyunun
Ogelerini diizenler, oyunun kurallarini agiklar, oyunun amacini agiklar, oyunun
amacint miimkiin oldugu kadar acik bir sekilde aciklamalidir. Oyun sirasinda
O0gretmen oyuncularin ne yapmasi veya ne yapmamasi gerektigini agiklamak icin
farkli tiirlerde eksiksiz ve yapilandirilmis ciimleler kurar. Zaman zaman
cocuklardan ne yaptiklarini agiklamalarim ister, sdzlerini dogrular ve yeniden
diizenler. Oyunun sonunda ¢ocuklardan oyunu neden kazandiklarin1 veya
kaybettiklerini ya da ne kazanmalar1 gerektigini agiklamaya caligmasmi ister

(Eduscol, 2015, s.16).

Oyun ile kendi diinyalarin1 yasayan ¢ocuklar, ayn1 zamanda oyun ile de hem sosyal

becerilerini hemde egitim ile ilgili becerilerini gelistirirler.



BOLUM II: ILGILi ARASTIRMALAR/ ALANYAZIN

2.1. Cocuklarda Yabaneci Dil Ogrenimi

“Cocugun erken yaglarda yabanci dil 6grenme gerekliligini temellendirecek bir¢ok
neden vardir. Bunlarin baginda; yabanci dil 6grenme olgusunun c¢ocuk iizerinde
diisiinsel gelisim olarak olumlu sonuglar vermesi ve cocugun zihinsel gelisimini
diizenlemesidir” (Ansin, 2006, s.1). Cocuklara erken yasta yabanci dil egitimi ¢ocugun
yabanct dili kendi anadili gibi Ogrenmesini sagladigr disiiniilmektedir. Chomsky
cocuklarda dil edinim siirecinin zihinsel islemlerden tamamen bagimsiz gelismekte
oldugunu soylemektedir. “Cocuklar dili bilingli olarak 6grenmez ve sosyal durum ve
kosullara gore edinmektedirler” (Mason ve Mitchell, 1934, s.472). Piaget aktif
o0grenmeye odaklanirken, Vygotsky sosyal etkilesime, Bruner ise ¢evreye odaklanir.
Bununla birlikte, her biri bilissel gelisimin, bilgiyi sosyal bir baglamda insa etme

stirecine giiclii bir sekilde birbirine bagli oldugunu kabul eder.

Topaloglu’na gore (2012, s.4) “Gore ergenlige kadar olan siire dil 6grenmede 6nemli bir
donemi teskil etmektedir. Cocuk ergenlikten daha 6nce yabanci dil 6grenmeye baslarsa
bu ¢ok daha avantajli bir durum olacaktir ve diizenli bicimde maruz kaldig1 yabanci dili
anadili seviyesinde konusup telaffuz edebilecektir” Son yillarda ilerleyen ve teknoloji
sayesinde yabanci dilin erken donemde Ogrenilmeye baslamasi neredeyse kacinilmaz

olmustur.

Cocuklar Avrupa’da en az bir yabanci dili erken yaslarda 6grenmeye baslamaktadir.
Ilkokul seviyesindeki gocuklara yabanci dil dgretiminde en énemli unsurun dgretilen
yabanci dilin ¢ocugun ilgisini ¢ekecek bir sekilde cocuga ogretilmesidir. Iste burada
miifredatta segilen kitaptaki igerik ve ayrica kitap disinda da ek materyaller ve ayrica
kitaptaki etkinliklerin uygunlugu da olduk¢a 6nem tasidig: tartisilmaktadir. Sikici bir
halden ve monotonluktan c¢ikarip sevdirmek c¢ok daha biiylik 6nem teskil ettigi
diisiiniilmektedir ve 6zellikle anasinifi ve ilkokul seviyesinde ¢ocuklarin fizyolojik ve
psikolojik gelisimlerini de g6z Oniinde bulundurdugumuzda derslerin aktif ge¢mesi

gerekmektedir.



Savi'ya gore (2012, s.566) “Ozellikle g¢ocuklarin benmerkezcilikten —¢iktiklar:
[Ikégretim donemi 6-7 yas grubu icin birlikte yapilan etkinlikler, sarki sdyleme, oyun
oynama Ogrencilerin motivasyonunu arttirmaktadir”. Cocugun, kulaklarimin yabanci
veya ana dilin seslerini algilamada daha duyarli olmasindan dolay: dil 6grenimini daha

elverisli hale getirmektedir.

Yabanci dil 6greniminde ayrica okuldaki ogretmenlerin gorevi oldukga Onem teskil
ettigi diisiiniilmektedir. Yabanci dil egitimini ¢ocuklar i¢in eglenceli bir aktiviteye ve
ayrica ilgi ¢ekici hale getirmeye ve 6grencilerin isteklendirme yiikseltmekteki 6neminin

biiyiikliigii son derece onemlidir.

Scott ve Ytreberg’e gore (1995, s.3) “Cogu 8 ile 10 yas arasindaki ¢ocuklar dil
farkindalign ve hazir bulunusluluk gelistirmistir ve bunu da yabanci dil smifinda
gosterirler”. 5 yasindan 10 yasina kadar ¢ocuklarda dramatik degisiklikler olur fakat bu

her ¢ocuk i¢in degisik zamanlardadir ve bunun ne zaman ortaya ¢ikacagini bilemeyiz.

Cocuk yabanci dili okulda 6grenirken ve etrafiyla da ayn1 zamanda etkilesim kurar ve
yabanci dil 6grenimi dinleyerek, okuyarak, yazarak ve konusarak, bu dort beceri ile
pekiserek Ogrenilir. Smif ortaminda Ogrencilerin birbiriyle iletisim i¢inde olmasi
yabanci dil 6greniminde oldukga yararli oldugu gozlemlenmistir. Cocuklarin yabanci
dilin gramer kurallarini, defterlerine yazarak degil, yasayarak O0grenmeleri gerektigi

konusunda ¢ogu dilbilimci ve egitimci hemfikirdir.

“Ogretmenler, kendilerinin merkezde oldugu, dersin akisini ve 6grenciyi yonlendirdigi,
degerlendirmeyi kendilerinin yaptigi Ogretim yontemlerini ve tekniklerini segip

kullanmamalar1 gerekmektedir” (Topaloglu, 2012, s.67).

2.1.1. Oyunun Tanimi

John Dewey (1859-1952) oyunu "sonu¢ gozetilmeyen bilingsiz davraniglar” seklinde
nitelendirirken Johan Huizinga (1872-1945) oyunu kiiltirden bile eski bir kavram
olarak ele alip "isteyerek ve kuralli olarak belli zamanda ve yerde yapilan aktiviteler" ve
"ozgiir bir eylem" seklinde tanimlar. Wright, Betteridge ve Buckby’e gore (2005, s.1)
“Oyun, eglendirici, 6gretici ve ¢ogu zaman meydan okuyucu ayni zamanda katilimci bir
etkinliktir”. Yabanci dil 6gretiminde, dili ¢ocuklara oyunla 6gretmenin faydalar artik

benimsenmis bir yontem oldugu gozlemleniyor ve oyun iginde g¢esitli etkinlikler
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baridiran ¢ocuklarin dile ilgisini ¢eken, hem 6grenirken hem de eglendirir. “Dil, dort
temel beceri olarak kabul edilen dinleme, konusma, okuma ve yazma becerilerinin
islevsel biitiinliiglinden olugmaktadir. Dili bir iletisim araci olarak kullanmay1 6gretirken

bu dort temel becerinin birlikte 6gretilmesi gerekmektedir” (Firat, 2007, s.5).

“Her yastan ¢ocugun hayatinda oyun 6nemli bir etkinliktir. Oyun oynayan ¢ocuk dis
diinyay1 tanir ve etrafiyla bag etmenin yollarim1 6grenir ayn1 zamanda biligsel, psiko-
motor ve sosyal becerilerini gelisir” (Bilir ve Dénmez, 1995, ss. 65-67) “Piaget’nin
oyun gelisimi kurami ¢ocugun oyun gelisimini bir evrim siireci igerisinde ge¢irmektedir.
Bu siireg iic asamada olmaktadir, alistirma oyunlarindan kuralli oyunlara varan bir siireg
olarak kabul edilmektedir” (Nicolopoulou, 1993, s.1-23). Vygotsky’ye gore (1978,
$.99) “Oyun c¢ocuga yeni bir istek verir. Kurgu bir benlik ile oyundaki roliinii ve

kurallar1 benimser”.

Oyun c¢ocuklarin sosyolojik ve psikolojik gelismelerinde de ¢ok onemli rol aldig
yolunda arastirmalar ve ¢alismalar yapilmistir. Piaget, Vygotsky ve diger kuramcilarin
bu alanlardaki arastirmalar1 bize oyunun gercektende ayni zamanda yabanci dil
egitiminde oyunun Onemini gostermektedir. Headfield’a gore (1984, s.9) “Oyunu
kurallar1 olan ve ayrica bir hedef iceren ve eglenceli olan bir etkinlik oldugunu
belirtmistir”. Eflatun ¢ocuk oyunla biiyiimelidir diyerek oyunun ¢ocugun diinyasindaki

Onemini anlatmistir.

Oyun aslinda hayatin bir kesiti sayilabilir, oyunda kurallar vardir, oyunda kazanma
ve kaybetme vardir, bu sebepten oyunda egitim ve 6grenim vardir, ¢linkii oyun bir
gesit tiyatro gibidir. Egitim psikolojisinde amag¢ veya tatmin diisiincesi olmadan
oyun, sadece kendilerinde zevk ve eglence i¢in yapilan her tiirlii aktivite olarak

tanimlanmaktadir (Bakircioglu, 2012, s. 627).

Oyunlarin belirli 6zellikleri vardir ve bu 6zellikler oyunu gercek hayattan ayirir, aslinda
oyun ile hayat arasindaki ¢izgi ¢ok incedir. Oyunun da kurallar1 ve belirli 6zellikleri

vardir. Huizinga'ya (1949, s.13) gore, bir oyunun 6zellikleri sunlardir:

e Ucretsiz bir etkinlik ve zorunlu bir iliski degil. Her iki tarafinda istekli olarak oynamaya
kara verdigi bir kuralli etkinliktir. Oynamaya karar verenlerin lider oldugu belli bir

amaca yonelik olarak veya olmayarak, tamamen goniillii bir etkilesimdir.
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e Sira dis1 hayat diginda (fantezi). Hayalgiiciinii ortaya ¢ikarir ve hayatin akisina renk
katar.

e (iddi degil, oyuncular1 yogun bir sekilde i¢ine ¢eker. Ciddi ve resmi bir siire¢ degildir,

eglenme One ¢ikmaktadir fakat eglenirken 6grenme icin isindedir.

e Herhangi bir maddi ¢ikarla iliskilendirilmez. Oyunun oynanmasinda manevi degerler 6n

plandadir yani eglenceye yoneliktir.

e Kendi zaman ve mekan sinirlaria sahiptir. Konulan kurallara gére zaman siiresi konur

ve oynanacak mekana oynayanlar karar verir.

e Sabit kurallar vardir. Kurallar1 oynayanlar koyar ve bu kurallara uymak da oyunun bir

parcasidir.

e Sosyal gruplar olugturur. Oyun sosyal bir olgu olarak karsimiza ¢ikar ve grup, ikili veya

bireysel de olsa bir toplulugun parcasi olunur.

e Bir yarismadir (meydan okuma). Cogu zaman istekliligi ortaya c¢ikarmak agisindan

egitim disinda bir hedefi de vardir ve kazanan ve kaybedeni olabilir.

2.1.2. Oyunun Dil Ogrenimindeki Yeri

Oyun bir ¢ocuk icin en Onemli aktivite oldugu bilinmektedir. Oyun giinliik hayat
igerisinde ¢ocugun hayatinda her zaman yer almaktadir ve ¢ocuk oyunu kendinden
baska kisilerle ya da yalniz da oynayabilir. Sugar’a gore (1999, s.3) “Bugiinkii e§itim ve
Ogretim son yillarda olduk¢a degisim gostermistir, artik 6grenen sinifta daha aktiftir.
Oyun ile 6grenmek hem cocugun ilgisini derse ¢ekmektedir ve ayni zamanda ¢ogu
zaman monotonlasabilen dersi daha eglendirici hale getirmektedir”. Ozellikle yabanci

dil 6grenirken dili yasayarak 6grenmenin 6neminden bahsedilmektedir.

Cocuklarda en favori zaman gegirme etkinlikleri olan oyunla, yabanci dili 6grenirken
hem eglenecek hem secilen oyunun derse uygunlugu c¢ercevesinde yabanct dili
i¢sellestirmesine yol agacaktir. Oyun yolu ile cocugun fiziksel, ruhsal ve duygusal
yonleri gelistirilebilmektedir. Gizli giiclerinin harekete gecirilip ortaya konmasi

saglanabilmektedir.

Ogretmenlerin kiigiik gocuklarin egitim sinifinda oyun kullanmalarinin temel amaci

egitim amaglarina dayanir ve bunun nedeni oyunlar1 sadece 1sinma veya zaman
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doldurma etkinlikleri olarak gérmeleri degildir. Buna ek olarak, oyunlar1 kullandig
kanitlanan dgretmenlerin ¢ogu, kiigiik ¢ocuklara Ingilizce 6gretirken kullanilacak
etkili araglar olarak ¢ok degerli oyunlara sahip olduklari ortaya ¢ikmistir. Son
olarak, 0gretmenler tarafindan ele alinan oyunlari segmenin 6nemli Olgiitii, kiigiik
cocuklar i¢in uygun oyunlarin g¢ogunlukla ders hedeflerine ulasmak igin

tasarlanmis oyunlar olmasi gerektigidir (Hang, 2017, 5.32).

Ogrencinin &nde ve merkezde olacagi oyunlarin segilmesi, &gretmenin daha ¢ok
yardimci  konumda olmasi  6nemlidir. Ogrencilerin  birbirleriyle iletisiminin
pekistirilmesi, yabanci dilin sozIli iletisimi tesvik etmesi ve bdylece konusabilen

¢ocugun motive olmasi, kaygisini agsmasi ve eglenirken stressiz olmasi saglanmalidir.

Oyunun dil 6gretimindeki yeri son zamanlarda yabanci dil egitiminin bir pargasi
olmustur ve 6zellikle anaokulu ve ilkokul ¢agindaki yabanci dil 6grenen tiim 6grenciler
yabanci dil siifinin bir parcasi olarak ders iginde mutlaka oyun oynamaktadir. Oyun ve
yabanci dil ayrilmaz bir parga haline gelmistir yabanci dil egitiminde ve bu da hem

Ogretmen hem 6grenci icin ¢ift tarafli bir artidir.

Tiirkiye’de hem 6zel hem devlet okullarinda yabanci dil 6gretiminde oyun sinif iginde

Ogretmenin ders planinin mutlak bir parcasi haline gelmelidir.

2.1.3. Cocuk ve Oyun

Oyun ve c¢ocuk, iki kavram birbirinden ayrilmaz olarak ve ayrica birbirini
tamamlayarak, birbirini gelistirir. Cocuk oyunla hayati yasayarak ve deneyerek bir
sekilde pratik yapma imkéani1 dogar. Cocuk oyunla sosyallesir ve gelisir. Oyunun ¢ocugu
hem fiziksel hem psikolojik olarak gelistirdigi bilinmektedir. Seyrek ve Sun’a gore
(1985, s.3) “Oyunlar cocuk egitimi i¢in ne kadar gerekliyse ayrica sosyolojik ve
psikolojik agidan da yararli ve gelistiricidir. Cocuklar oyun i¢in gerekli kurallari
kendiliginden ogrenirler. Insanlik iliskileri, davraniglar gibi bir siirii kavrami da oyun

oynarken edinirler”. Kisiligi ve karakteri bir nevi oyun esnasinda belirginlesir ve olusur.

Oyunun dil gelisiminde de 6nemi biiyliktlir. Yapilan aragtirmalar; oyun oynayarak
biiyliyen ¢ocuklarin diizgiin konusma ve ifade becerilerinin yeterince ve nitelikli
oyun oynamamis ¢ocuklara gore daha diizgiin, kelime dagarciklarinin daha zengin
oldugunu gostermektedir. Oyun yoluyla ¢ocuk yeni bilgiler edinir, bilgilerini

baskalarina aktarir, bilgi dagarcigimi gelistirir. Nesneleri, arag-geregleri tanir,
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isimlendirir; durumlar, kisilerle ilgili sozciikleri kavramsallastirir, bdylece sozciik

dagarcigi gelisir, zenginlesir (Metiner, 2018, s.5).

2.1.4. Ogrenme ve Oyun Arasindaki Iliski

“Oyunlar, 6grencilerin ve 6grenimlerinin merkezi oldugu yapilandirmaci bir sinif ortami
saglar ve performansla 6grenme, aktif kesif, analiz, yorumlama, problem ¢6zme, hafiza
ve fiziksel aktivite ve kapsamli biligsel siire¢ gerektirir” (Foreman, 2003, ss.12-22).
Oyun etkilesimi pekistirerek ¢ocugun dili igsellestirmesini saglar. Sinif ortaminda
yabanct dil kullanimin1 destekleyerek konusma ve diyalog kurulmasini saglar.
Ogrenciler arasindaki etkilesim sebebiyle aradaki sinirlarin kalkmasimi destekler. Bir
takim olarak yapilan aktivite ve oyunlar yabanci dil 6grenirken ¢ocuklarin eglenerek
ogrenmesine yardimei olur. Kiryk’e gore (2010, s.484) “Oyunlar yaraticilik, bagimsizlik
ve daha Ust diizey diisiinmeyi saglar. Genellikle, sinif 6gretmeni tarafindan ortaya atilan
sorular ger¢ege dayanir ve sadece bir cevabi vardir, yaraticilik, kisisel ifade ya da

hipotezleri test etmek i¢indir. Katilimi benlik saygisi ve kelime kullanimi arttirirlar”.

Ogrenmede mevcut zihinsel yapilar dissal gevrenin yeni yonleriyle birlestirilmek igin
yeniden Orgiitlenmektedir. Zeka eylemiyle kisi, dissal gercekligin gerekliliklerine uyum
saglarken, ayn1 zamanda zihinsel yapilarini eksiksiz olarak korumaktadir. Oyun ise
tersine, 6ziimlemenin uymaya tstiinliigiiyle belirlenmektedir; kisi, olaylar1 ve nesneleri,
mevcut zihinsel yapilarinin igine almaktadir. Vygotsky (1986, s.22) “Cocugun yalnizlik
icinde degil tam tersi kiiltiiriin sosyal etkilesim yoluyla ¢ocuga aktarimi ile 6grendigini
belirtmistir”.

Ayrica dgretim teknigi de olduk¢a dnem tasimaktadir. Ogrenmenin oyun yoluyla olmasi
bir 6grenme teknigidir.

Ogretim tekniklerini bireysel, grupla ve smif dis1 olmak iizere ii¢ smifta ele almr.

Bunlar (Hazar ve Altun, 2018, s.53-54):
o Sunif Disi Ogretim Teknikleri: Gozlem, Gezi, Sergi, Goriisme

e Bireysel Ogrenim Teknikler: Programli Ogretim, Bireysellestirilmis Ogretim,
Tutor Destekli Ogretim
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e Grupla Ogretim Teknikleri: Drama, Soru-Cevap, Anlatim (Takrir), Beyin
Firtinas1, Rol Yapma (Psiko-drama), Gosteri (Demonstrasyon), Mikro Ogretim,
Benzetim (Simiilasyon), Deney, Biiylik/Kiigiik Grup Tartigmasi, Alt1 Sapkali
Diisiinme ve Egitsel Oyunlardir.

2.1.5. Cocukluk Déoneminde Oyun ( 7-10 yas )

Bu yasta ¢ocuk kendini tanimaktan ve kendine yakin buldugu durumlarda
yabanci dilde oyun oynamaktan ¢ok zevk alir. Ciinkii bu durumlar bizzat
¢ocugu sahneye koyar ve bunu c¢ocugun giinlik, gercek, somut
aligkanliklarindan ve kisiliginden, yoksun birakmadan yapar. Bu yaslarda,
cocugun dil bilgisi heniliz soyut olmadigindan dili bilmesi elle yapilan
oyunlar, siniflamalar, dili kullanima yonelik oyunlar ve ickin bir gramer

yapilandirmastyla olusturur (Ansin, 2006, s.14).

Orta yilar olarak adlandirilan bu donemde cocuk artik ilk yil/lar doneminden ayrilmis

ve bu donemde artik kisiliginde gozle goriiliir bir degisme baglamistir.

Cocuk hayal ve gercegi daha iyi ayut etmeye baslar. Karakterlerin igsel
isteklendirmesini anlamaya baslar. Neden-sonu¢ iliskisi, daha gelismis dil
kullanmaya baglar. Problem ¢6zme ve elestirel diisiinme becerilerinde gelismeler
olur ve televizyon ve diger iletisim araglarina ait sifreleri ve kurallar1 anlama
yetisinde gelisme olur. Etkilesim ve oyunlarin kurallarmi takip etmeyi &grenir.
Drama ve diger oyunlarda yer almaya daha fazla ilgili olmaya baslar (Kolucki &
Lemish, 2011, s.21).

2.1.5.1. Oyunun Egitici Ozellikleri

Martison ve Chu’ya gore (2008, s.478-488) “Oyunlar 6grenme i¢in etkili araclardir
clinkii Ogrencilere varsayimsal bir basarisizlik riski olmadan alternatif kararlar
kesfedebilecekleri ortam sunarlar. Oyunlar bize nasil strateji kazanacagimizi,
alternatifleri diistinmeyi ve esnek diisiinmeyi Ogretiyor”. Oyun esnasinda g¢ocuk
kaybetse bile bu eglenceli bir sekilde olmaktadir ve oyun i¢inde ¢ocuk ¢ogu zaman
karar almayi, kazanmayi, ya da kaybetmeyi 6grenir hem psikolojik olarak giidiilenir
hem de oyun esnasinda sonug, ¢éziim stireklilik, duraganlik gibi her tiirlii hayat i¢inden

olan kavramlari, duygulan ve diisiinceleri 6grenir. Oyun yasamin bir pargasidir. Cocuk
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icin , “Oyun gelisimin kaynagidir ve yakinsak gelisim alani yaratmaktadir” (Vygotsky
L. S. 1967, s.6).

Oyun c¢ocuklar i¢in hem egitim hem de giinliik okul disi hayatlarinin biiyiik bir
bolimiinii kapsamaktadir. Oyunun egitici 6zellikleri egitsel oyunlar ile bir amaca
yonelik gergeklesir. Egitici 6zellikleri su sekilde siralayabiliriz (Kiryk, 2010, s.12-13):

»  Ogrenme hedefine baghdirlar: Ozellikle egitsel oyun olmasindan dolayi, oynanan

oyunun hedefinde islenen konunun tekrari ve pekistirilmesi hedef alinmalidir.

= Oyuncuya kendi kaderini kontrol etme firsati verir: Oynayan kuralar gergevesinde

Ozgiirdiir ve bu da oynayana karar alma becerisini gelistirmekte yardimc1 olur.

= Basarilabilir zorluklar igerir: Oyun ne kadar zor gibi goriinsede eglenme unsuru

tasidigi i¢in zorluklar1 agsmak daha kolay ve eglencelidir.

= Eglenceli, ilging ve isteklendirme kaynagidir: Dersin monoton ve tekdiize olmasini

engeller ve 6grenmeyi giidiileyici 6zelligi vardir.

=  Etkilesim icerir ve etkilesim gerektirir: Oynayanlarin sosyal bir ortamda, takim ruhu

veya bireysel olsa da etkilesim igindedir oynayanlar.

= Oyunlar herkesi icerir ve icermelidir: Segilen oyunun herkesin kabul ettigi ve herkesin

katilim sagladigi bir oyun olmasina 6zen gosterilmelidir.

Ogrenme hedefine bagli olmasi, secilen oyunun 6gretilecek konu ile ilgili segilmesiyle
ilgilidir. Oyun bu hedefte ilerler ve ¢ocuklar oyunu oynarken farkinda olmadan
ogrenilecek hedefteki konuyu tekrar emis olurlar, bu da 6grenmeleri i¢in 6grenim
baslangict veya pekistirmesi olur. Karar verme ve oyun esnasinda karsilasilan
durumlarda sorumluluk almasin saglar ve ¢ocuk duruma adapte olmay1 pekisirmis olur.
Oyun i¢inde diisiinme, karar verme ve sorumluluk alma duygular da gelisir. Oyun
eglence ve Ogretim iceren bir aktivite olmasi sebebiyle, ayrica ¢ocugun yasina uygun
oyunlar oldugu siirece basarilabilirdir ve ¢ocuk basardigi siirece de motive olur ve

oyundan zevk alip 6grenmesi daha da gliclesir.

Oyunlar eglence kaynagi olmalarinin yaninda ¢ocuklarin zihinsel, sosyal, duyusal
ozelliklerini de gelistirmekte, cocuklari ger¢ek hayata hazirlamakta, g¢ocuklarin
akademik basarilarina ve etkili 6grenmelerine katki saglamaktadir. Bir¢ok derste
oldugu gibi yabanci dil dersinde de oyunlarin 6gretim amaciyla kullanilmasi

ogrencilere pek ¢ok fayda saglamaktadir. Ancak smif iginde oynatilan oyunun
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egitim agisindan olumlu bir sonu¢ verebilmesi i¢in oyun ¢esitlerinden hangisinin
smifta kullanilacagini iyi bilmek ve oyunu egitim ortamina gore diizenlemek

gerekmektedir (Isik, 2016, s.24).

2.1.5.2. Oyuna Dair Ozellikler

Oyuna dair 6zelliklerden bahsederken, oyunun bir etkinlik olmasi haricinde egitimin bir
pargasi olarak diisiliniilebilecegini de sdylememiz gerek. Oyun bir cocugun yasamindaki
en onemli kavramdir. Oyun eglenceli, ilging ve motive eden yapiya sahip oldugu siirece
hem 6grenmeye yardimci olur hem de oyun esnasinda oyundan ¢ok daha fazla zevk alan
cocuk daha iyi 6grenir, bir sekilde oyun ve eglence birbirinden ayri diisiiniilemeyen iki

olgu olarak karsimiza ¢ikmaktadir.

Yabanci dil 6gretiminde oyunlar iki temel amag i¢in kullanilir. Bunlardan ilki, dil
yapilarinin dogru kullanimini hedefler. Dolayisiyla bu oyunlar dilbilgisi kurallarini
kazandirabilmek icin oynanan dilbilgisi oyunlar1 olarak bilinirler. Ikincisi ise dilin
akic1 olmasini hedefleyen oyunlardir ve dilin yapisal boyutu ikinci planda tutulur.
lletisimsel oyunlar olarak ifade edilen bu oyunlarda dilin kullanimina ve akiciligia

onem verilir ve dilbilgisi hatalari {izerinde durulmaz (Aydin, 2014, s.74).

Eger ¢ocuk ona sunulan oyundan zevk almadigi siirece oyuna cok da istekli
olmayacaktir bu da 6grenme stirecinde aksakliklar meydana getirecek ve sunulan oyun

amacina ulagmamis olacaktir.

“Egitsel oyunlar, 6grenilen bilgilerin kaliciligini, pekistirilmesini saglayan, daha rahat
ortamlarda tekrarlanmasina imkan saglayan bir yontem olarak diisiiniiliir. Egitsel
oyunlar Ogretilen konularin daha ilging olmalarina olanak saglayarak Ogrencilerin

etkinliklere, aktivitelere katilmalarina yardimei olur” (Yildirim, 2015, s.17).

Oyunun en 6nemli yan1 eglendirirken 6gretmesi olarak diisiiniilmektedir. Eglenen ¢ocuk
aslinda farkinda olmadan 6grenir. Oyun oynanirken gegen siire i¢inde iyi vakit gegiren
cocuk onun hayatindaki en 6nemli kavram sayesinde, hedef kelime, ciimle gibi islenen
ders konularin1 zevk duyarak ve ¢ogu zaman diger arkadaslariyla diyalog halinde

Ogrenir. Oyunun i¢inde bulundurdugu o&zelliklerindendir. Eglenceli, aktif, zamani
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kullanmayr o6greten, takim ruhu asilayan, paylasimci ve yaratict olmasi gerektigi

diistiniiliir.

Egitsel Oyunlarda da bulunmasi gereken bazi Ozellikler vardir. Bunlar oyunu

Ogretimden ve dgretim yolundan ayirip aslinda ikisini bir agidan sentezler. Sahin ve

Yildirim’a gore (1999, 5.60):

Bir ya da daha fazla oyuncu: Grup veya ikili yada bireysel oynanabilir. Burada

dikkat edilmesi gereken esit sekilde oyuncularin ayrilmasidir.

Oyunun kurallar: Oyunun belirli kurallar1 olmas1 ve bunlarin oynayanlar tarafindan
agikea bilinmesi ve daha dogrusu 6gretmen tarafindan oyunun en basindan agikca

anlatilmasi oyunu oyun yapan kriterler arasindaki yeri tartisilmazdir.

Ulagsilmak istenen bir ya da daha fazla amag¢: Mutlaka bir amaca yonelik olmasi
Ogretmen acisindan 6nemlidir aksi halde egitsel oyun olmaktan farkli olarak sadece

bir oyun olarak kalir.

Oyun i¢indeki kosullar: Oyunun kosullar1 oyun oncesinde oynayanlar tarafindan
bilinmelidir. Bu da daha ¢ok oyunu yoneten Ogretmenin veya ogrencilerin

belirledigi sartlara uygun olarak anlatilmalidir.

Yarisma ruhu: Oyunun en Onemli oOzelliklerinden olarak yarigma ruhu sinifa
heyecan ve dinamizm katan bir unsur olmaktadir. Yarisma ruhu katan oyunlarin
seciminde kazan ve kaybedenin olmasi ancak Ogrenciler arasinda kaybedilenlerin

olgunlukla karsiladig1 ve takim ruhunun asilandigi bir oyun olmas1 beklenilir.

Oyuncularin tercih ettigi stratejiler: Oynayanlarm da fikrinin almmasi ve

gerektiginde daha uygun fikirlerin benimsenmesi de gereklidir.

Oyunun durumunu gdosteren geri bildirim sistemi: Herkesin dogrular1 ve

yanliglarinin geri bildirim olarak sunulmasi da oyunun verimliligini artiracaktir.

Kazanan taraf kavramlarini iceren bir karar verme etkinligi tammlanmaktadur:
Kazanin belli oldugu ve kazanmanin 6grenciyi motive ettigi bir oyun olmasi da,

oyunun degerini artirmaktadir.

2.1.5.3. Oyunun Dil Gelisimine Katkilar:

Long, Grout ve Taylor’a gore (2011, s.9) “Oyunlar 6grenmenin degerlendirilmesi i¢in

ek bir yontemdir. Oyunlar tesvik edici bir ortam saglayarak 6grenme ortamina katki
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saglarlar. Oyunun dil gelisimine katkisinin 6zellikle ¢ocuklarda belirleyici bir yontem

oldugu bilinmektedir”.

Yabanci dil 6greniminde dersin daha eglenceli ve ilgi g¢ekici olmasmin 6grenmeyi
pekistirdigi bilinmektedir. Harmer’a gore (2015, s.38) “Grup halinde, sinifin farkl
boliimlerinde ve aktivitelerini her on dakikada bir degistirmeleri beklenir. Cocuklarin
hayal giiglerini kullanip puzzle tarzi aktiviteler veya ¢izim yapip, oyun oynayip

sarkilarla mesgul olmalar1 gerekmektedir”.

Er’e gére (2005, s.208) “Islevsel yaklasima gore anadil ogrenilirken edinilen dil
kazanirnlart 6grenenin gereksinimleri dogrultusunda yabanct dil Ogretimine de
aktarilabilir. Oyun oynarken dikkat dagilma siiresi de azalir, ayrica sinifta daha pasif

ogrenciler icinde kendilerinin de dahil oldugu bir siirecin baglamasidir”.

2.1.5.4. Oyun ve Ogretmen

Oyunun siiftaki yoneticisi bir agidan 6gretmendir, 6gretmen ¢ocuklarin yaglarina ve dil
seviyesini 0n planda tuttugu oyunlar se¢melidir. Bu sebeple oyun se¢imi onemlidir.
“Iletisimsel yaklagimla, 6grenci dgretme Ogrenme merkezine yerlestirilmis olmasina
ragmen Ogretmenlerin rolii ve egitimleri asla goz ardi edilmemelidir” (Savli, 2011,

5.317).

Harmer’a gore (2015, 5.62) “Ogretmenin rolii simifta bir aktiviteden bir baska aktiviteye

farkli olmaktadir”. Ancak 8 ana temel olarak alacagi roller soyledir :

e Denetci: Kontrol eder, yonetir, oyunu anlatir, anlagildigina emin olur ve dyle oyun
baslar. Burada en 6nemli unsur oyunun her bir 6grenci tarafindan anlagilmis olmasidir.

Bu oyunun basarili bir bigimde oynanmasi igin dnemli ilk etkendir.

e Diizenleyici: Toparlar, hakem gorevi tistlenebilir, oyuna miidahale edebilir ve gerekirse

kurallar1 tekrarlar yada gerektiginde degistirebilir.

e Degerlendirici: Kara verir, elestirir ve tavsiye verir. Genellikle oyunun sonundaki

degerlendirmeler ayrica 6grenci hakkinda kazanimlar1 bazinda da bilgi verir.

e  Suflor: Hatirlatir ve dengeler. Oyun igine miidehale ederek gerekirse takimlari, gruplar
tekrar diizenler, kurallar1 hatirlatir ve haksizliga olanak vermeden oyunu yeniden

bagslatir veya sonlandirabilir.
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o Katilimci: Gerektiginde yer doldurur, oyuna katilir, her iki goérevi beraber yiiriitebilir ve

oyunun i¢inde oyunu yonetebilir.

e  Damigman: Yol gostericidir. Kurallarin hatirlatilmasinda, 6grencilerin danisan1 ve

hakemi roliinii tislenebilir.

e Asistan: Yardimcidir. Cogu zaman gerekli materyallerin temin edilmesinde ve oyun

esnasinda yardimci olarak oyunun i¢inde veya disinda oyunu asiste edebilir.

e  Gozlemci: Bazen seyirci roli de tstlenebilir. Sadece geri doniisiim almak amaciyla ve
kazanimlar1 iyi degerlendirebilmek i¢in ve oyunun akisina gore sadece gozlemci olarak

bulunabilir.

Ogretmene diisen pay ne kadar biiyiik gibi goziiksede, belirli bir ¢ergevede diizenlenmis
egitsel oyunda, 6gretmenin oyuna miidahalesi en az seviyede olmasi ¢ok daha verimli

olur.

Egitici, sinifinda bulunan ¢ocuklarin yaslarina gore gelisim 6zelliklerini bilmeli ve
buna gore oyun sec¢melidir. Yas ve gelisim seviyesinin {iizerinde oyunlar
oynatildiginda ¢ocuk basarisiz olacaktir. Bu da oyuna ve gruba ilgisini azaltacaktir.
Tirmanma, basamak inip ¢ikma, atma, tutma, tek ayak iizerinde durma
hareketlerini gerektiren beceriler ancak bu hareketleri yapabilecek olgunluga ve
gelisim diizeyine erisen gocuklar tarafindan yapilabilir. Ornegin 2-3 yaslarindaki

cocuklara grup oyunlar1 oynatmaya ¢alismak yanlis olacaktir (Meb, 2014, s.31)

2.2. Tarihte Oyun Kuramlar

“Kuram Herbert Spencer ve Friedrich Schiller araciligiyla 6ne siiriilmiistiir. Fazla enerji
teorisine bakarak ¢ocuk, toplanmis enerjisini oyun tarafindan disar1 atmaktadir. Enerji
oyunu ekonomik kurallarin igerisinde gerceklesen bir siirectir”. (Keles, 2019, s.15).
Lazarus’un dinlendirici kurami, Karl Groos’un dnciil deneme kurami, Hall’un baglanti

kurma kuramui gibi teoriler tarih boyunca yerlerini almislardir.

Bu teorilerin her biri de oyunun g¢ocugun hayatinda ne kadar 6nemli bir kavram
oldugunu bize gostermektedir. Oyun ile ¢ocuk tiim duygularmi disa vurmaktadir ve
hayatin ritmini yakalamaktadir. Hem duygusal hem de entelektiiel agidan ¢ocugun

kendini gelistirmesine yardimci olup, onun hayatinin en 6nemli pargasi oldugunu bize
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gostermektedir. Fiziksel, beyinsel ve sosyal acidan gelismesinin en Onemli pargasi
oldugunu ve 6grenme icinde son derece dnemli bir isteklendirme kaynagi oldugunu bize

gostermektedir.

2.2.1. Freud'a Gore Psikoanalitik Kuram

Freud’un onciiliik ettigi modern kuramlardan biridir ve oyun esnasinda ¢ocugun gergek
kisiliginin ortaya ¢iktigini ve oyunun ¢ocugun diisiince ve davraniglarinin adeta bir ayna
gibi yansittigini sdylemektedir. Dinamik oyun kuramlarindan biridir. Freud bu kuramda
oyunun ¢ocugun isteklerini doyurdugunu ve ikinci olarak ise travmatik durumlarla basa
¢ikmasint saglayan bir olgu oldugunu sdylemistir. Oyun oynarken c¢ocuk elde ettigi
edinimleri gercek hayatta kullanmak {izere saklar ve daha sonra hayatta karisilacagi zor
durumlar igin saklamasina yardimci olur. Cocugun oynadigi oyun sebebi olan ve amagli
bir oyundur aslinda. Oyunda duygularin disa vurma egilimi vardir ve bu da oyunun
aslinda bir ama¢ icerdigini gosteren bir durumdur. Freud’a goére oyunun cocugun
duygularinin bir aynasi oldugu kanisina varmamiza yardimci olmaktadir. Oyun
psikolojik bir yontemdir ve Freud oyun ile aslinda ¢ocugun bir sekilde kendi kendini

tedavi ettigini sOylemektedir.

2.2.2. Piaget’e Gore Bilissel Oyun Teorisi

Piaget “Biligsel oyun dort kategoriye ayrilmaktadir”. Cocugun biligsel gelisimini 4
evrede inceler, bunlar; “Duyusal-motor dénem, Islem 6ncesi dénem, Somut islemler
donemi ve Soyut islemler donemidir” (Piaget, 1951, ss.287-289 akt: Kol, 2011, s.4).
Duyu-motor evresi denilen 0-2 yas dénemi, islem-oncesi donem denilen 2-6 yas arasi,
Somut-islemsel evre denilen 7-12 yas aras1 ve formel-islevsel evre denilen 12 yas ve
ustiidiir. Somut islevsel evre yas grubu, arastirma tezimize yonelik oldugundan daha
detayli bahsedecegiz. Bu donemde yani 7-12 yas doéneminde c¢ocuklar artitk daha
mantikli diislindiikleri bir yasa ulasmiglardir ve cevrelerindeki yasadiklari olay ve

durumdan daha akil yiiriiterek anlam kazandirmaktadirlar.

Oyunda bu yastaki ¢ocuklar kurallar koyar ve oyun daha yapisal bir boyut kazanmistir.
Cocuk biligsel oyun kuraminda diinyay1 anlar oyun sayesinde. Cocuk oyun sayesinde

kendi diinyasim1 kurar, bilgi ve zekasi gelisir ve bu da onun kendi bagimsizligini
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kazanmasina yardimer olur. Soyu kavramlar bu donemde hala tam oturmamis olsa da

cocuk somut donemde daha mantiksal bir tavir sergiler.

Cocuk daha tam olarak olusmayan bilgi ve zeka ile dogar ve oyun yoluyla bilgiye ulasir
ve zekasini gelistirir. Bilissel oyun kuraminda evreler cocugun yas sinirlariyla
belirlenmistir. Dogumdan yetigkinlige kadar olan evrelerde ¢ocuk her zaman oyunu
kullanir ve bu sekilde kendini ve g¢evresini tanir anlamaya baslar, kendini yetistirir ve

hayata hazirlar.

Piaget bu kurami kendi gozlem ve izlenimleri dogrultusunda belirlemistir. Bu kurami
kendi ii¢ gocugunu gozlemleyerek elde etmistir. Oyun terapisi de Piaget’nin bahsettigi
bir tedavidir ve fobileri olan ¢ocuklar, oyun terapisi ile fobilerinden kurtulmayi

basardiklarini Piaget bize sunar.

Piaget’nin biligsel kurami oyunun ¢ocugun hayatindaki sosyal ve psikolojik 6nemini
belirtir ve oyunun aslinda ne kadar biiylik bir yer tasidigini, cocugun hayatinin biiyiik
bir pargasi oldugunu bize gosterir. Oyunun egitimdeki yeri de Piaget’nin sosyal a¢idan
hayatin bir pargasi olan oyunun yerini goz ardi edilemeyecegini bize sunmus olur. Bu
sebeple okul ve egitim hayatinda da ayn1 sekilde cocugun bir parcasi olan oyunun bize

bilgi aktarirken de 6grenim hayatinda da kullanmanin yararini géstermis olur.

2.2.3. Erikson'a Gore Oyun

“Erikson insanin psiko sosyal evreler icinde gelisimini devam ettirdigini ileri
stirmektedir. Bireyin gelisiminde hem sosyal g¢evrenin hem de biyolojik temelli
dogustan getirilen baz1 6zelliklerin rolii vardir”. (Eriksson, 1964, s.34, Akt: Kilavuz ve
Girses, 2011, s.155) “Erik Erikson’a gore insan gelisiminin sekiz asamasi su sekildedir

“ (Eriksson, 1964, s.34, Akt Pool ve Snarey, 2011, ss. 599-602):

o Temel giivene karst giivensizlik (0-1 yas): Bebek bagkalariin onu beslemesine giivenir
ve tekara beslenecek miyim ve dolyisiyla tekrar giivenebilecekmiyim sorusudur. Tutarlt

bakim ve beslenme giiven duygusunu yiikseltir.

o Ozerklige karst kusku ve utang¢ (1-3 yas): Bu donemde ebeveynler cocugun giiclii sosyal

dayanaklaridir. Bu yas doneminde ilkel bir dogru ve yanlis1 ayirma becerisi ortaya koyar.

o Girisimcilige karst sugluluk (3-6 yas): Cocugun baska cocuklarla isbirligi i¢inde yaratict

bir donemidir. Cocuk aile disinda sosyal ortama giris yapar.
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Basariya karsi asagilik duygusu (6 yas- ergenlik donemi): Bu donemde basardigi ve
yetenekli oldugu alana dogru yol alir. Okul ve i¢inde bulundugu ¢evre odak noktasi olur.

Kimlik kazanimina karsi rol karmagsasi (ergenlik): Odak noktasi kendi yas grubudur ve

bu gruptan farkl: fikir ve diisiincelere karsi olumlu kimlik gelistirdigi donemdir.

Yakinliga karst yalhitilmislhk (17-30 yas): Ne ve kim énemli donemindedir insan. Sosyal
ortanu is ve aile etrafinda doner. Insanin iretkenligi aile ve ebeveylikle yoluyla ortaya

¢iktig1 bir donemdir.

Uretkenlige karst durgunluk: Uretkenlik ve yaraticiligm énem kazandig1 bu dénem insan

hayatinin orta yag donemidir.

Benlik biitiinliigiine kargi umutsuzluk: Hayatim anlamli mi1? Sorusu bu dénemde insanin

diisiindiigli bir sorudur ve hayat bir biitiinliik i¢inde midir? sorusunu da insan kendine

sorar.

Oyunda bu anlamda psikolojinin etkilendigi ve olumlu bir etkilesime gectigi siireg

haline gelmektedir. Rekabet duygusunun oldugu 6-12 yas doneminde oyun iste bu

anlamda ¢ocugun paylasim kazandigr ve basarma duygusu gibi hislerini pekistirerek

geligsmesini saglar.

Erikson, caligkanliga karsi agagilik duygusu (6-12 yas) doneminde g¢ocuklarin her
zamankinden daha fazla 6grenmeye hazir oldugunu belirtir. Cocuklarda bu
donemde paylasma, disiplin, ¢aliskan olma, basarma ve rekabet duygusu gelisir.
Cocuklar bu donemde uygun bir sekilde ddiillendirilir ve ¢aliskanliginin sonucu bir
seyleri basarma hazzini kazanabilirlerse ¢alismaya yonelik tutumlari gelisir (Orhan

ve Ayan, 2018, 5.530).

2.2.4. Vygotsky'ye Gore Bilissel Oyun Teorisi

Cocugun kiiltiirel gelisimindeki her islev iki kez goriiniir: Once, sosyal diizeyde,
sonrabireysel diizeyde; 6nce insanlar arasinda (interpsychological) sonra gocugun
iginde (Intrapsikolojik). Bu ayn1 zamanda géniillii dikkat, mantiksal hafiza ve
kavramlarin olusumudur. Tiim yiiksek fonksiyonlar bireyler arasindaki gergek

iliskiler olarak ortaya ¢ikar (Vygotsky, 1978, 5.57).

Oyun tamamen farkli bir olgudur diger etkinliklerden yani hayatin i¢inde olan ama

hayattan ayr1 bir kavramdir. Oyun ¢ocugun hayatinin bir pacasidir ancak hayatin ta

kendisi degildir. Vygosky’ye gore oyun bir eglence degildir. Nesneye anlam yiikler
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cocuk ve ayni zamanda yiiklenen anlam bir islev igerir. Vygotsky’ye gore (1978, 5.98)
“Cocugu oyna iten motive edici bir gii¢ vardir ve motive edilmesi gerekir. Dil eylemin
Oniine gecer yani dil ve eylem birbiriyle ilgilidir. Oyun sayesinde ¢ocuk soyut kavrami
kesfeder ve hayal giicli ¢ok kiigiik ¢ocuklarda olmayan bir kavramdir”. Mesela ¢ocuk
kiiclik yaslarda ata binmek istediginde ata binemeyecegi i¢in bir sopay1 at yerine koyar
ve ¢ocugun yasi biliylidiikce at yerine kullandig1 sopa fikri ortadan kaybolmaya baslar.
Cocuk etkilesim sayesinde Ogrenir. Oyundaki ¢ocuk, normal nesnelerinden ve
davraniglarindan kopuk anlamlarla ¢alisir, ancak, gergek eylemleri ve gergek nesneleri
birlestirdigi son derece ilging bir c¢eliski ortaya cikar. Bu oyunun gecis niteligini
karakterize eder; Erken c¢ocuklugun tamamen durumsal kisitlamalari ile tamamen

gercek durumlardan arinmis olan yetiskin diisiincesi arasindaki bir asamadir .

Vygotsky’nin (1896-19349 ayrica egitime kazandirdigi terim olan “scaffolding”
Ogrenciye istedigi kadar ihtiyaci olan destegi vermek olarak tanimlanir. Aslinda ¢ocugun
O0grenmesine yardim etmek ve onu hedeflenen konuyu basarana kadar onu
hazirlamaktir. Bu bircok 6gretmen ve ebeveyninde kullandigi bir ¢esit tekniktir. Tam
anlamiyla ise desteklemektir. Cocuk oyunla daha iyi Ogrenir, 68renci ve Ogretmen
arasinda ¢ok iyi bir iletisim olmalidir. Ogretmenler “scaffolding” teknigi kullanarak

biligsel yeteneklerini arttirmalidirlar.

“Bir anlamda, oyundaki bir ¢ocuk kendi eylemlerini belirlemekte 6zgiirdiir. Ancak
baska bir anlamda bu aldatict bir o6zglrliiktiir, ¢iinkii eylemleri aslinda seylerin
anlamlarina tabidir ve buna gore davranir. Gelisme agisindan hayali durum yaratmak

soyut diigiinceyi gelistirmenin bir araci olarak goriilebilir” (Vygotsky, 1978, 5.103).

2.3. Egitsel Oyunlar

Read’e gore (2013, s.150-152) “Yarisma 0Ozelligi de oyunlarin o6zelliklerindendir”.
Isbirlik¢i bir dgrenme olabilir ya da bir hedefe ve kazanmaya yonelik de olabiliceginden
bahseder. Bu yiizdende oyunlarin bazis1 dogru cevap vermeye, bir digeri beceriye dayali

olabilir. Sans oyunlar1 oyun ¢esitleri arasindadir.

Egitimde oyunlar tesvik etmek amaciyla kullanilir ve eglence faktorii olarak artik
kavramsallasmistir. Dil 6greniminde egitsel oyunlar, 6grenilen yabanci dilin dort

becerisine yonelik olarak hazirlanmalidir. Dinleme, okuma, konusma ve yazma dort
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becerisine yonelik oyunlar olmasi yani sira, miifredatin uygun gordiigii programin

uygulanmasina yonelik olmasi da gerekir.

Egitici oyunlar, dgretilecek konuyu hedef alir, kendine gore kurallar1 vardir. Aslinda

73

burada “oyun” ve “egitsel oyun “ arasindaki farki belirtmeliyiz. Smifta yabanci dil
ogrenilirken hem oyun, hem egitsel oyun yer almaktadir. Aralarindaki temel farki soyle

anlatabiliriz;

Gecmisten giiniimiize yapilan bircok ¢alismada oyun yoluyla 6gretim ve egitsel
oyunlar farkli yolarda egitimde kullanilmis. Ancak yapilan ¢alismalar, egitsel oyun
ile oyun arasindaki farkin yeterli diizeyde anlasilmadigini gostermektedir. Yapilan
bircok calisma, oyun yoluyla 6gretim olarak ele almistir; ancak oyun yoluyla
ogretim olarak disiiniilen kart oyunlari, siz olsaydimiz ne yapardiniz Vb.

etkinliklerin egitsel oyun oldugu goriilecektir (Yildirim, 2015, s.21).

Oyun Ogrencinin 6grendigi siire igerisinde zevkli zaman gecirmesini becerilerini
arttirmasini hedefleyen etkinliklerdir ancak egitsel oyunlar ise 6grencinin daha 6nceden
ogrendigi konuyu pekistirmesini saglayan etkinliklerdir. Bu yiizden de oyun ve egitsel

oyun birbirinden ince bir ¢izgi ile ayrilmaktadir.

Egitsel oyunlar, gerek 6grenci gerekse 6gretmen agisindan 6gretim siirecinin daha
verimli gegmesi ve hedeflenen kazanimlara ulasmada 6nemli bir 6gretim teknigidir.
Ogrenci agisindan degerlendirilecek olursa egitsel oyunlar, dersi monotonluktan
kurtaran, O6grenci dikkat ve motivasyon diizeyini arttiran, &grenciye yaparak-
yasayarak 0grenme imkani sunmanin yaninda kalici 6grenmeye katki saglayan,
eglenirken d6grenme - dgrenirken eglenme gibi 6nemli firsatlar sunan ve boylelikle
ders isleme siiresini arttiran onemli bir 6gretim teknigidir. Ogretmen agisindan
degerlendirilecek olursa egitsel oyunlar, farkli oyun tiirleriyle 6grencilerin farkli
zeka alanlarina kolayca hitap edebilme, bireysel farkliliklar1 degerlendirebilme,
Ogrenciyi derse aktif olarak katma ve Ogretim siirecinde Ogrencilerle birlikte

eglenerek 6gretme gibi 6nemli firsatlar sunmaktadir ( Hazar ve Altun, 2018, $.56).

Sinif icinde oynanan egitsel oyunlarin kuralli ve diizenli bir yontemi olmalidir. Dil
ogrenmek her birey i¢in kolay olmayan bir durum olabilir ancak egitsel oyunlarla bu

durum daha eglenceli ve kolaylasir.

Bazi kaynaklar ise egitsel oyunu su sekilde ifade ediyor; 6grenilen bilgilerin

pekistirilmesini ve daha rahat bir ortamda tekrar edilmesini saglayan bir dgretim
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teknigi. Bu tanim daha ¢ok MEB tarafindan kullaniliyor. Oysa egitsel oyunlar
sadece onceden 6grenilen bir bilgiyi pekistirmek i¢in degil, yeni bilgiler 6grenmek,
farkli ortamda 6grenilen bilgileri transfer edebilmek, kendisini kesfetmek gibi pek
cok farkli 6grenmeyi gergeklestirmek i¢in de kullanilmaktadir (Kiipeli, 2019, s.1).

Oyunlarin smif igerisindeki siiresinin ¢ok uzun olmasi gerekmez ve dersin basi veya
sonunda dersin ritmini ylikseltmek ve dersin pekistirilmesini ya da hatirlatilmasi

amaciyla tasarlanmas1 6grenmeyi ve kazanimlar1 yiikselticektir.

Demirel’e gore (1993, s.8) “Egitsel oyunlar 5 ya da 10 dakika olmali ve dersin ortasinda
veya sonunda gerceklestirilmelidir. Egitsel oyunlar tiim dersi kaplayacak sekilde
olmamalidir”. Dersin daha tamamlayict olmasi acisindan dersin basinda veya sonunda

oynanmalidir.

2.3.1. Dilbilim oyunlar:

“Dilbilim, dili anlamak amaciyla tip, biyoloji, felsefe ve psikoloji gibi farkli bilim
dallarindaki bilgileri kendi igerisinde eriten bir bilim dalidir.” (Crystal, 1968, s.1).
“Dilbilimsel oyunlar ise sistematik olarak kelimelerin fonolojik yapilarinin
degistirilmesi ve ger¢ek yapilarmin gizlenmesi iizerine kurulu oldukca genis bir

yelpazeyi igeren bir olgudur “ (Stuart, 2011, s.1).

Smif igerisinde yabanci dil 6gretiminde kullamilan ve Ogretmenin kendi yaratacagi

oyunlar oldukea cesitlidir.

Ludwig Wittgenstein’in (1974, s.97) “Oyun teorisine gore bir kelime ya da ciimlenin
anlami oynanan oyunun kuralinin sonucudur”. Dil oyunu kavramini Wittgenstein icat
etmistir. Welton’a gére Wittgenstein i¢in (2014, s.2) “Dil bir oyundur, dil kendi iginde
oyunu barmdirir ve bu sebeple de dil hayatin bir pargasidir ayrica dil oyunu, basit dil
kullanim 6rneklerine ve dilin oriildiigii islemlere atifta bulunan felsefi bir kavramdir”.
Dilbilim oyunlarinin her biri farklidir ve her birinin kendine 6zgili kurallar1 vardir.
Oyunun disinda kelimelerin anlam1 yoktur. Bir kelimenin anlamin1 somut bir referansta

degil, , dilde kullaniminda ya da daha dogrusu, bir dil oyununda kullanilmasidir
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Wittgenstein’a gore (1974, s.77) “Dili okudugumuzda sabit kurallar1 olan bir oyun

olarak Ongoriiyoruz. Onu smiflandirip 6l¢iiyoruz ve ona benzer baska bir oyunla

karsilastirtyoruz”.

Hareketli Oyunlar : Ogrencilerin smifta yer degisitirerek veya oturup kalkarak
oynadig1 bir oyun olarak “Simon diyor ki’ oyununu &rnek verebiliriz. Ogrenilen
kelimelerin tekrar1 yapilarak oynanabilir ve oyun dilbilim oyunu ¢ercevesi i¢gnde

kullanilabilir. Ornegin;

Masaiistii Oyunlari:  Bingo, Monopoly: Gruplar halinde veya ikili olarak

oynanabilen oyunlara 6rnek olabilir.

Tahmin Oyunlari: Kelime oyunlari: Hareketlerle kelime anlatilirken 6grencilerin

tahmin yiiriittiigii bir oyundur.

Kart Oyunlari: Uno kartlari, resimli kartlar: Dagitilan kartlarin dstiindeki
resimlerin yabanci dildeki karsiligi grup, ikili veya bireysel olarak oyuna haline
getirilir.

Eslestirme Opyunlari: Kelime veya resimlerle kelime eslestirme oyunlarinm

diisiindiiren oyunlardir.

Rol Yapma Oyunlari: Drama veya hikaye anlatma gibi oyunlarda kullanilan

oyun tipidir.

Bu oyunlarin tiimiinii dilbilim 6gelerini iceren oyunlar olarak kullanabiliriz. Burada

O0gretmenin dnceden plan1 ve oyunu tasarlamasi 6nem tagimaktadir.

2.3.2. Tletisim Oyunlar:

Chomsky’ye gore (1994, ss.2-5) “Sorunun yaklasik% 90'1 6gretimin en iyi “yontemi”,

konunun 6grenmeye deger oldugunu acikca ortaya koymak ve ¢ocugun veya yetiskinin

dogal merakini ve hakikat ve anlayisin olgunlasmasini ve gelismesini saglamaktir”. Dil

gelisimi, tiim insani gelisme gibi, cevrenin dogasi tarafindan da biiyik o6lciide

belirlenecek ve ¢evre uygun olmadig siirece ciddi sekilde sinirlandirilabilir.

Iletisim oyunlar1 ¢ocuklar1 dgretilen hedef dilde konusmaya maruz birakan oyunlardar.

Dili 6grenirken konusmanin (oral practice) dort beceriden biri oldugunu belirtmistik.

Iletisim oyunlar: da oyun oynarken ogrenilen dili kullanarak ve belirli kurallar
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cergevesinde oynanan oyunlardir. Bu oyunlarda ¢ocugun yabanci dili konugmasini
destekleyen ¢esitli stratejilere dayanarak olusturulur oyunlar. Bu stratejiler arasinda en
onemlisi de ¢ocugun yas ve dil seviyesine uygunlugu 6n planda gelmektedir. Iletisim
oyunlarinda “rol oyunlar1” 0nemi tartisilamaz. Rol oyununu ise ¢ocugun kendisine

verilen ya da kendi yarattig1 kisilige biiriinmesi olarak tanimlayabiliriz.

2.3.3. Gramer Oyunlari

Simif ortaminda c¢esitli oyunlarla dil Ogretilirken bunlardan bir tanesi de gramer

oyunlaridir.

“Grameri ses-anlam iligkisinin belirlenmesi i¢in kural sistemi olarak adlandirilir.
Bir dilin grameri sonsuz bir “yapisal tanimlamalardir ve belirli bir sesi, her yapisal
tanim bir belirli bir sesi, belli olan1 belirleyen bir ¢esit soyut nesne anlami ve
bigimsel 6zellikleri ve yapilandirmalari, ses ile anlam arasindaki iligskiye aracilik

etmeye hizmet eder”. (Chomsky, 2000, s.109).

Chomsky gramerin tanimini boyle yapar. Krashen’in (1982, s.9) “Dil edinimi teorisine
gore dil edinimi Ortiik 6grenme, gayri resmi 6grenme ve dogal 6grenmeyi igerir ve
aslinda edinim dili kavramaktir. Dil ediniminin, edinilen yeterliligin sonucu da
bilingaltidir. Genel olarak edindigimiz dillerde bilingli olarak kurallarin farkinda
degilizdir”.

Cocuklara da yabanci dili ogretirken ve Ozellikle grameri Ogretirken oyunlarla
ogretilmesi onlar1 kendi anadilleri gibi dogal ve dogal bir ortamda G6grenmesini

saglamas1 acisindan kullaniriz. “Cocuklarin, ikinci bir dili dogal, dilsel cevrede gayri

resmi bir sekilde edindikleri sik¢a belirtilmistir” (Krashen, 1982, s5.26).

2.3.4. Telaffuz Oyunlari

Bir yabanci dili 6grenirken telaffuz da olduk¢a 6nem tasimaktadir ve burada okuma ve
konusma becerileri 6nem tasir. Vurgulama ve tonlamanin konusurken ve okurken
Oonemini Ogretmenin goz ardi etmemesi gerekir. Yabanci dili konusurken duymak
ogrenenin telaffuzunun da diizgiin olmasina yardimci olur. Wittgenstein’a gore (1974,

$S.7-149) oyunlar 7 ana oyuna siiflandiriimigtir.
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1. Kelime Oyunlari: Oregin; “Alaska’ya gitmek icin ¢antami topladim oyunu”. Bu oyun

takim, grup ya da bireysel olarak oynanabilir.

2. Sayi Oyunlari:”Sayr al oyunu” Ogretmen bir say1 sdyler ve daha sonra o sayiya say1

eklenir, ¢ikarilir veya carpip boliiniir, ¢ikan say1 sOylenir.

3. Yapisal Oyunlar :”Muz Oyunu” Ogretmen veya diger 6grenci baska bir dgrenciye ne
sorarsa sorsun, 6grenci muz der, bagka bir kelime de secilebilinir. Yapisal oyunlarda

dilbilgisi yapilar1 pekistirilirken ayn1 zamanda telaffuza da yonelik calisma yapilabilir

4, Heceleme Oyunlari: Ogzellikle heceleme oyunlarinda telaffuz icin alistirma yapma
imkani oldukga fazladir. “Sesliler Nerede Oyunu” buu younda 6gretmen tahtaya bazi
kelimeler yazar ama bunlar1 sesli harfleri eksik yazar, 6grencilerden tamamlamasini

ister.

5. Sohbet Oyunlari: Bu oyunlar ozellikle telaffuz ve konusma becerisine hitap eden
oyunlardir. “Hikaye Tamamlama Oyunu” bu oyunda dgretmen 6gretmen bir hikayeye
baslar ve 6grencinin devam etmesini ister. Ogrencinin telaffuz basarisin1 bu oyunda

gorebilir.

6. Yazma Oyunlari: Bu oyun tiri telaffuz oyunlarinda ¢ok tercih edilmezler. Daha ¢ok
yazma becerilerinin gelismesi i¢in oynanan oyunlardir. Ornegin dgretmen“A’dan Z’ye

Oyunu” her harfle bir climle yazilmasini ister

7. Rol Yapma ve Drama Oyunlari: Telaffuz oyunlari i¢in sik kullanilan oyunlardir. “Ne
Yaptigimi Tahmin Et Oyunu” . Ogretmen bir grup secer ve bu gruptaki her 6grenciye bir
meslek verir ve diger Ogrencilerden gruptaki Ogrencilerin mesleklerini tahmin

etmelerini ister.

2.4. Grup Egitsel Oyunlar

Egitsel oyunlar arasinda smifta grup halinde oynanmasi sinif ortamim1 daha dinamik
yapar. Siif i¢inde ikiser, licer ya da tiim sinif¢a yapilan oyunlar ve egitsel oyunlara
grup oyunlar1 denir. Grup oyunlar1 dedigimiz zaman siniftaki her 6grencinin katildigi ya
da 6grencileri ikiser veya daha fazla gruba ayirdigimiz gruplardir. Se¢ilen oyunun buna

uygun olmast 6nemlidir.

® RBiitiin 6grencilerin bir¢ok firsat edinmesini saglar

® Sinif etkinliklerinde cesitlilik saglarlar. Ogrenciyi mesgul eder.
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® Farkli dil yeterliligine sahip 6grencilerin birbirinden 6grenmesini saglar.

2.4.1. Ikili Grup Oyunlan

“Travail en binome” dedigimiz Ogrencileri ikiser olarak ayirip ya da birbirleriyle
eslestirdigimiz durumlardir. ikili calisma ve grup calismasi, simiflarin ayrilmaz bir
parcasidir, dil 5grenme dersleri ve dil 6grenenlere birgok avantaj saglar. Ikili ¢alismanin
en Onemli avantajlari; iletisim, hata diizeltme, isteklendirme ve konsantrasyon

saglamasidir.
Ikili oyunlara birkag 6rnek vermemiz gerekirse;

1. “Topu Yuvarla Oyunu”: Soru/ Cevap modeline uygun olarak oynanabilir. Topu
atan bir 6grenci “Merhaba” der, topu tutan digeri cevaplar “Merhaba”, topu
tekrar atarken “Nasilsin”, digeri topu tutarken, “Iyiyim” seklinde bir soru cevap
oyunu olabilir. Siire tutulup en uzun, mantikli ve dogru ciimle kuran grup

kazanir.

2. “Bilgi Boslugu” oyunu da ikili oyunlara 6rnektir. Her bir ¢ifte resim verilir. Her
resimde eksik olan iki veya ilic element disinda resimler ayni olmalidir.
Ogrencilerin fotograflar1 birbirlerine gdstermeden eksik objeleri tanimlamalari
gerekir. Renkleri, yer edatlarini ve sifatlar1 6grenmede oynanabilir. Sonra

resimlerini karsilagtirabilirler. En ¢ok bilen kazanr.

2.4.2. Drama ile Ogrenme

Rol yapma Piaget’nin (1896-1980) sembolik oyun kavramindan beri bilinmektedir.
Dramanm smif i¢inde kullaniminda yaraticiligt ve kendini ifade etmeyi artirdig
bilinmektedir. Bruner (1915-2016) dilin sistematik bir sekilde digerleriyle olan iletisim
oldugunu diisiinen psikologlardandir. Drama sinifta konusma becerisinin gelismesine
katk1 saglar. Ayrica Sembolik oyun kuramina gore drama gocuklarda psikolojik ve igsel
bir duygu yogunluguna yol agmasindan dolay1, duygu durumlarina maruz biraktig1 ve

oyun hayatin bir parcasi oldugu i¢in, ¢cocuk dili drama yoluyla i¢sellestirir.

Derste dramanin egitsel bir amaca yonelik kullanilmasit sinif ortamini dinamik bir hale
getirir ve degisik karakter yapisindaki ogrencilerin belirli bir amaca kilitlenmesini

saglar.
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2.5. Dil Becerilerine Gore Oyunlar

AOBM’ye gore dili 6grenirken dort beceriyi temel aliriz. Bunlar konusma, dinleme,
yazma ve okumadir. Egitsel oyunlarin bu dort beceriye yonelik olmasi dil 6grenmedeki

verimliligi arttirir.

2.5.1. Dinleme Becerisine Yonelik Oyunlar

Dinleme yabanci dil 6greniminin dort yeterliliginden biridir ve dil 6greniminde 6nemli
bir yer tutmaktadir. Sif icerisinde aktiviteler, oyunlar ve kullanilan ders kitabi
esliginde 6grenciler dinleme yeteneklerini gelistirirler. Sinif icerisinde, ders esnasinda
yapilan aktivitelerin dinleme yetenegini gelistirici olmasi 6grencilerin dili konusma ve
telaffuz etme yeteneklerini gelistirir. Dinleme aktiviteleri oldukca cesitli olabilmektedir
ama sinifta 6gretmenlerin daha ¢ok sarki kullandig1 goz ardi edilemez. Bunun haricinde
film, diyalog gibi aktivitelerde ogrencilerin smifta gordiigii etkinliklerdir. Ayrica
dinleme oyunlar1 da 6grencilerin isteklendirmeyi artiracak ve eglenceli hale getirecek
aktiviteler olmaktadir. Dinleme oyunlarindan en popiiler olan1 “Simon says” denilen
oyundur bunu Fransizca diline de uygulanabilir olmasi Fransizca veya diger dillerde de

kullanilabilmesi miimkiindiir.

Simon says: Bu oyununda 6gretmenin verdigi komutla ¢ocuklar hareket etmez ancak
Simon says denildiginde ¢ocuklar 6gretmenin dedigini yaparlar. Fiziksel hareketliligi
olan bir oyundur ve kurallidir. Simon says kullanilmayip sadece yapilmasi gereken
eylem Ogretmen tarafindan sdylenildiginde onu yapan 6grenci elenir. Bu kural ¢ogun
hem dikkati hem de komutu algilamasi ile ilgili 6gretmene de bir degerlendirme bilgisi
vermektedir. Smiflarda dil 6greniminde olduk¢a yaygin olan bir oyundur ve her dilde
siifta 6gretmen tarafindan genellikle dersin son on dakikasi bir rahatlama aktivitesi

olarak kullanilir.

Kulaktan kulaga: Oyunu da dinleme aktivitesi olarak kullanilan bir oyundur.
Ogrenciler gember seklinde oturtulurlar ve dgretmenin sdyledigi kelimeyi birbirlerinin

kulagina sdylerler.

Ne duydun: Oyunu 6gretmen bir kelime sdyler ve bu kelimeyi dogru telaffuz eden

kazanir.
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Sarkalar: Ogrencilerin seviyelerine gore sarki dinletilir ve sarkiyr hep beraber

ezberlenir.

Dinle ve tamamla: Dinlenilen diyaloga gbre 6grenciler resimleri uygun hikaye sirasina

koyarlar.

Telefon mesaji: Dinlenilen telefon mesajinda ne soyledigi ve telefon mesajindaki

onemli mesaj nedir.

Tatilde neredeydim: o6grenci tatilde nerede ve ne yapiyordu anlatir daha sonra her

Ogrenci yanindaki arkadasina o 6grencinin tatili ile ilgili sorular sorar.

2.5.2. Konusma Becerisine Yonelik Oyunlar

Konusma becerisine yonelik oyunlar sinifta hem biraz 6grencilerin isteksiz ya da asiri
istekli davrandig1 aktivitelerdendir. Cogu 6grenci konusmaktan c¢ekinmektedir, onlar
motive etmek ise 0gretmenin sectigi yaslarina ve ogretilen konu ile ilgili aktivitelerle
kolaylikla uygulanabilmektedir. Secilen konusma aktiviteleri ve oyunlar daha 6nceden
hazirlanmis olabilir ya da o an anlik oyunlar olabilirler. Alistirmalar konugsma
oyunlarinda 6nem tagimaktadirlar. Konusma becerisi i¢in bir¢ok egitici oyun ve oyun

bulunmaktadir. Bunlardan bazilari sdyledir:

Viicut Dili: Oyunu 68retmen bir hikaye anlatir ve 6grenciler hikdyedeki duygu durum

anlamini gerceklestirir.

Hikdye anlat: Oyunu bir 68renci veya dgretmen bir hikdye anlatir ve bunu her 6grenci

anlatir, en 1yi anlatan kazanir.

Tatilde neredeydim: o6grenci tatilde nerede ve ne yapiyordu anlatir daha sonra her

ogrenci yanindaki arkadasina o 6grencinin tatili ile ilgili sorular sorar.

“Evet, - Haywr deme oyunu”: Ogrenciler birbirine soru sorarlar ve grenci ne evet ne

de hayir kelimesini kullanmamalidir.

“Guess the word”. O6grencinin alnina, Ogrencinin bilmesini istenilen kelime yazip
yapistirilir ve bilmesi istenilen 6grenci kelimeyi bilebilmek icin siiftaki arkadaslarina

sorular sorar, oyun bilene kadar devam eder.

“Bir bilene sor”. Ogrenciler birbirlerine her tiirlii soru sorabilirler, dgretmen

pekistirilecek konuyu secer, gramer ya da kelime bilgisi hedefi olabilir.
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“30 saniye konus”: Ogrenci secilen konu ile ilgili 30 saniye konusur, hedef konu ve

kelime ve dilbilgisi hedefleri 6gretmen tarafindan segilir.

Ayrica oyun segilirken hi¢bir hedef koymadan zamani degerlendirmek iizere
de oyun oynanir ancak egitsel oyunlarda genelde 6grenilen konuda tekrar
unsuru oldugu i¢in planli ve hedefli olmasi gerekmektedir. Oyunlar Warm
up amacl olarak smifin ilk dakikalarinda, ortasinda veya sonunda
oynanabilir, bu tamamen 6gretmenin karari ile ilgilidir. “Geleneksel yontemler
yerine oyun kullanilip, 6gretmenin yerine 6grencinin aktif oldugu bir sinif ortami
olusturulabilir. Ogrencinin birgok duyusuna hitap eden oyun, yabanci dil
Ogretiminin dil bilgisi Ogretimi, kelime ogretimi ve telaffuzu gelistirme vb.
alanlarinda da kullanilabilir. Ders kitaplarinda her tnite i¢cinde oyun etkinliklerinin

sayist arttirilabilir ve derse farkli bir atmosfer kazandirilabilir” (Bekdas,

2017,5.25).

2.5.3. Okuma Becerisine Yonelik Oyunlar

Okuma becerisi okuma, dil edinme, iletisim, bilgi ve fikir paylasiminin bir yoludur.

Okumanin amaci ayrica okudugunu anlama yaklagimina uygun yaklagimi belirler.

Sesli okuma sinif igerisinde 6grencinin kendine giivenmesini saglar. Sesli okuma sinif
icinde kullanilan bir taktiktir, hem 6grencinin kendini sinamasini hem de arkadaslarinin
baska 6grenci okurken onun okumasindaki hatalar1 ve dogru telaffuz ettigi kelimelerle

kendilerini sinamasini saglar.

Okuma, dikkatin, bellegin, algilama siirecinin, kavrama siirecinin koordineli bir sekilde
devrede oldugu bir islemdir. Bu agidan yabanci dilde okuma ana dile gore daha fazla
gereklidir. Ciinkii okuyucu o dilin kiiltiirel boyutuna, sozciik dagarcigina, tiimce

yapisina dair yeterli bilgiye sahip degildir.
Okuma becerisine yonelik oyunlara 6rnek olarak;

“Bilinmeyen kelimeler” Bir okuma metninde en ¢ok bilinmeyen kelime olan &grenci

oyunu kaybeder.
“Hizli Okuma yarigmast” En hizli okuyan oyunu kazanir.

“Pargalart Birlestir” Bir hikayenin paragraflar1 boliimlere ayrilir ve 6grencilere verilir,

ilk once birlestiren kazanir.
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2.5.4. Yazma Becerisine Yonelik Oyunlar

Yazma aktivitelerinden once okuma, dinleme ve konusma aktiviteleri yapilabilir ya da
yazma aktivitesi yapip okuma, dinleme ve konugma aktivitesi yapilabilir. Yazma zaman
isteyen bir beceridir. Yazilacak konunun ve uzunlugunun, zamanin 6nemi de ayrica

yadsinamaz.

Yazma becerisine yonelik ankette yer alan maddelere iliskin 6gretmen gorisleri
%83 ve %84. gibi biiyiik bir oranla tamamen diizeyinde yogunluk goéstermistir. Bu
bulgu, egitsel oyunlarla donatilmis bir ders igeriginin Ogrencilerin yazma
konusunda yaratici ve iiretici becerilerinin gelismesini sagladigi sonucunu dogurur.
Sahip olduklar bilgileri egitsel oyunlarin kendilerine sundugu cesitli etkinlikler
sayesinde yeniden yapilandirarak diizenlemeleri, yabanci dilde egitsel oyun

destekli 6gretimin etkililigini yansitmaktadir ( Batdi, 2012, s. 322).

2.6. Oyunun Planlanmasi

Badti’'nin aragtirmasina gore (2012, s.317) “Egitsel oyunlarla yapilan Ogretimin
eglenceli Ogrenme atmosferi yarattigini, dil Ogrenmeye karst olumlu tutumlar
gelistirdigini ve dort dil becerisinin gelistirilmesi konusunda alternatif etkinlikler

sundugunu gostermektedir”.

Oyunun planmasi biiyiik 6nem teskil eder ¢ilinkii oyunu planlarken bir siirii kriter goz
online almmalidir. Simif kisi sayisi, yas grubu, egitici 0zelligi, siiresi, sonucu ve
kazanimlar1 bir oyunun planlanmasinda g6z Oniinde bulundurulmasi gerekeren

bagliklardir.

2.6.1. Oyunun Amaci

Oyunun amaci konulan hedefle dogru orantilidir. Oyun zaten c¢ocuk i¢in dogal bir
yetenektir, her ¢ocuk oyun oynar, oyun kuralli veya kuralsiz olabilir. Oyunun amaci
ulasilmak istenilen hedef ile ilgilidir. Oyun ¢ocuga iyi vakit gecirtip monotonluktan ve
ogretmen merkezli Ogretimden uzaklastirip Ogrenci merkezli bir 6grenme haline

getirmektir.
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Oyunun amaglar1 arasindaki en onemli ii¢c kavram, eglenmek, yaratici olmak ve
o0grenmektir. Oyunun amaglar1 kurallarina gore de degismektedir. Oyunun amagclari

hedeflenen sonuca gore, miifredat, 6grenci, 6gretmen kazanimlari ile de ilgilidir.

2.6.2. Oyunun Siiresi

Oyunun stiresi planlanirken Ogretmen tarafindan yapilan ders planmna gore gilinliikk
planinin i¢indeki aktivite, oyun ve egitsel oyunlari dersin akisina gore planlamasi
gerekmektedir. Yapilan ders planlarinin igine serpistirebilen egitsel oyunlarin siireleri
Ogretmenler tarafindan belirlense de bazen oyunun siiresi 6grencilerin 6grenme hizina,
istekliliklerine ve giidillenmelerine gore degismektedir. Oyunlarin  siireleri

stirdlirebilirliklerine gore de degismektedir.

Oyunun siiresini hesaplarken daha c¢ok ders akisi igerisinde en uygun yerine
konmalidir. Iyi zamanlama &nemlidir ancak dakik zamanlama yapmak ¢ok zordur.
Her kitap oyun i¢in genellikle biraz zamanlama verir, ancak 6gretmen planladigi
grup icin Ogretmeyi diisinmelidir. Iyi zamanlamanin, her grubun orijinal
olmasindan etkilendigi anlamma gelir. Ogretmen miimkiin oldugunca iyi
zamanlama planlamasi i¢in yukarida belirtilen tiim faktorleri gozden gegirmelidir

(Kupegkova, 2010, s.17).

2.6.3. Oyunun Seviyesi

Oyunlar seviyeleri farkli olan Ggrencileri birbiriyle uyumlu hale getirir. Oyunlari
uygularken siniftaki 6grencilerin yaslari, 6grenme diizeyleri ve fiziki kapasiteleri de gz
oniinde bulundurulmalidir. Oyunun seviyesi yasa ve dil seviyesine indirilmelidir bu da
ogretmenin oyunu kendi smifinin yas, fiziksel ve karakter yapilarina gore seviyeyi
elinden geldigince planlamasi gerekir. Oyunun seviyesi eger bu oOzelliklere uygun

degilse 6grenme yani egitsel agidan ve sosyal agidan kazanim saglamayacaktir.

Ozellikle serbest oynanan oyunlarm aksine giidiimlii oyunlar, ¢ocuklara dili fark
etme ve o dilde cevap verme firsat1 tanir. Béylece yabanci dili eglenerek tekrar eder
ve dogal bir sekilde kullanirlar. Bir oyun egitsel bir deger tagimiyorsa sinifta
kullanilmasinin da anlami yoktur. Bu yiizden oyunun degerlendirilmesi de en az
secimi ve uygulanmasi1 kadar onemli ve hassas bir konudur. Bu ylizden oyunlar,
ozellikle de ilkokulda, yabanci dil derslerinin 6nemli bir pargasi haline gelmistir

(Semerci, 2016, s.36).
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2.7. Oyun ve Materyaller

Ovyunlarla ilgili materyaller 6gretmen tarafindan hazirlanabildigi gibi 6grenci tarafindan
da evde hazirlanabilir ya da okulda aktivite yapilmasi miimkiindiir. Bir oyunun
materyalleri oyunun temelidir, oyuna ve amaca uygun olmasi 6nem tasir. Oyunda
materyallere ihtiya¢ duyulmasi olasidir ancak materyal olmadan da oyun oynanabilir.
(Kaya, 2006, s.27):

1) Gorsel: Her tiirlii kitap, kagit, resim, fotograf, dergi, film, posterler vb.
2) Isitsel: Plaklar, teypler, kasetler, CD’ler.
3) Gorsel ve Isitsel Materyaller: Videolar, filmler.
Simif ortaminda kullanilabilecek teknoloji ve materyallerin baslicalar1 sunlardir:
= Gergek nesne ve modeller,
= Yazihi gerecler (kitaplar, brosiirler vb.),
=  Gorsel basili materyaller (resimler, fotograflar, ¢izimler, tablolar, grafikler),

= (Cesitli pano ve tahtalar (ilan tahtasi, kara tahta, beyaz tahta, tebesir, isaret kalemleri,

elektronik tahta),
= Tepegdz ve saydamlari,
= Slaytlar ve film seritleri,
= Ses Ogeleri (ses kasetleri, CD’leri, ses ¢ikaran nesneler),
= Televizyon ve video (Programlar, video kasetler, VCD’ler),

= Bilgisayar

Simifta 6gretmen oyunu destekleyecek ve oyunu oynanabilir kilacak her tiirlii materyali
kullanabilir. Yukaridaki materyaller haricinde, resim kartlari, oyuncaklar, masa oyun

materyalleri ( satrang, bingo), puzzle gibi.

Alan yazinda arag-gereclerin yeri, 6nemi, 0grenmeye katkisi, 6gretmen ve dgrenci
acgisindan yararlar sdyle listelenmektedir. Ogretimi ilgi gekici ve siiriikleyici yapar,
Ogretimi zenginlestirir ve zaman kazandirir, 6gretimi ekonomik ve verimli bir
duruma getirir, 6gretimi destekler ve ogrenciyi etkin kilar, yaparak ve yasayarak

Ogrenme olanagi sunar boylece 6grenme somut ve kalici olur, 6grencilerin zengin



ve anlaml yasantilar kazanmalaria yardim eder, 6grencilerin hem bireysel hem de
grupla caligmalarina yardimci olur, &grencilerin problem ¢dzme becerilerini
gelistirir, dikkat, konusma, dinleme, anlatim ve algilama ve yorumlama
yeteneklerini gelistirir.,0grenmedeki zor ve karmasik yapilari basit ve anlagilir
duruma getirir, Ogretimi g¢esitlendirir ve Ogrencileri okul dis1 etkinliklere
yonlendirir, okulda 6grenilen bilgilerin pekistirtilmesine yardimci olur (Kuscu,
2017, 5.218).

2.7.1. Gorsel Materyaller

secebilecekleri resim dosyalari olusturabilirler.

Yabanci dil 6gretiminde kullanilan gorsel araglar sinif icerisinde dogal bir ortamin
olugmasinda 6gretmene yardimci olmaktadir. Gergek ortamlara yakin bir diizen
icerisinde yabanci bir dili 6grenmek 6grencinin ilgisini ¢gekmektedir. Yabanci dil
Ogretiminde gorsel araclar ile yapilacak etkinlikleri, Ogretilen kelimeler ile
kavramlarin daha kolay 6gretilmesi ve 6grenilmesine yardimei olmasi muhtemeldir

(Demirel, 1993, s.24).

bir takim noktalar1 anlama sansi verebilir.

2.7.2. lIsitsel Materyaller

dort beceriden dinleme becerisi i¢in sinifta, oyun i¢in kullanilan en 6nemli aractir.

Teypler, plaklar ve pikaplar basta seslerin korunmasi, her derste kullanilmasi,

kullaniminin kolay olmasi, bagimsiz 6grenmeyi saglamasi, ¢ok yonlii ve ekonomik

36

Yabanci dil 6grencileri birgok gorsel materyalden faydalanabilir - vitrinler, posterler,

pazen panolari, duvar cizelgeleri, kitaplar, Ogretmenler gorsel materyali kolayca

Gorsel 0geler; 6grenen bireylerin dikkatini ¢ekerek onlari giidiiler, onlarin dikkatlerini
canli tutar, duygusal tepkiler vermelerini saglar, kavramlar1 somutlastirir, anlagilmasi
zor olan kavramlar basitlestirir. Sekiller yoluyla bilginin diizenlenmesini ve alinmasini
kolaylastirir, bir kavramla ilgili 6geler arasindaki iligkileri oOrgiit semalar1 ve akis

semalar1 yoluyla kolayca verebilir, gorsel dgelerle, baz1 6grencilerin kagirmalar1 olasi

Isitsel materyaller yabanci dil 6greniminde, ozellikle ilkokul ¢agindaki 6grencilerin
mutlaka yararlanmasi gereken materyallerdendir. Yabanci dili 6grenmede, ¢ocukluk

caginda duyarak 6grenmek, anadili 6grenme yetisini ortaya ¢ikardig: diistiniiliir. Ayrica



olmas1 gibi Ozellikleri nedeniyle dil 6gretimde kullanilmislardir. Yabanci dil
Ogretiminde isitsel araglarin kullanilmasi diisiincesinin bir¢ok gerekgesi vardir. Bir
bireyin ana dili edinme siirecine olduk¢a benzemesi bu gerekcelerden biridir

(Kuseu, 2017, 5.216).
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BOLUM III: ARC EN CIiEL DERS, OGRENCI CALISMA VE
OGRETMEN KILAVUZ KiTABININ TANITIMI

3.1. Ders Kitaplarimin Tanitim

Bu béliimde MEB’in Ilkokullarda ilk veya ikinci dil olarak hazirladigi Arc en Ciel 3
kitabmin Ders, Ogrenci Calisma ve Ogretmen Kilavuz kitaplarmin 6zellikleri

tanitilmastir.

3.2. Ders Kitabinin Tanitimi

ARC-EN-CIEL
lylanuel Scolaire
Ecole Primaire

3

Resim 3.1. Arc en Ciel 3

e Yazar(lar): Avni Karahisar, Bakile Mutlu, Songiil Yigit, Taylan Bozbey, Tiinay

Tiirkyener
e Yayinevi: MEB Yayinlari
e Basim Yeri ve Tarihi: 28.05.2019

o Hedef kitle ve yas grubu: 3.Sinif
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Diizeyi (Seviyesi): Al Seviyesi
Sayfa Sayisi: 99
Unite Sayisi: 10

On Kapak: On kapakta Tirk Kiiltiiriinii yansitan Nasreddin Hoca resmi
bulunmaktadir. Avrupa Ortak Basvuru Metni’ne gore kitabin oldugu A1l seviyesinde

oldugu belirtilmektedir. MEB yayin1 oldugu yazilmistir.

I¢ Kapak: I¢ kapakta, Andimiz, Istiklal Marsimiz ve Ulu Onder Mustafa Kemal
Atatlirk’lin  resmi  bulunmaktadir. Unitelerin siralandii  igindekiler kismi

bulunmaktadir.

Kitabin karakterleri: Bu kitapta karakter olarak Nasreddin Hoca {initelerde

karsimiza ¢ikmaktadir. Diger karakterlerin isimleri verilmemistir.

Yontem/Yaklasim: Icerisinde dort dil becerisini temel alan etkinlik ve oyunlar
bulunmaktadir. Daha ¢ok konusma ve dinleme etkinlikleri 6n plana ¢ikmaktadir.
Ogrencilerin yas grubuna gore bu yaklasim dgrenmeyi basarili kilmaktadir. 10 Unite

vardir;

Les Histoires Boliimii;

1) Qu’est-ce que c’est?

2) Voici ma famille

3) Nasrettin Hoca est a Paris
4) Ou est le Musée Louvre?
Vocabulaire Boliimii

Kitabin Yapisi: Kitapta sarkilar agirliklidir ve daha ¢ok gorsel 6grenmeye dayalidir.
Renkli ve resimlerle anlatim tarzi vardir. 10. Unitenin sonunda Les Histoires boliimii
okumaya yonelik etkinlikler i¢in hazirlanmistir. Bu boliimden sonra ise kitabin

Vocabulaire boliimiui sozliik olarak bulunmaktadir.
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Unité 1 Jeu de I’Oie

Unité 3 Les Personnages

Unité 2 Ma Famille

Unité 4 Les Sentiments

Unité 5 Les Jouets et les Jeux

Unité 6 Ma Maison

Unité 7 Dans la Ville

Unité 8 Les Transports

Unité 9 Le Temps

Unité 10 La Nature

3.3. Ogrenci Cahsma Kitabinin Tanitimi

Resim 3.2. Arc en Ciel 3

Tiirkyener
e Yaymnevi: MEB Yaylar
e Basim Yeri ve Tarihi: 28.05.2019

o Hedef kitle: 3. Smif

Yazar(lar): Avni Karahisar, Bakile Mutlu, Songiil Yigit, Taylan Bozbey, Tiinay
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Diizeyi (Seviyesi): Al Seviyesi
Sayfa Sayisi: 94
Unite Sayisi: 10

Kitabin Karakterleri: Alistirma kitabindaki karakter ders kitabinda kullanildig gibi

yine Nasreddin Hoca ve isimlerin belirtilmeyen aile karakterleri.

On Kapak: Kitabin 6n kapaginda Louvre miizesinin resmi ve Nasreddin Hoca
bulunmaktadir. Kitabin Al seviyesinde oldugu yazili, Ilkokul i¢in alistirma kitabi
oldugu ve MEB yayini1 oldugu yazilmistir.

Ic Kapak: I¢ kapakta, Andimiz, Istiklal Marsimiz ve Ulu Onder Mustafa Kemal
Atatiirk’iin  resmi  bulunmaktadir. Unitelerin ~ siralandign  igindekiler kismu

bulunmaktadir.

Yontem /Yaklagim: Ilkokul 6-8 yas ve 3. sinif 6grencilerine hitap eden birinci ya da
ikinci yabanci dil olarak 0grenmeye dayali bir alistirma kitabidir. Bu aligtirma
kitabinin yaklasimi1 6grencilere oyun ve aktivite yaparak yabanci dil 6gretmektir.
Alistirma kitabinda 4 beceriye yonelik daha agirliklt olarak yazma ve okuma
becerisine yonelik hazirlanmistir. Ogrencilerin A1 seviyesini tamamlamasi {izerine

kurulmus bir yaklasim goriilmektedir.

Kitabin Yapisi: Kitap ders kitabindaki {inite ve konularin aynisim1 iginde
barindirmaktadir fakat bu alistirma kitabinda daha ¢ok kesme, yapistirma, katlama
ve boyama gibi el becerileri ile ve kolay kelime yazma etkinliklerini
bulundurmaktadir. Kiiltiirel olarak Tiirk kiiltiirii ile Fransiz kiiltiirii sentezlenmistir.

Nasreddin Hoca’nin Paris’te Louvre Miizesi’nde konulu iinite ile bu goriilmektedir.
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3.4. Ogretmen Kilavuz Kitabinin Tanitimi

Resim 3.3. Arc en Ciel 3

Yazar(lar): Avni Karahisar, Bakile Mutlu, Songiil Yigit, Taylan Bozbey, Tiinay

Tiirkyener

Yayinevi: MEB Yayinlari

Basim Yeri ve Tarihi: 28.05.2019
Hedef kitle: 3.Smif

Diizeyi (Seviyesi): Al Seviyesi
Sayfa Sayusi: 300

Unite Sayisi: 10

On Kapak: Kitabin 6n yiiziinde Nasreddin Hoca karakteri (Zafer Tak1) Paris Arc de
Triompe’un Oniinde bulunmaktadir burada Nasreddin Hoca iki kisiyle konusurken
resmedilmistir. Meb Yayini amblemi ve kitabin Fransizca 6gretmen kilavuzu oldugu

yazilmstir.
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e J¢c Kapak: I¢ kapakta, Andimiz, Istiklal Marsimiz ve Ulu Onder Mustafa Kemal

Ataturk’in

resmi

bulunmaktadir.

bulunmaktadir.

Unitelerin

siralandigi

icindekiler

kismi

Kitabin Yapisi: Kitapta 10 Uniteden ayri olarak, Alistirma kitab1 ve Ders kitabinda

bulunan Les Histoires (Hikdyeler), Les Activités d’Ecriture,(Yazma etkinlikleri) Les

Pages a Découper (Kes ve Yapistir) ve Le Vocabulairve (Kelsimeler) boliimleri

bulunmaktadir. Ayrica kitapta her Unite igin dersin hedefi ve amaci belirlenmistir.

Konusma becerisi, gramere yonelik, kelime bilgisi ve pedagojik hedefler icerisinde

kullanilacak etkinliklerle beraber, proje ve Odevleri kapsayan “degerlendirme”

(éevaluation) tablosu vardir.

Unité f
Théma

Jou de
L'ole

3. SINIF/ 3eme NIVEAU

Objectifs et Compétences
communicatives

Demander la permission
Donner et réagir i des consignes
simples

Exprimer des demandes simples
Dénombrar

Dire des consignes a exécuter
Compréhension Orale

» Les éléves doivent &tre capables de
reconnalire le vocabulaire sur les jeux.
* Les éléves doivent tre capables de
reconnaitre des nombres de 11 4 30.
* Les éléves doivent &tre capables de
comprendre des consignes simples et
COUres pour jouer.

Production Orale
Les éléves doivent &re capables de dire
des nombres de 114 30.

Les éléves doivent &re capables de poser
et de répondre aux questions avec le
lexigue acquis.

» Les éléves doivent &tre capables de
donner des conzignes a quelgu'un pen-
dant e jeu.

Stratégies de Remédiation
* Les éléves doivent &tre capables de
poser des questions pour mieux compren-

Objectifs grammaticaux | Supports pédagogigues

Lexique suggéré

demander
répondre
regarder
épeler
lancar
tourner
COMMENCET
s'améter
finir
attendre
avancer
reculer
sauter
gagner
perdre

Les nombres de 114 30
Est-ce que tu es prét 7

= Qui, je suis prét.
Lance le dé !
Est-ce que & peux
jouer ?

Est-ce que je peux
continuer ?

Répéte s'il te platt/
Répétez sl vous plalt.

Je n'al pas compris.

ot examples d'activités

Supports

Planche du jeu de l'oie
Affiches

Dialogues

Cartes d'image
Chanzons

Activités

Jeu de 'oie
Interactions

Jeux de mémoire
Question - réponse
Motricité fine : gra-
phisme, découpage
Coloriages et dessing
Jeux avec les cartes
d'images

Jeux d'association
Jeux de zons

Jeu de devinette
Activités gestuelles

Evaluation

Projet

+ Les éléves
préparent une
planche du jeu de
I'oie et jouent avec
leurs amis.

Dossler

* Les éléves
commencent &
s'évaluer avecle
portfolio européen
des langues.

Resim 3.4. Arc en Ciel 3
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BOLUM IV: YONTEM

4.1. Arastirmanin Modeli

Bu boéliimde aragtirmada kullanilan yontem anlatilmistir. “Dokiiman incelemesi,
arastirtlmasi hedeflenen olgu ya da olgular hakkinda bilgi igeren yazili materyallerin
analizini kapsamaktadir” (Karadag, 2014, s.4). Arastirmada veri toplama teknigi olarak
dokiiman incelemesi ve tarama yontemi kullanilmistir. Arastirma betimsel bir

calismadir.

4.2. Evren ve Orneklem

Arastirmanin evrenini Diller icin CECR Avrupa Ortak Bagvuru Metnine uygun olarak
hazirlanmistir. Arc en Ciel 3 kitabinin 6gretmen kitabi, ¢aligma kitab1 ve ders kitabindan

yararlanilmistir.

4.3. Veri toplama Araclari

Veriler dokiiman incelemesi yontemiyle toplanmistir. “Dokiiman incelemesi basili ve
elektronik materyalleri incelemek veya degerlendirmek igin kullanilan sistematik bir

islem ve yontemdir” (Bowen, 2009, s.7).

e Arastirmada Arc en Ciel 3 Ogretmen Kilavuzundaki iinitelerdeki egitsel oyunlar

arastirilmis ve ayrilmistir.

e Ogretmen Kilavuzundaki ders isleme anlatimlar1 temel almarak, egitsel oyunlar

arastirilmistir,

e Arc en Ciel 3 ders, c¢alisma ve Ogretmen kilavuzundaki resimlerden ve

aciklamalardan yararlanilmistir.

e Bazi linitelerdeki benzer oyunlar arastirmaya alinmamustir.
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4.4. Verilerin Toplanmasi ve ¢oziimlenmesi

1. Bu arastirmada Arc en Ciel 3 ders, ¢alisma ve 6gretmen kilavuzu kitaplari analiz
edilmistir. Ogretmen kilavuzundaki yonergeler, ders ve calisma kitabiyla
karsilastirilip veriler analiz edilmistir Uniteler analiz edilirken her {initeye bir
kod verilmistir. Ayrica her {initede yer alan oyunlarda sirasiyla
numaralandirilmistir. Konusma, dinleme, yazma ve okuma becerileri, KB
(Konusma Becerisi), DB (Dinleme Becerisi), YB (Yazma Becerisi), OK (Okuma
Becerisi), seklinde kodlanmistir. Ogretmen kitabindaki etkinlikler, ders isleyis
yontemi ve oyunlar aynistirilmstir. “Egitsel oyunlar” ve “Ders Isleme
Yéntemleri”  birbirinden ayrilmigtir. Her {inite  Ogretmen Kitabindaki
numarastyla yazilmis ve belirtilmistir. 5./. Kitaptaki Egitsel Oyunlar ve 5.2.
Kitapta Kullamilan Diger Teknikler bashgi altinda simiflandirilmistir. Herbir
{inite numaralar1 ve iinitedeki alt numaralar ile siralandirilmistir. Ornek olarak;
“Egitsel Oyunlar” “KB Unite 1 1. Jeu de L’oie Oyunu” ve “Diger Teknikler”
“KB ve DB Unite 1 2. Ecoute et Chante” seklinde smiflandirilmustir.
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BOLUM V: BULGULAR

5.1. Dort Temel Dil Becerisine Yonelik Egitsel Oyunlar

Egitsel oyunlarin AOBM’ye gore simiflandirilan, yabanci dil 6grenimindeki dort
becerisine gore planlanmasi ve oynatilmasi gerektigi bilinmektedir. Bu dort temel
becerinin konusma, dinleme, yazma ve okuma oldugunu belirtmistik. Bu bdliimde
egitsel oyunlar1 ders isleme yontemlerinden ayirip hangi beceriye hitap ettigini ve

kitapta kag tane egitsel oyun oldugunu aragtirdik.

Oyun seciminde dgrencinin yetenekleri ve bilgi birikimi dikkate alinmalidir. Iyi bir
egitsel oyunda bazi kriterler aranmalidir. Bu kriterler su sekilde siralanabilir.
Sadece eglence igerikli olmamalidir, Ogrencinin yasina ve Seviyesine uygun
olmalidir, samimi bir rekabet ortami olusturmalidir, 6grencinin yasantisina uygun
olmalidir, 6grencinin dili kullanmasimi saglamalidir, biitiin 6grencilerin ilgisini
cekip onlan aktif hale getirmelidir, dgrencilere hedef dili eglenerek 6grenme
olasiligi sunmalidir ve ¢ok karmasik olmamalidir (Darfilal, 2014/2015, s.14, akt:
Bekdas, 2017).

5.1.1. Konusma Becerisine Yonelik Egitsel Oyunlar

KB Unite 1

1. Jeu de L’oie Oyunu:

Ogretmen Kitabindaki A¢iklama: Nasreddin hocanin kiilturel 6ge olarak kullanildig
bir geleneksel Fransiz ¢ocuk oyunudur. 63 kutucuktan aza indirgenip 30 kutucuk
kullanilmistir. Zar atilarak oyanan bir oyundur ve sirayla oynanir. Burada kelime bilgisi
icin kullanilmis, hayvanlar meyvelerin 6gretimi i¢in kullanilmis. Dinleme ve konusma
becerisi i¢in uygun bir oyundur, kiiltiirel acidan Fransiz kiiltiirii ve Tiirk kiiltiiriini

birlestirmek amaciyla Nasreddin Hoca’nin oldugu sekliyle sunulmustur.
Ogretmen Kilavuz kitabinda oyunun su sekilde oynanmasi tavsiye ediliyor.

Hazirladigimiz zar bir kez “Lance le dé !” diyerek yuvarlayimiz. Gelen rakam yoniinde

oyun panosunda Nasrettin Hoca resmini ilerletiniz. Gelinen kutudaki rakami
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ogrencilerinizin okumasini saglaymiz, kutudaki yonergeyi gerceklestiriniz. Kutuda
valnizca gorsel varsa adimi sorup dogru yamiti alinca tekrar zar atip ilerlemelerini
isteyiniz, yanlis cevap aldiginizda 6 kutu geri gitmelerini séyleyiniz. Nasrettin Hoca nin
bulundugu kutulara gelindiginde o hareketleri yaptirimiz. Oyunun ortasinda esege
ulastiginizda “Bravo!”, “C’est fini!” diyerek Nasrettin Hoca gorselini esegin yanina
yapistirmiz. Ogrencilerin oyunu serbest saatlerinde oynamalari i¢in tesvik ediniz (Arc en

Ciel 3 Ogretmen Kitab, 2019, s. 16).

Konusma becerisine uygun bir egitsel oyun.
KB Unite 1

2. Joue et Gagne

Ogretmen Kitabindaki Aciklama: Ogrencileri dort esit gruba ayiriniz. Tahtaya puan
tablosu ¢iziniz. “Allez, on joue.” komutu ile oyun oynamaya baslanilacagini
hissettiriniz. Torbada bulunan kartlardan birini ¢ekerek Ogrencilere gosteriniz. “C’est
combien ?” sorunuza “onze, douze” vb. cevaplar almaya calisiniz. Dogru cevabi
bulduklarinda “Voila.” diye onaylayiniz. Daha sonra kartin arkasin1 gostererek; “Qu’est-
ce que c’est ?” diye sorunuz. “Un éne, un chien.” vb. yanitlar almaya calisiniz, dogru
cevabi bildiklerinde “Oui.” diyerek onaylayiniz. Dogru bilen gruplara tahtaya ¢izdiginiz
puanlama tablosunda bir arti koyunuz. En ¢ok arti alan oyunu kazanir (Arc en Ciel 3
Ogretmen Kitabi, 2019, s. 20).

Konusma becerisine uygun bir egitsel oyundur.
KB Unite 6

3. Joue et Gagne

Ogretmen Kitabindaki Aciklama: Ogrencilerinize “Ma maison” dersinin ¢ok kisa bir
tekrar1 ile hatirlatmasini yapiiz. Elinizdeki nesneleri 6grencilerinize gosterip “C’est
une gomme et une boite.” diyerek dikkatlerini ¢ekiniz. Silgiyi kutunun altina, iistiine,
Oniine, arkasina ve i¢ine koyarak “Ou est la gomme ?” diye sorarak “La gomme est sur/

sous/ devant/ derriere/ dans la boite.” cevaplarini sdyleyiniz ya da Ogrencilerinizin
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sOylemesi yoOniinde tesvik ediniz. Saklamba¢ oyununu oynatmaya hazirlik olarak
resimlerde goriildiigii gibi kedinin eylemlerini “Le chat est dans la chambre/ sous le lit/
sur la table/ devant le fauteuil/ derriére la chaise.“ vb. kavramlar1 soyleyip
ogrencilerinize tekrar ettiriniz. Ardindan sinifta bir ogrencinin bu kavramlara uygun
olarak saklambag¢ oyununu oynatiniz ve eylemlerin her birini tekrar ettirerek sdyletiniz
(Arc en Ciel 3 Ogretmen Kitabi, 2019, s. 60).

Konusma becerisine uygun bir egitsel oyundur..
KB Unite 8
4. Ecoute et Répéte

Ogretmen Kitabindaki A¢iklama: Unite ile ilgili kelime kartlarini tahtaya yapistiriiz.
Dinleme Metni 9’u iki kez dinletiniz. Soylenen kelimeleri tahtada yapistirdiginiz
resimlerle eslestirerek isaret ediniz. Ardindan Ogrencilerinizin kelimeleri tekrar
etmelerini isteyiniz. Sirayla tahtaya bir O0grenci c¢ikarimiz, CD’de telaffuz edilen
kelimenin tahtadaki hangi kart oldugunu gostermesini isteyiniz. Dogru bildiklerinde
alkiglatiniz (Arc en Ciel 3 Ogretmen Kitabi, 2019, s. 81).

Konusma becerisine uygun bir egitsel oyun.
KB Unite 8
5. Devine et Ecris

Ogretmen Kitabindaki Ac¢iklama:: Dersin afisini tahtaya asiniz. Herhangi bir yerin
resmini isaret ederek “Qu’est-Ce que c¢’est?” sorusunu ydneltiniz Ogrencilerin “C’est un
bateau, c¢’est un avion.” gibi cevaplar vermelerini saglayiiz. Afisteki araclarin hepsini
Ogrencilere soyletiniz. Calisma kitabinin istenen sayfasini agmalarini ve bulmacay1 ve
resimleri incelemelerini saglaymiz. Alt boliimdeki resimlerin adlarmi bulmacadaki
resme ait numaradaki karelere yazmalarin1 ve bulmacay1 tamamlamalarini saglayimniz.
Dilerseniz ilk bitiren ogrenciye kiigiik siirpriz odiiller verebilirsiniz (Arc en Ciel 3
Ogretmen Kitabi, 2019, s5.88-89).

Konusma becerisine uygun bir egitsel oyun.
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KB Unite 9

6. Ecoute et Répéte

Ogretmen Kitabindaki Acgiklama:: Takvim gorselini tahtaya asmiz. Astigmiz
takvimde hangi ayda hangi doga olayini yasadigimizi “Il pleut, il neige, il y a du soleil,
il 'y a des nuages.” diye tekrar ediniz. Dinleme Metni 10’u iki kez dinletiniz.
Ogrencilerinizin metne eslik etmelerini isteyiniz. Ogrencilerinizi sirayla tahtaya
kaldirarak metinde gegen her bir satir1 anlatan kareyi gostermesini ve ciimleyi “En avril,
il fait des nuages, il pleut.” seklinde soylemesini saglayiniz. Sarkidaki cimleyi dogru
gosterenleri “Bravo.“ diyerek tebrik ediniz (Arc en Ciel 3 Ogretmen Kitab1, 2019,
55.95).

Konusma becerisine uygun bir egitsel oyundur.
KB Unite 10

7. Trouve et Dessine

Ogretmen Kitabindaki Aciklama: Derste kullamlacak kelime kartlarini hazirlaymiz.
Kartlar1 6grencilere dagitimz. Ogrencilerin birbirlerine “Qu’est-ce que c’est ?”, “Que
fait-il/ elle ?” diye sormalarin1 ve “C’est une grenouille; elle peut sauter”, “C’est une
baleine; elle peut nager. demelerini saglaymiz. Kartlar1 karigtirip 6grencilere dagitiniz.
Ogrencilerden bir arkadasini tahtaya kaldirmasini ve tahtaya kalkan arkadasina elindeki
kartt gosterip “Que fait-il/ elle ?” sorusunu sormasini saglayiniz. Tahtaya kalkan
ogrencinin, karttaki hayvanin hareketini taklit etmesini isteyiniz. Basarili olan
ogrencileri alkiglanniz. Bu calismayr kavrama diizeylerini gozleyebilmek icin ders
kitabindaki eslestirme etkinligini yaptirmmiz (Arc en Ciel 3 Ogretmen Kitab1, 2019,
ss.110).

Konusma becerisine uygun bir egitsel oyundur.
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5.1.2. Dinleme Becerisine Yonelik Egitsel Oyunlar
DB Unite 8.

1. Ecoute et Répéte - Jeux de Sons- Jeux des Cartes et des images

Ogretmen Kitabindaki Aciklama: Bu oyun igin Ogretmen Kilavuz Kitabindaki
aciklama: Unite ile ilgili kelime kartlarini tahtaya yapistirmmz. Dinleme Metni 9’u iki
kez dinletiniz. SOylenen kelimeleri tahtada yapistirdiginiz resimlerle eslestirerek isaret
ediniz. Ardindan 6grencilerinizin kelimeleri tekrar etmelerini isteyiniz. Sirayla tahtaya
bir 6grenci ¢ikariiz, CD’de telaffuz edilen kelimenin tahtadaki hangi kart oldugunu
gdstermesini isteyiniz. Dogru bildiklerinde alkiglatiniz (Arc en Ciel 3 Ogretmen Kitabr,
2019, ss.81).

Dinleme becerisine uygun bir egitsel oyundur.

DB Unite 9

2. Ecoute et Répéte — Jeux de son

Ogretmen Kitabindaki Aciklama: Takvim gorselini tahtaya asmiz. Astigimiz takvimde
hangi ayda hangi doga olaymi yasadigimizi “Il pleut, il neige, il y a du soleil, il y a des
nuages.” diye tekrar ediniz. Dinleme Metni 10’u iki kez dinletiniz. Ogrencilerinizin
metne eslik etmelerini isteyiniz. Ogrencilerinizi sirayla tahtaya kaldirarak metinde
gecen her bir satir1 anlatan kareyi gostermesini ve ciimleyi “En avril, il fait des nuages,
il pleut.” seklinde sOylemesini saglaymiz. Sarkidaki ciimleyi dogru goésterenleri

“Bravo.“ diyerek tebrik ediniz (Arc en Ciel 3 Ogretmen Kitabi, 2019, $5.95).

Dinleme becerisine uygun bir egitsel oyundur.
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5.1.3. Yazma Becerisine Yonelik Egitsel Oyunlar

YB Unite 9

1. Unite Devine et Colorie

Ogretmen Kitabindaki Aciklama:: Dersin afisini tahtaya asiniz. Herhangi bir yerin
resmini isaret ederek “Qu’est-ce que c’est ?” sorusunu yoneltiniz Ogrencilerin “C’est un
bateau, c’est un avion.* gibi cevaplar vermelerini saglayiniz. Afisteki araglarin hepsini
Ogrencilere sOyletiniz. Calisma kitabinin istenen sayfasini agmalarini ve bulmacay1 ve
resimleri incelemelerini saglaymiz. Alt boliimdeki resimlerin adlarini bulmacadaki
resme ait numaradaki karelere yazmalarini ve bulmacay1 tamamlamalarini saglayiniz.
Dilerseniz ilk bitiren ogrenciye kiiciik siirpriz édiiller verebilirsiniz (Arc en Ciel 3
Ogretmen Kitabi, 2019).

Yazma becerisine becerisine uygun bir egitsel oyundur.

5.2. Kitapta Kullanilan Diger Teknikler
KB ve DB Unite 1

1. Ecoute et Chante

Ogretmen Kitabindaki Aciklama: Sarkilarin smif igi aktivitesi olarak yani bir egitsel
oyun amactiyla dinleme becerisini gelistirmek i¢in kullanilabilir. “Cocuk yabanci dili
ogretmen tarafindan sunulan ¢ocuk sarkilari, hikayeler ve oyunlar sirasinda kesfeder”
(Ansin, 2006, 12). Bu yontemin hem bu oyunda ise Fransizca sayilar1 30’a kadar
saymayr Ogrenmek amaciyla dinleme, konugma becerilerine hitap eden bir oyun
secilmis. Ogretmen Kilavuz kitabinda oyunun islenisi ile ilgili tavsiye ve yonergeler

sOyle;

“Les nombres” sarkisini iki defa dinletiniz, ti¢iincii defa 6grencilerinizin sarkiya eslik
etmelerini saglaymiz. Her say1 sdylenisinde, ders kitabinda dogru sayiy1 gosterdiklerine
emin olunuz. Sarkida gecen emir eylemlerini, sarkiyr dinlerken hareketlerinizle

gosteriniz. Ogrencilerinizi, sdylenen emir eylemini duyduklarinda eylemin gerektirdigi
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hareketi yapmalari i¢in tesvik ediniz. Sarkiyr soylerken tiim 6grencilerin hareketleri ile

sarkiya eslik etmelerini saglaymiz (Arc en Ciel 3 Ogretmen Kitabi, 2019).

Konusma ve dinleme becerilerine uygun bir ders isleme yontemidir. Ancak oyun

degildir.
KB Unite 1

2. Dessine et Dis

Ogretmen Kitabindaki Aciklama:”Ders kitabinda bulunan numaralar1  ve
birlestirilmeye hazir gorseli isaret ederek “Qu’est-ce que c’est ?”” sorusu ile 6grencilerin
“C’est une oie.” demelerini ve resmin biitiinlini hayal etmelerini bekleyiniz.
Anlayamadiklarinda “Je n’ai pas compris.” demelerini saglayiniz. “Regardez le dessin
et les numéros.” yonergesi ile 6grencilerin gorsele ve sayilara bakmalarin1 saglaymiz.
Ardindan “On commence.” komutu ile &grencilerinizin sayilar1 birlestirmelerini
isteyiniz. “On relie les chiffres.” komutu ile de boyamalarimi saglayiniz. Boyama
sirasinda dgrencilerinizle birlikte sayilar1 tekrarlaymmz (Arc en Ciel 3 Ogretmen Kitabr,
2019).

Konusma becerisine uygun bir ders isleme yontemidir.

KB ve OB Unite 1

3. Découpe, associe et Colorie

Ogretmen Kitabindaki Aciklama::"J’aime découper, j’aime associer et j’aime
colorier.” Diyerek hareketlerinizle eylemleri 6grencilerinizin anlamalarina yardimci
olunuz. “Est-ce que tu peux découper, (associer, colorier)?” diyerek Ogrencilere
kesilecek resim pargalarint gosteriniz. “Est-ce que tu es prét ?” sorusuna “Oui, je suis
prét.” demeleri icin tesvik edip “On commence.” Komutuyla 6grencilerin resimleri
kesmeye baslamalarini saglayiniz. Buradaki tiim komutlar1 kitabimizda yer alan tim
benzer etkinliklerde kullanarak  Ogrencilerinizin  basit komutlar1  anlayarak

uygulamalarini saglayiniz.
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Nasrettin Hoca’nin yapboz resmini gostererek “Découpe.* komutu ile buradaki her bir
kare resmi kesmelerini saglayiniz. Kesilen her par¢a resmin lizerinde yer alan sayilara
gore ders kitabinda yeri bulunan numaralar1 gorsel numaralarina goére kesilen her bir
resim pargasint  “Colle.” komutu ile yapistirmalarint saglayiniz. Calisma
tamamlandiginda “Colorie.” komutu ile resmi diledikleri renklerle boyamalarini
saglayiiz. Etkinlik esnasinda her resim pargasindaki rakamlar1 okumalarini saglayiniz

ve dogru telaffuz ettiklerinden emin olunuz (Arc en Ciel 3 Ogretmen Kitab1, 2019).

Konusma ve aym zamanda okuma becerilerine becerisine uygun bir ders isleme

yontemidir.

KB Unite 2

4. Ma famille-Ecoute et Dis

Ogretmen Kitabindaki Aciklama: Unitenin gorselini 6grencilere gostererek CD’den
Dinleme Metni 2’yi birkag¢ defa dinletiniz. Ders kitabinda yer alan goérseldeki kisilerin,
neler konustugunu CD’yi dinleterek Ogrencilerin  anlamalarmi  bekleyiniz.
Ogrencilerinizi karsilikli olarak dinleme metni 2’deki ciimle kaliplari ile birbirleriyle
selamlagmalar1 ve hal hatir sormalar igin tesvik ediniz. ikili-iiclii veya gruplar halinde
dinleme metnindeki ciimleleri kullanabilecekleri ortamlar olusturunuz (Arc en Ciel 3

Ogretmen Kitabi, 2019).

Konusma ve dinleme becerilerine uygun bir ders isleme yontemidir. Ancak oyun

degildir.
KB Unite 2

5. Regarde et Repete

Ogretmen Kitabindaki Aciklama: Ders kitabinda yer alan afisi gosteriniz, evin
salonunda bulunan, kisileri isaret ederek: “Qui est-ce ?” sorusunu yoOneltiniz.
Ogrencilerinizden “Ali, Ayse, Nasrettin Hoca” Cevaplarmi, bekleyiniz. Kitabinizda
bulunan Ali ve Ayse’nin soyagaci afisini tahtaya asiniz. “Regardez I’affiche.” diyerek
Ogrencilerinizin dikkatini afise yonlendiriniz. Afiste bulunan aile bireylerini isaret

ederek “C’est un pére, c’est une meére, c’est une sceur, c’est un frére” deyiniz.
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Ogrencilerinizin ciimleleri tekrar etmelerini “Répétez.” komutu ile isteyiniz. Afis
caligmasi bittiginde sonra, ders kitabindaki gorseli gosteriniz ve buradaki aile bireylerini
gostererek, almak istediginiz yanittan farkli sorup “C’est un frére, une sceur, une mere
?” sorularin1 yoneltiniz. Ogrencilerinizin “Non, c’est un pére.” Yanitin1 vermelerini

bekleyiniz (Arc en Ciel 3 Ogretmen Kitabi, 2019).

Konugsma becerisine uygun bir ders isleme yontemidir. Ancak oyun degildir.
KB Unite 2

6. Demande et Apprends

Ogretmen Kitabindaki Aciklama: Bu derste 6grencilerden aile bireyleri, anne, baba,
biiyiik-anne, biiylikbaba, hala, teyze, amca, day1 ve kuzen olmalari, istenerek, aile
olusturulur. Olusan aile simif huzuruna davet edilir. Aile ile asagidaki benzer

konusmalar1 gergeklestiriniz (Arc en Ciel 3 Ogretmen Kitabi, 2019).

Konusma becerisine uygun bir ders isleme yontemidir. Ancak oyun degildir.

KB Unite 2

7. Dessine et Colorie

Ogretmen Kitabindaki Aciklama: Ders kitabinda Ali ve Ayse’nin aile bireylerinin tek
tek ¢izilmis resimlerinin yanina, 68rencinin kendi aile bireylerinin resmini yapmalarini
isteyiniz. Ali ve Ayse’nin babasinin yanina 6grencinin kendi babasinin resmini gizince
“Qui est-ce ?” sorunuza “C’est mon pere.” Diyerek yanitlamasini bekleyiniz. Ardindan
her iki babay1 isaret ederek “Ce sont des peres.” demelerini saglaymiz. Bu calismay1

diger resimler igin de siirdiiriiniiz (Arc en Ciel 3 Ogretmen Kitabi, 2019).

Konugma becerisine uygun bir ders isleme yontemidir. Ancak oyun degildir.
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KB Unite 3

8. Les Personnages- Dit et Fais

Ogretmen Kitabindaki Aciklama: Ogrencilerinizin  dikkatini  afise cekerek
“Aujourd’hui c’est quel jour ?” sorusuyla bu giinliin bir tatil giinii “Dimanche.”
Oldugunu soylemelerini saglaymiz. “C’est une famille.” diyerek posterde yer alan
kisileri gosteriniz. Posterdeki eylemlere dikkat ¢cekmek amaciyla 6grencilere “Peux-tu
nager, courir, danser, sauter, chanter ?” sorularini yoneltiniz. Yonelttiginiz sorularin
eylemlerini hareketlerle yaparak Ogrencilerinizin tahmin etmelerini ve cevap olarak
“Oui je peux courir, nager, sauter, chanter.” Demelerini saglayiniz. Ardindan posterde
yiizme, kosma, atlama vb. eylemleri yapan kisileri gostererek “Est-ce qu’elle peut courir
?”, “Oui, elle peut courir.” Soru cevap cesitlerini arttirmiz (Arc en Ciel 3 Ogretmen

Kitab1, 2019).

Konusma becerisine uygun bir ders isleme yontemidir. Ancak oyun degildir.

KB Unite 3

9. Dis et Montre

Ogretmen Kitabindaki Aciklama: Ogrencilerin dikkatini ders kitabinda bulunan
kelime kartlarina yonlendirerek her bir gorselde bulunan nesneyi, sifatina gore
sdylemelerini bekleyiniz. Iri olana “gros/ grosse”, yash olana “vieux/ vieille®, geng
olana “Jeune” kuvvetli olana “fort/ forte” zayif ve gii¢siiz olana “faible”, ince olana
“mince”, biiyllk olana “grand/ grande” deyiniz ve Ogrencilerin tekrar etmesini
saglayimz. Ogrencilerinizin dikkatini resimde bulunan eslestirmelere yoneltiniz. Giiglii
ve zayif eslestirmesinde; karakterleri isaret ederek “Est-ce qu’il est fort ?*° sorusunu
yoneltiniz. “Oui, il est fort.” veya “Non, elle n’est pas forte, il est faible.” Cevabini
vermelerini saglaymiz. Bu soruyu her bir karakter i¢in sorun. Bu soruyu her bir karakter
icin sorarak (Zithik kavramini agiklamadan hissettiriniz) eslestirmeleri tamamlamalarini

saglayimz arttirrmz (Arc en Ciel 3 Ogretmen Kitabi, 2019).

Konusma becerisine uygun bir ders isleme yontemidir. Ancak oyun degildir.
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KB ve DB Unite 3

10. Ecoute et Dis

Ogretmen Kitabindaki Aciklama:: Unite gorselini aginiz. Gorseldeki aile bireylerini
tek tek gosterip “C’est un oncle, il est grand; C’est un cousin, il est gros.” Seklinde
hatirlatiniz, 6grencilerinizin “Répétez, s’il vous plait.” komutu ile tekrarlamalarin
isteyiniz. Ogrencilerinizin birka¢ defa dinleme metni 3’ii dikkatlice dinlemelerini
saglayimz. Ders kitabinda bulunan gorsele dikkatlerini ¢ekip dinledikleri metinde
sOylenen ifadelerle eslesen resmi dogru gosterdiklerinden emin olunuz (Arc en Ciel 3

Ogretmen Kitabi, 2019).

Konusma ve dinleme becerisine uygun bir ders isleme yéontemidir. Ancak oyun

degildir.
KB ve DB Unite 3

11. Ecoute et Chante

Ogretmen Kitabindaki A¢iklama: Grand(e), petit(e), gros(se), mince, vieux (vieille),
jeune, fort(e), faible” kelimelerinin kelime kartlarini gosteriniz. Kelime kartlarint hamur
yapistirict ile tahtaya asiniz.”Regardez” diyerek Ogrencilerinize “Est-ce qu’il est fort/
gros/ petit?” vb. Sorulari duruma uygun olarak ornegin “Oui, il est fort” gibi
yanitlamalari i¢in tesvik ediniz.“Je danse” sarkisini iki kez dinletiniz ve 6grencilerinizin
eslik etmesini saglayiniz “Je danse, Ma sceur chante, Je danse, je danse, Mon pere peut
nager, Je danse, je danse, Mon frére peut courir, Je danse, je danse, Je suis petite et

forte, Je danse, je danse, J’aime danser” (Arc en Ciel 3 Ogretmen Kitabi, 2019).

Konusma ve dinleme becerilerine uygun bir ders isleme yontemidir. Ancak oyun

degildir.



57

KB Unite 4

12. Les Sentiment- Ecoute, Répéte

Ogretmen Kitabindaki Aciklama:: Ogretmen kitabmizda yer alan yiiz ifade
maskelerini ylizlinlize takin. Her maskeye uygun ifadeyi “Je suis faché (e), je suis
heureux (euse), je suis triste, je suis fatigué(e), je suis content(e), je suis étonné(e), je
suis surpris (e) ” diyerek, Ogrencilerinizin dikkatini ¢ekiniz. Dersin afisini tahtaya
asmiz. Afisi inceleyerek “Qu’est-ce qu’il fait?” sorusuyla “lIl (elle) court, vole, grimpe,
danse, saute, chante.” ciimlelerini kurdutunuz. Ardindan maskeleri de gostererek afiste
isaret ettiginiz karakter icin “Est-ce qu’il (elle) est faché (e)? “Oui il (elle) est faché (e)
ve/ veya “Non, il (elle) est heureux (euse).” ornegindeki gibi 6grencilerinizin resimde
bulunan tiim karakterlerin yiiz ifadelerinden nasil olduklarini séylemelerini saglayimiz.
Ardindan Dinleme Metni 4’ dinleterek Ogrencilerinizin “Répétez s’il vous plait.”

komutu ile tekrar etmelerini saglaymniz (Arc en Ciel 3 Ogretmen Kitab1, 2019).

Konugma becerisine uygun bir ders isleme yontemidir. Ancak oyun degildir.
KB ve DB Unite 4

13. Ecoute et Chante

Sarkinin sézleri: Je joue, je suis heureuse, Je travaille, je suis fatiguée, Je chante, je
suis énergique, J’ai faim, je suis fachée, J’ai froid, je suis triste, J’ai peur, je suis

étonnée, Je danse, je suis heureuse.

Ogretmen Kitabindaki Aciklama: “Que fait-il/ elle? ” soru kalibmi kullanarak
ogrencilere ilgili resimlerde yer alan eylemleri sorunuz. Ogrencilerin “Il (elle) danse,
cuisine, crie.” demelerini bekleyiniz. “Qu’est-ce que tu fais?” soru kalibin1 kullanmak
icin tahtaya c¢ikan dort 6grenciden yemek yiyen, oyun oynayan, sarki sdyleyen ve
calisan bir karakteri canlandirmalarini isteyiniz. Soru karsisinda “Je mange, je joue, je
chante, je travaille.” seklinde cevaplar almaya calisiniz. “Je joue” sarkisini iki kez
dinletiniz ve 6grencilerinizin eslik etmesini saglaymmiz (Arc en Ciel 3 Ogretmen Kitabr,

2019).
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Konusma ve dinleme becerisine uygun bir ders isleme yontemidir. Ancak oyun

degildir.
KB ve DB Unite 5

14. Les Jouets et les Jeux

Ogretmen Kitabindaki Aciklama: “Qui aime les ballons?” ciimlesi ile elinizde pek
cok renkli balonla smifa giriniz. “J’aime les ballons.” seklinde kendi sorunuzu
yanitlayiniz. Ayni soruyu Ogrencilerinize yonelterek onlardan “J’aime les ballons.” ve/
veya “Non, je n’aime pas les ballons.” seklinde olumlu ve olumsuz ciimle kurmalarin
saglayimniz. Ogrencilerinize iinite gorselini isaret ederek “Regardez.” komutu ile resime
bakmalarini saglayiniz. Resimde yer alan her bir oyuncagi gostererek 6nce ne oldugunu
“Un ballon.”, sonra “C’est un jouet.” diyerek her bir oyuncagin 06zel ve genel
tanimlamalarin1 yapiniz. Dinleme metni 5°1 iki kez dinletiniz ve 6grencilerinizin metni
dinlerken ¢aligma kitabinda ilgili gorseli isaret etmelerini ve kelimeleri tekrarlamalarini
saglaymiz. Calisma kitabinda yer alan etkinligi yaptirrmz (Arc en Ciel 3 Ogretmen
Kitabi, 2019).

Konusma ve dinleme becerisine uygun bir ders isleme yontemidir. Ancak oyun

degildir.
KB Unite 5

15. Combien y a-t- il de?

Ogretmen Kitabindaki Aciklama: Ogrencilerinizin iinite gorseli disginda sif
esyalarin1 da igaret ederek yuvarlak ve kare olan nesneleri “Il/elle est rond/ carré”
seklinde tanimlamalarini saglaymiz. Bu tanimlamalara renkleri de ekleyebilirsiniz. “Il
est rond et jaune.” ve/ veya “C’est un vélo jaune, il est rond.” seklinde Grneklerinizi
arttiriniz. “Combien y a-t- il de ?”” soru kalibin1 kullanarak iinite gorselinde veya sinifta
yer alan oyuncaklarini veya yuvarlak veya kare olan esyalarin1 “Il y a trois...” diyerek
yanitlamalarint ve gosterilen nesnelerin big¢im, sayr ve renklerini sdyleyebilmelerini
saglayimiz. “Est-ce que tu as... ? Non je n’ai pas de Oui j’ai un(e)...” diyalogunu {inite

islenisine goére kullanarak Ogrencilerin sahip olduklar1 oyuncaklart sdyleyebilmelerini
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saglayiniz. Ogrencilerinizin sinifa getirdikleri en sevdikleri oyuncaklarini arkadaslarina
tanittiklar1 yukarida belirtilen kelime ve ciimle kaliplarin1 kullanarak ikili diyaloglar

olusturmalarin1 isteyiniz (Arc en Ciel 3 Ogretmen Kitab1, 2019).

Bu gorselde “Combien y a-t-il de?” Kalib1 6gretiliyor ve ayni zamanda oyuncak ve
oyun temasi ile birlikte isleniyor, sayilar da eklenebilir ve hepsi ile beraber soru cevap
oyunu, jeux de role yapilabilir, kesip yapistirma yontemiyle farkli sekilde kesilen 6geler
kagita yapistirilir ve tek olarak anlatilabilir ama egitsel oyun olabilmesi i¢in oyun

Ogelerinin uygulanmasi gerekir.

Konugma becerisine uygun bir ders isleme yontemidir. Ancak oyun degildir.
KB Unite 5

16. Dessine et Compte

Ogretmen Kitabindaki A¢iklama: Ogrencilerinizle bitlikte sisirip hazirladigimz siyah,
mavi, kahverengi, yesil, turuncu, pembe, mor, beyaz ve sar1 balonlar1 bir demet haline
getiriniz. (Bu renklerde balonlar edinemediginiz takdirde etkinligi bu renklerdeki fon
kagitlarim balon seklinde keserek yapabilirsiniz. Balon ya da kagitlariniza, ip veya
cubuklarla elde tutulabilecek sekilde hazirlaymiz.) Etkinlik i¢in daha uzun vakit
ayirmak isterseniz malzemelerin evde hazirlanip getirilmesiniz saglayabilirsiniz.
Elinizdeki balonlar1 birer birer 6grencilerinize gdsterip her balonun rengini séyleyiniz.
Ornegin kirmizi balonu kaldirip “C’est un ballon rouge.” deyiniz ve birka¢ kez
tekrarlaymiz. Balonlarin ii¢ tanesini alarak “Combien y a-t-il de ballons?” diye sorunuz
ve Ogrencilerinizden “Trois.” ya da “Il y a trois ballons.” demelerini bekleyiniz.
Ardindan bu ii¢ balonun renklerini 6nce siz sOyleyiniz sonra d6grencilerinize sdyletiniz.
Etkinlige diger renkleri sdyleyerek (Noir/ bleu/ marron/ vert/ orange/ rose/ violet/ rouge/
blanc/ jaune.) devam ediniz (Arc en Ciel 3 Ogretmen Kitabi, 2019).

Konusma becerisine uygun bir ders isleme yontemidir. Ancak oyun degildir.
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KB ve DB Unite 5

17. Ecoute et Chante

Ogretmen Kitabindaki Aciklama: Ogrencilerinizden daha once sinifa getirmelerini
istediginiz oyuncaklar1 hazir bulundurunuz. Once topu/ toplar1 gostererek “Combien y
a-t-il de ballons?” sorusunu sorunuz. Kag top varsa (Ornegin, il y a trois ballons)
cevabini sayiya gore veriniz ya da ogrencilerinizi benzer sekilde cevap vermelerini
tesvik ediniz. Once olumlu, sonra olumsuz “Je n’ai pas de ballons.” gibi ciimleler
kurunuz. Sarkida gecen diger materyalleri ayn1 sekilde belirttikten sonra CD’den sarkiy1
dinleterek dgrencilerinizin anlamalarini saglayiniz. Sarkiya eslik ettiriniz (Arc en Ciel 3

Ogretmen Kitabi, 2019).

Konusma ve dinleme becerilerine uygun bir ders isleme yontemidir. Ancak oyun

degildir.
KB Unite 6

18. Ma Maison- Ecoute et Répéte

Ogretmen Kitabindaki Aciklama: Ders kitabinda evin bdliimlerini gosteren resim
tizerinde yeralan her nesneyi isaret ederek isimlerini once kendiniz, ardindan
ogrencilerinizin tekrar etmelerini saglaymiz. Evin boliimlerini gdsteren afisi tahtaya
asmiz. “Regardez [D’affiche.” diyerek dikkatlerini afisteki resme yogunlastiriniz.
Dinleme Metni 6’y1 dinleterek 6grencilerinizin duyduklari her boliimii afis tizerinde
dogru olarak gosterdiklerinden emin olunuz. Nesnelerin ¢ogullarin1 gosteren etkinlikte
yer alan gorselleri isaret ederek her bir nesneyi ¢ogul seklinde sdylemelerini saglaymiz.

“Un lit-des lits, une chaise-des chaises. gibi... (Arc en Ciel 3 Ogretmen Kitabi, 2019).

Konugma becerisine uygun bir ders isleme yontemidir. Ancak oyun degildir.
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KB Unite 6

19. Regarde et Dis

Ogretmen Kitabindaki A¢iklama: Ders kitabinda evin béliimlerini gosteren resim
tizerinde yer alan her nesne i¢in: “Est-ce que c’est grand ou petit ?”” sorusunu yoneltiniz
ve cevap olarak: -Oui, c’est grand, ya da; -Oui, c’est une grande chambre, seklinde
cevap vermelerini saglayiniz. Evin bdliimlerini gosteren gorseli tahtaya asmiz.
“Regardez 1’'image.” diyerek dikkatlerini afisteki resme yogunlastiriniz. Evin
boliimlerinde bulunan nesnelerin kimisinin biiyiik kimisinin de kii¢lik oldugunu
anlamalarin1 saglayiniz. Bu sekilde: “Est-ce que c’est grand ?” sorusunu sorunuz ve
cevap olarak: “Oui, c’est grand.” ya da “Oui, c’est une grande chambre.”’seklinde cevap
vermelerini saglayimniz. Cevaplar1 dogru telaffuz ettiklerine dikkat ediniz. Daha sonra
“Ou est le lit ?” sorusunu 6rnek alarak sorular iiretiniz ve cevap olarak;“Il est dans la
chambre. Il est sous le lit. Elle est sur la table.” seklinde cevaplar vermelerini saglayiniz
(Arc en Ciel 3 Ogretmen Kitabi, 2019).

Konusma becerisine uygun bir ders isleme yontemidir. Ancak oyun degildir.
KB ve DB Unite 6

20. Ecoute et Colorie

Ogretmen Kitabindaki Aciklama: Evin boliimlerine ait esyalar ve renklerin oldugu
kelime kartlarin1 hazirlaymiz. Resimlerden birini segerek “Qu’est-ce que c’est ?”
sorusunu yoneltiniz. Ogrencilerin “C’est une chaise.” gibi cevaplar vermesini
saglayiniz. Ayrica renk kartlarinindan birini se¢ip 6grencilere “de quelle couleur est-il?”
sorusuna “Rouge, jaune, bleu.” gibi cevaplar vermesini saglaymiz. Calisma kitabini
actiriniz. Resimleri incelemelerini isteyiniz. Resimleri iyi kavramlarini saglamak i¢in
her birini gostererek “Qu’est-ce que c’est ?”” sorusunu dogru cevaplamalarini saglayiniz.
Dinleme metni 7’yi iyi dinlemelerini isteyiniz. Dinleme metnini birka¢ kez dinletiniz.
Birka¢ kez dinlettikten sonra O&grencilerden istenen boyamalar1 dogru olarak
gerceklestirmelerini saglayimiz. Her ciimleden sonra boyamalarini tamamlamalarina

yetecek kadar siire veriniz, sdyletiniz (Arc en Ciel 3 Ogretmen Kitabi, 2019).
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Konusma ve dinleme becerilerine uygun bir ders isleme yontemidir. Ancak oyun

degildir.
KB Unite 6

21. Découpe et Colle

Ogretmen Kitabindaki A¢iklama: Ders kitabindan iiniteye ait sayfayr agmalarini
isteyiniz. Evin boliimlerini ve her boliimdeki esyalari hatirlamalarini saglayiniz.
Ogrencilere birer kez soyletiniz. Calisma kitabii actirmmz. Calisma kitabindaki esya
resimlerini kesmelerini isteyiniz. Resimlerin adlarmi sdyletiniz. Daha sonra evin
boliimlerini gdsteren sayfayi actiriniz. Kestikleri esya resimlerini evin hangi boliimiinde
olmas1 gerektigini bulmalarim1 saglaymiz. Kestikleri resimleri ders kitabindaki bos ev
gorselinde uygun boliimlere yapistirmalarini saglayimiz (Arc en Ciel 3 Ogretmen Kitab,
2019).

Konusma becerisine uygun bir ders isleme yontemidir. Ancak oyun degildir.
KB Unite 7

22. Regarde et Dit

Ogretmen Kitabindaki Aciklama: Afisi tahtaya asmiz. “Qu’est-ce que c’est?’”
sorusunu yonelterek Ogrencilerinizin merak etmelerini saglaymiz. Aldiginiz yanitlart
“C’est un plan de ville.” diye diizeltiniz. “C’est quelle ville 7 sorusu ile “C’est Istanbul,
Paris, Ankara “ vb... yanitlar ile sehrin Paris oldugunu anlamalarini saglaymiz. “Voila
c’est Paris, c’est un plan de Paris.” diyerek konuya giris yapiniz ve planin stiindeki
binalar1 igaret ederek “C’est une banque, c’est un parc.” vb. sekilde tim plam
inceleyiniz. Elinize kitabimizdan kesip hazirladiginiz Ali, Ayse ve Nasrettin Hoca
figiirlerini alarak planda sinemanin, parkin, tiyatronun iistiine koyunuz ve sorunuz: “Ou
est Ali? Ou est Ayse? Ou est Nasrettin Hoca? Ou es-tu 7 cevap olarak “Il est dans le
parc, elle est dans la banque, je suis dans la classe.” seklinde yanitlar bekleyiniz.
Aldigimiz yanitlar eksik ve yanlis ise diizeltiniz ve dogru yanit1 tekrar ettiriniz. Ardindan

“Ou est ?” soru kalibim yerleri sormak igin de kullanimz. Ornegin: “Ou est le théatre 27,
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“Il est devant le cinéma.” seklinde egzersizlerinizi “a c6té de, derriere, devant” seklinde

yer bildiren zarflarla ¢ogaltimiz (Arc en Ciel 3 Ogretmen Kitabi, 2019).

Konugsma becerisine uygun bir ders isleme yontemidir. Ancak oyun degildir.

KB Unite 7

23. Regarde et Montre

Ogretmen Kitabindaki A¢iklama: Ders kitabinda Paris’ in dnemli yerlerini gosteren
harita tizerinde Eyfel Kulesi merkez alinarak, 6grenciye orada oldugunu ve haritadaki
bir yere gitmek istedigini hayal etmesini isteyiniz. Paris’in 6nemli yerlerini gosteren
haritay1 tahtaya asmiz. “Regardez I’affiche.” diyerek dikkatlerini afisteki resme
yogunlastiriniz. Daha sonra 6grencilere Paris’te olduklarin1 sdyleyerek: “Ou vas-tu ?”
sorusunu yoneltiniz, “Je vais au cinéma, théatre, a la banque.” gibi cevaplar vermelerini
ve Ornekleri cogaltmalarini saglaymiz. Ogrencilerden yerlerini bilemedikleri yapitlar
icin “Ou est le zoo/ la banque/ la Tour Eiffel?” seklindeki sorulara cevabini
bilemediklerinde “Je suis désolé(e), je ne sais pas.” demelerini saglayimiz (Arc en Ciel 3
Ogretmen Kitabi, 2019).

Konusma becerisine uygun bir ders isleme yontemidir. Ancak oyun degildir.
KB ve DB Unite 7

24. Ecoute, Chante et Colorie

Ogretmen Kitabindaki Aciklama: Daha dnceden dgrencilerinizden sinifa getirmelerini
istediginiz park, okul, miize, hastane, sirk, magaza, hayvanat bahgesi, sinema, tiyatro ve
gar gorsellerini bir araya getirerek hazirlayiniz. Ders kitabinin ilgili sayfasini agtirmiz.
CD’den sarkinin ilk kismi olan “Ou es-tu? Ou es-tu? Je suis dans la banque.” Kismini
dinletirken bir taraftan ders kitabindaki ilgili resme dikkat cekiniz ve/ veya hazir
bulundurdugunuz diger gorselleri gosteriniz. Sarkinin biitlinlinii ayn1  bi¢imde
dinlettirerek ~ dgrencilerin  anlamalarmi  saglamaya calismiz. Ogrencileri  sarkiy

sdylemeleri i¢in tesvik ediniz (Arc en Ciel 3 Ogretmen Kitabi, 2019).
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Konugma ve dinleme becerilerine uygun bir ders isleme yontemidir. Ancak oyun

degildir.
KB Unite 7

25. Ecoute et Réponds

Ogretmen Kitabindaki Aciklama:: Bu etkinlikte kullanmak iizere inite ile ilgili
kelime kartlarin1 hazirlayimz. Unite kelime kartlarim1 kullanarak, basit ve 6grenciler
tarafindan dogaclama iiretilebilecek asagidaki gibi diyaloglar olusturunuz. Ogrenciler

tesadiifen karsilagmaktalar ve aralarinda asagidaki konusmalar gegmektedir.

“- Bonjour Ali, comment ¢a va?

- Ca va bien. Merci. Et toi, comment ¢a va?

- Bien, merci.

- Ou sont Ayse et Noyan?

- Ils sont au musée.

- Ou vas-tu?

- Je vais au cinéma.

- Est-ce que tu aimes regarder les films?

- Oui j’aime bien.

- Ou est le zoo?

- Je ne sais pas. Je suis désolé(e)”
Benzer diyaloglar1 dogaglama olarak égrencilerinizle olusturunuz. Ogrencilerinizin soru
sorma ve cevap verme yetilerini gelistirmelerini saglaymiz (Arc en Ciel 3 Ogretmen
Kitabi, 2019).

Konusma becerisine uygun bir ders isleme yontemidir. Ancak oyun degildir.
KB Unite 8

26. Regarde et Dis

Ogretmen Kitabindaki Aciklama: Ders kitabinda yer alan resmi incelemelerini ve
dikkatlerini garajda bulunan arabaya ¢ekiniz ve ardindan: “Ou est la voiture ?”” sorusunu

yoneltiniz. “La voiture est dans le garage.” yanitin1 bekleyiniz. Ders kitabindaki ayn
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resmin afisi tahtaya asilir ve orada bulunan tasitlar i¢in asagidaki gibi sorular yoneltilir:
“Comment vas-tu au cinéma?” sorusuna “Je vais a pied.” ya da, “Je vais en bus”
seklinde diyalog olustururlar. Bu soru ve cevap kaliplarini tiim tasitlar i¢in uygulatiniz

(Arc en Ciel 3 Ogretmen Kitabi, 2019).

Konugma becerisine uygun bir ders isleme yontemidir. Ancak oyun degildir.
KB ve DB Unite 8

27. Ecoute et Chante

Ogretmen Kitabindaki Agiklama:: Daha &nceden Ogrencilerinizden smifa
getirmelerini istediginiz oyuncak bisiklet, gemi, araba, otobiis, helikopter, motosiklet,

ucak ve trenlerin maketi, oyuncagi ya da sadece gorselini hazir bulundurunuz.

Ders kitabinin ilgili sayfasini agtiriniz. CD’den sarkiyr hazirlaymiz. Sarkinin ilk kismi
olan “J’ai un vélo, il est rouge ” Kismin1 dinletirken bir taraftan da hem ders kitabindaki
ilgili resme hem de hazir bulundurdugunuz diger bisiklet gorsellerine dikkat c¢ekiniz.
Sarkinin biitlinlinii ayn1 bi¢imde dinlettirerek 6grencilerinizin anlamalarin1 saglamaya
calisiniz ve 6grencilerinizin kendilerinin de sarkiyr sdylemelerini tesvik ediniz (Arc en

Ciel 3 Ogretmen Kitabi, 2019).

Konusma ve dinleme becerilerine uygun bir ders isleme yontemidir. Ancak oyun

degildir.
KB Unite 8

28. Devine et Associe

Ogretmen Kitabindaki Aciklama: Dersin afisini tahtaya asmmiz. Afisteki araglarin
isimlerini sOyleyerek hatirlamalarini saglaymiz. Calisma kitabindan istenen sayfayi
acmalarin1 isteyiniz. Soldaki resimlerle sagdaki resimler arasindaki iliskiyi
kesfetmelerini  saglaymiz. Ogrencilerinizden resimleri eslestirmelerini isteyiniz.
Ogrencilerinizden her birinin eslestirmelerdeki resimleri gdsterek “La voiture est dans
le garage.”, “Le train est dans la gare.”, “L’avion est a 1’aéroport.”, “Le bateau est dans

le port.”demelerini saglaymniz (Arc en Ciel 3 Ogretmen Kitabi, 2019).
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Konugma becerisine uygun bir ders isleme yontemidir. Ancak oyun degildir.
KB Unite 9

29. Devine et Ecris

Ogretmen Kitabindaki Aciklama: Ders kitabindan {inite ait resmi incelemelerini
saglaymiz. Kelime kartlarin1 gostererek “Quel est les mois de 1’année? sorusunu
yoneltiniz. Ogrencilerin “C’est le mois de mai, c’est le mois de février, c’est le mois de
juin.” seklinde cevaplamalarini saglayiniz. Boylece her ay1 6grencilere tekrar sdyleterek
O0grenmelerini saglayiniz. Calisma kitabindan istenilen sayfayr agmalarini saglayimiz.
Sayfadaki bulmacayr incelemelerini isteyiniz. Sayfadaki bulmacanin altindaki
sOzciikleri bulmaca i¢inde bulup sozciige ait kutucuklart renkli kalemlerle boyamalarini

saglaymz(Arc en Ciel 3 Ogretmen Kitabi, 2019).

Konusma becerisine uygun bir ders isleme yontemidir. Ancak oyun degildir.
KB Unite 9

30. Regarde et Dis

Ogretmen Kitabindaki Aciklama: Ders kitabinda Amitkabir ¢iziminin oldugu sayfa
agimiz. Ayse ve Ali’nin 23 Nisan Ulusal Egemenlik ve Cocuk Bayrami etkinlikleri
cercevesinde Ankara’da bulunduklarini hissettirip “Ou sont Ayse et Ali ?” sorusunu
yoneltiniz. “Ils sont a Ankara.” Cevabini bekleyiniz. Anitkabir resmi afisi tahtaya asilir.
“Regardez I’affiche.” Denilerek 6grencilerin dikkatlerini afisteki resme yoneltiniz. Daha
sonra Ogrencilere “Ayse et Ali sont & Ankara. Quel temps fait-il & Ankara en Avril?”
sorusunu yoneltiniz. Cevap olarak “En Avril, il fait froid a Ankara.” ya da “Il pleut.”
demelerini saglayiniz. Sonra da “Qu’est-ce qu’Ayse et Ali font a Ankara ?” sorusu
yoneltiniz. “Ils parlent & Anitkabir.” yanitin1 bekleyiniz (Arc en Ciel 3 Ogretmen Kitabi,
2019).

Konugma becerisine uygun bir ders isleme yontemidir. Ancak oyun degildir.
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KB, DB ve YB Unite 9

31. Ecoute et Chante

Ogretmen Kitabindaki Aciklama: Mevsimler ve yilin aylan ile ilgili gorselleri
hazirlaymmiz. Ders kitabmin ilgili sayfasini agtirimiz. CD’den sarkiyr hazirlaymiz.
Hazirladigimmiz gorselleri kullanarak oncelikle aylart inceleyiniz. Ders kitabindaki
gorselleri inceleyerek, gorsellerin alt kisminda bulunan aylarin isimlerini tek tek
yazdiriniz. CD’yi acarak sarkiyr dinletiniz ve gerektigi kadar tekrar yaptiriniz.
Ogrencilerinizin anlamalarmi saglamaya calisiniz ve Ogrencilerinizin sarkiya eslik

etmelerini isteyiniz (Arc en Ciel 3 Ogretmen Kitabi, 2019).

Konusma, dinleme ve yazma becerilerine uygun bir ders isleme yontemidir. Ancak

oyun degildir.
KB Unite 9

32. Devine et Ecris

Ogretmen Kitabindaki Aciklama: Ders kitabindan {inite ait resmi incelemelerini
saglayimz. Kelime kartlari1 gostererek “Quel est les mois de 1’année?* sorusunu
yoneltiniz. Ogrencilerin “C’est le mois de mai, c’est le mois de février, c’est le mois de
juin.* seklinde cevaplamalarini saglayiniz. Boylece her ay1 6grencilere tekrar soyleterek
ogrenmelerini saglayiniz. Calisma kitabindan istenilen sayfayr agmalarini sdyleyiniz.
Sayfadaki bulmacayr incelemelerini isteyiniz. Sayfadaki bulmacanin altindaki
sozciikleri bulmaca i¢inde bulup sozciige ait kutucuklari renkli kalemlerle boyamalarini

saglayimz (Arc en Ciel 3 Ogretmen Kitab1, 2019).

Konugma becerisine uygun bir ders isleme yontemidir. Ancak oyun degildir.
KB ve DB Unite 9

33. Ecoute et chante-Jeux de son

Ogretmen Kitabindaki Aciklama: Mevsimler ve yilin aylari ile ilgili gorselleri

hazirlaymiz. Ders kitabmin ilgili sayfasini agtirmiz. CD’den sarkiyr hazirlaymiz.
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Hazirladigimmiz gorselleri kullanarak oncelikle aylart inceleyiniz. Ders kitabindaki
gorselleri inceleyerek, gorsellerin alt kisminda bulunan aylarin isimlerini tek tek
yazdiriniz. CD’yi acarak sarkiyr dinletiniz ve gerektigi kadar tekrar yaptiriniz.
Ogrencilerinizin anlamalarini saglamaya calisiniz ve ogrencilerinizin sarkiya eslik

etmelerini isteyiniz (Arc en Ciel 3 Ogretmen Kitabi, 2019).

Konusma ve dinleme becerilerine uygun bir ders isleme yontemidir. Ancak oyun

degildir.
KB Unite 9

34. Devine et Ecris

Ogretmen Kitabindaki Aciklama: Ders kitabindan iinite ait resmi incelemelerini
saglaymiz. Kelime kartlarin1 gostererek “Quel est les mois de I’année?* sorusunu
yoneltiniz. Ogrencilerin “C’est le mois de mai, ¢’est le mois de février, ¢’est le mois de
juin.” seklinde cevaplamalarini saglayiniz. Boylece her ay1 6grencilere tekrar sdyleterek
ogrenmelerini saglaymiz. Caligma kitabindan istenilen sayfayr agmalarin1 saglaymiz.
Sayfadaki bulmacayr incelemelerini isteyiniz. Sayfadaki bulmacanin altindaki
sozciikleri bulmaca i¢inde bulup sozciige ait kutucuklari renkli kalemlerle boyamalarini

saglayimz (Arc en Ciel 3 Ogretmen Kitab1, 2019).

Konusma becerisine uygun bir ders isleme yontemidir. Ancak oyun degildir.
KB Unite 9

35. Regarde et Coche

Ogretmen Kitabindaki Aciklama:: Ogretmen kitabindaki tabloyu fotokopi ile 6grenci
sayis1 kadar ¢ogaltiniz. Derse ait afisi tahtaya asimiz. Afisteki resimleri isaret ederek
“Quel temps fait-il?”” sorusunu ydneltiniz. Ogrencilerinizin “Il pleut, il neige, il y a du
soleil, il y a des nuages.” cevaplarin1 vermelerini saglaymiz. Bu ¢aligmay1 bir ¢ok
ogrenci ile tekrar ederek calismayi smifa kavratiniz. Ogrencilerinize “Aujourd’hui c’est
quel jour ?” sorusunu yodneltiniz. Ogrencilerinizin “Lundi, mardi, mercredi, jeudi,

vendredi, samedi, dimanche * yanitlarin1 vermelerini saglaymiz. Ders kitabindaki
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tabloyu incelettiriniz. Tabloyu giinlere gore uygun sekilde tamamlamalarini isteyiniz.
Bir hafta sonra tablodaki verileri sinifa sunmalarini saglaymiz (Arc en Ciel 3 Ogretmen
Kitabi, 2019).

Konugma becerisine uygun bir ders isleme yontemidir. Ancak oyun degildir.
KB ve DB Unite 10

36. Ecoute, apprends et Répéte

Ogretmen Kitabindaki A¢iklama: Unite afisini tahtaya asmiz. Elinize renk kartlarini
deste halinde aliniz ve bir 6grencinize donerek “Montre-moi le noir/ bleu/ marron/ vert/
orange/ rose/ violet/ rouge/ blanc/ jaune.” Diyerek renkleri gdsterin ve “Il est jaune* vb.
yanit vermelerini ve/veya “C’est de quelle couleur ?* diye sorarak “C’est vert™ veya
“Vert.” demeleri icin tesvik ediniz. Dinleme Metni 11’1 6grencilerinize dinletiniz.
Telaffuz edilen her bir kelimenin gorselini havaya kaldirarak 6grencilerinize gosteriniz

ve tekrarlatiniz.

Dinleme Metni 11’1 Ogrencilerinize dinletiniz. Telaffuz edilen her bir kelimenin
gorselini havaya kaldirarak 6grencilerinize gosteriniz ve tekrarlatiniz (Arc en Ciel 3

Ogretmen Kitabi, 2019).

Konusma ve dinleme becerilerine uygun bir ders isleme yontemidir. Ancak oyun

degildir.
KB Unite 10

37. Dis et Ecris

Ogretmen Kitabindaki Aciklama: Ogretmen ders kitabindaki hayvanlarin oldugu
resmi agtiriniz. Kurbagay1 gostererek “C’est ’image d’une grenouille. Elle est grande et
verte. Elle peut sauter.” seklinde tanimlaymniz. Hayvanlar afigini tahtaya
asiniz.”Regardez les animaux.” diyerek dgrencilerin dikkatini hayvanlara ¢ekiniz. Daha
sonra yunus baligini isaret ederek “J’aime/ j’adore les dauphins. Mais je n’aime pas les
requins.” Yunus i¢in “Est-ce qu’il y a 3 dauphins?” sorusunu yoneltiniz. Cevap olarak

“Non, il y a un dauphin.” ya da “Oui, il y a trois dauphins.” demelerini saglayimniz.
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Cevap kalibini tiim 6grencilerin tekrarlamasini saglayiniz. Renklerin kavratilmasi igin;
“Est-ce que la baleine est bleue ?” sorusunu yoneltiniz. “Non, elle est grise.* demelerini

saglayimz ve birgok defa tekrar ettiriniz (Arc en Ciel 3 Ogretmen Kitab1, 2019).

Konugma becerisine uygun bir ders isleme yontemidir. Ancak oyun degildir.
KB Unite 10

38. Joue et Apprends

Ogretmen Kitabindaki A¢iklama: Oyuncaklari ve dgretmen kitabinda iinite ile ilgili
resimleri keserek hazirlaymniz. Resimleri kutunun i¢ine yerlestiriniz. Ders kitabindan
ilgili etkinligi agtirmiz. Siniftan herhangi bir 6grenciye kutunun iginden rastgele bir
hayvan segmesini isteyiniz. Ogrenciden sectigi hayvan ile ilgili bilgiler vermesini
isteyiniz. Ornegin ar1 resmini ¢eken bir dgrenciye “C’est une abeille, elle est petite.”
gibi ciimleler kurmasimi saglaymiz. Diger Ogrencilerinize aymi sekilde kutudan bir

hayvan resmi sectirerek anlatmasini isteyiniz (Arc en Ciel 3 Ogretmen Kitabi, 2019).

Konusma becerisine uygun bir ders isleme yontemidir. Ancak oyun degildir.
KB ve DB Unite 10

39. Ecoute et Chante

Ogretmen Kitabindaki Aciklama:: Unite ile ilgili kelime kartlarini hazirlaymiz.
Sarkiya baslamadan once kelime kartlarin1 Ggrencilerinize gostererek isimlerini
sdylemelerini isteyiniz. Onceki derslerde hayvanlarin dgrendigimiz 6zelliklerini birkag
kez tekrar ettikten sonra CD’den sarkiyr kelime kartlart esliginde dinletiniz.
Ogrencilerinizin anlamasi igin geregi kadar sarkiyr tekrar ettiriniz. Sarkiy:

ogrencilerinize bireysel ve topluca sdyletiniz (Arc en Ciel 3 Ogretmen Kitabi, 2019).

Konugma ve dinleme becerilerine uygun bir ders isleme yontemidir. Ancak oyun

degildir.
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KB Unite 10

40. Montre et Dis

Ogretmen Kitabindaki Aciklama: Siifta dgrencilerinizin kendilerinin cizdikleri veya
kelime kartlarindan yararlanarak bir hayvanat bahgesi kdsesi olusturunuz. Ogrenciler
gruplar halinde hayvanat bahgesi olarak tasarlanan koseye giderek; “C’est I’image
d’une grenouille. Elle est grande et verte. Elle peut sauter.“ seklinde ciimleler
kurmalarini isteyiniz. Her bir hayvani bu sekilde ilgili kartta belirtilen 6zelliklerine gore
(Sayisi, rengi ve sigrama, ugma, ylizme gibi 6zellikleri) tanimlamalarini isteyiniz. Bu
tanimlamalar1 farkli farkli Ogrencilerin yapmalarin1 saglaymiz. Hangi hayvani
sevdiklerini veya sevmediklerini sdylemelerini isteyiniz; “J’aime/ J’adore les dauphins.
Mais Je n’aime pas les requins.” gibi. Kartlarda bulunan hayvan sayilarini sorarak
uygun cevaplar vermelerini saglayiniz; “Est-ce qu’il y a 3 dauphins? “Non, il y a un
dauphin” “Oui, 1l y a trois dauphins.” gibi. Ardindan hayvanlarin rengini belirtiniz “Est-
ce que la baleine est bleue ?” diye sorunuz. “Oui, elle est bleue.”, “Non, elle est grise.”

seklinde yanitlar bekleyiniz (Arc en Ciel 3 Ogretmen Kitabi, 2019).

Konugma becerisine uygun bir ders isleme yontemidir. Ancak oyun degildir.
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5.3. Arc en Ciel 3 Kitaplarindaki Dort Beceriye Gore Egitsel Etkinlikler ve
Oyunlarin Sayilari

Grafik 6.1’ de bu arastirmada incelenmek iizere ele alinan Arc en Ciel 3 igeriginde yer
alan dort beceriye gore siniflandirilmis Egitsel Oyun ve Egitsel etkinliklerin sayilarina

ait veriler yer almaktadir.

8
7
6 O OK (Okuma Becerisi)
i O YB (Yazma Becerisi)
3 @ DB Dinleme Becerisi
2 O KB (Konusma Becerisi)
1
0 . - —1 L

KB Egitsel DB Egitsel YB Egitsel Oyunlar OB Egitsel

Oyunlar Oyunlar Oyunlar

Grafik 5.1. Arc en Ciel 3

Arc en Ciel 3 ders ve ¢alisma kitabinda 6gretmen kilavuzunda verilen yonergelere gore
bu arastirmada degerlendirmeye uygun dort beceriye hitap eden egitsel oyunlar

gosterilmistir.

Egitsel olmayan oyunlar bu grafikteki bulguda yer almamistir. Bu grafikte yalnizca
ogretmen kitabindaki ders isleme tekniklerinden aynistirilan egitsel oyunlar
gosterilmektedir. Buna gore KB (Konusma Becerisi)’ne yonelik 7 adet egitsel oyun, DB
(Dinleme Becerisi)’ ne yonelik 2 adet, YB (Yazma Becerisi)’ ne yonelik 1 adet egitsel
oyun bulunmustur. Okuma becerisine yonelik egitsel bir oyun olmadigindan grafikte

“0” olarak gosterilmistir.



73

5.4. Arc En Ciel 3 Kitaplarindaki Egitsel Oyunlarin Yiizdelelik Tablosu

DB Dinleme
Becerisi
20%

ARC EN CIEL 3 EGITSELOYUNLAR
OB Okuma
Becerisi

0%

YB Yazma
Becerisi
10%

KB Konusma
Becerisi
70%

Grafik 5.2. Arc en Ciel 3

Grafik 6.2. ise konusma becerisine yonelik egitsel oyunlarin 70%, dinleme becerisine

20%, okuma

becerisi 0% ve yazma becerisine yonelik ise 10% oldugunu gosteriyor.

Konusma becerisine yonelik etkinliklerin fazla olmasi olagan bir durumdur. Yabanci

dilin cocuklara ogretiminde yazma, okuma ve dinlemeden daha fazla konusma

becerisine uygun oyunlar se¢ildigi dogrulanmaktadir.
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BOLUM VI: DEGERLENDIRME, SONUC VE ONERILER

Fransizca yabanci dil kitabi olarak Arc en Ciel 3 kitabindaki egitsel oyunlar
incelenmistir. Oyunlar 68retmen kitabindaki her ders icin yapilan agiklama ve

yonergeler incelenerek aragtirilmistir.

1. KB (Konusma Becerisi), DB (Dinleme Becerisi), YB (Yazma Becerisi) ve OB
(Okuma Becerisi) olarak kodlanarak siralanmistir. Yapilan aragtirmada,
Ogretmen kitabindaki her ders yonergesinin incelenmesi sonucu egitsel oyunlar,

egitsel ders isleme tekniklerinden ayrilistirmistir.

2. Arc en Ciel 3 kitabinda daha ¢ok etkinlik ve alistirmaya yonelik yonergeler
bulunmustur.Ogretmen kitabindaki yonergeler daha ¢ok ders teknikleri iizerine
yazilmistir.Yazilan ders isleme yonergeleri KB, DB, YB ve OB ‘ye yonelik
teknik bilgiler icermektedir. Soru-cevap teknigi, tekrarlama, bazi materyaller
kullanarak ders isleme teknikleri bulunmaktadir. Bunlar dort beceriye
yoneliktir. Ancak oyunlara yonelik olanlarin toplami 10 tanedir ve okuma

becerisine yonelik bir egitsel oyun bulunmamaktadir.

3. Egitsel oyundan daha ¢ok egitsel ders isleme ve alistirma etkinlikleri tarzindadir.
Alistirma, aktivitelere yonelik etkinlikler vardir ancak bunlar bir oyun degildir.
Oyun olabilmesi icin belli kurallarin disinda eglendirici ve isteklendirici yani
motivasyonu tetikleyen unsurlar olmalidir. Soru cevap teknikleri ancak oyuna
cevrilirse bir egitsel oyun olmaktadir. Kartlarin ve gorsellerin olmasi1 da yeterli
degildir ¢iinkii oyunu oyun yapan bazi unsurlar ve kriterlerin eksikligi goze

carpmaktadir.

4. Konusma becerisine yonelik oyunlar ve etkinlikler daha fazladir. Konusma
becerisne yonelik oyunlarin daha fazla olmasi aslinda dogru bir yontemdir.
Ciinkii yabaci dili 6grenirken 6zellikle ¢cocuk yas grubunda dili igsellestirerek

ogrenme ve anadili gibi 6grenme unsuru dolayisyla dogrudur.

5. Dort beceriye uygun daha ¢ok oyun 6zellikleri olmayan alistirma, tekrar, soru
cevaba yonelik etkinliklerdir. Ogretmen kitabindaki ders isleme ydnergeleri

dort beceriye yonelik olarak AOBM 'nin de onerdigi 4 beceriyi hedef almasi
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dogrudur. Kitapta derse giris veya ders sonu egitsel oyunlari bulunmamaktadir.
Dersin islenis sekli ile ilgili detayli bilgiler bulunmaktadir. 40 dakikalik dersin
ilk ve son dakikalarinda dersi daha verimli hale getirecegi bilinen egitsel
oyunlar 10 tane haricinde yonergelerde bulunmamaktadr. Arc en Ciel 3 “deki 10

adet egitsel oyunlar ise tiim derse yayilmistir.

6. Ders ve Calisma kitabinda Ogrencilerin kendi kendilerini yonlendirecegi
yonergeler bulunmamaktadir. Daha ¢ok “trouve et dis”, “regarde et dis” gibi..

Baslik olarak dersin etkinligini belirlemek amaciyla her iinitedeki bagliklardir.
Yukaridaki bulgular ¢ergevesinde asagidaki onerileri sunabiliriz:

1. Egitsel oyunlarin dersin basi, ortast veya sonunda olmasi ve 15 dakikay
gegmeyecek sekilde oynanmasi dersi etkin ve dili Ogrenilir bir seviyeye
getirecektir. Egitsel oyunlar dersin basi ve sonunda, tiim derse yayilmayacak
sekilde ve derse hareket ve Ogrenciye isteklilik kazandirmak amaciyla
kullanilan bir etkinliktir. Bu sebepten dolay1 tavsiye edilen 10 egitsel oyunun
ders iginde bir boliimii kapsamasi dersin daha verimli bir sekle islenmesini
saglayacaktir. Oyunlar “egitsel oyunlar” bashg altinda her initedeki
yonergelerin igine zaman tavsiyesi ile konulabilir. Dort beceriye gore

ayristirilabilir ve 6gretmenlere kolaylik saglamis olur.

2. Kitabin sonunda “egitsel oyunlar” bashigi altinda her tnite igin 4 beceriye

uygun oyunlar tavsiye edilebilir.

3. Konugma becerisi de dahil olmak iizere diger beceriler iginde egitsel oyunlar

cogaltilabilir.
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