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ONSOZ (TESEKKUR)

Bir tilkenin kalkinabilmesi igin teknolojiye yatirimlar yapip, gelistirmesi gerekir.
Ulkelerin teknolojisini geligtirebilmesi ve sanayilegebilmesi igin; mesleki teknik
egitime Onem vermesi gereckmektedir. Bu yiizden iilkelerin gelisim temeli olan,
mesleki teknik egitim iizerine; iilkelerin en list diizeyde egitim veren kurumu olan,
tiniversitelerde ¢aligmalar yapilip, imkan ve sikintilar agilmasini temenni ederim.

Tasarlanmug olan bu galigmayla, Elektrik Egitimi Béliimii Asenkron Motor ve
Transformat6r Laboratuvar Deneylerin de egitim géren 6grencilerin; laboratuvar
ortaminda hazirlanmis olan bu deneyleri hem bilgisayar, hemde internet iizerinden
galigarak; egitim ve 6gretim yapilmasi amaglanmgtir.,

“Asenkron Motor ve TransformatSr Laboratuvar Deneylerinin Multimedya
Araglart Kullanarak Egitim ve Ogretime Hazirlanmasi” konusundaki tez ¢aligmami
ozveri ve anlayisla yiiriiten ¢ok degerli hocam Sayin Yrd.Dog¢.Dr. Caner AKUNER
ve Makinalar Laboratuvarindaki deneylerin yapiminda her tiirlii destegini veren,
Sayin, Ars.Gér. Selguk NOGAY’a tesekkiirlerimi arz ederim.

Giizeller giizeli esime tez galigmalarim sirasinda gostermis oldugu manevi destek

ve sabirlan i¢in tegekkiirlerimi sunarim.

Temmuz, 2004 Volkan KANBUROGLU
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OZET

Bu tezde iilkemizde ve diinya da kullanilmig olan uzaktan egitim sistemleri
gbzden gecirilmis ve oOzellikle (genellikle) labratuvarlarda  deney setlerine
uygulanabilen yeni bir tasanm gergeklestirilmistir. Ilk 6nce egitim i¢in materyaller
gelistirilmis ve Teknik Egitim Fakiiltesi Elektirik Egitimi Boliimii Makinalar
Laboratuvarinda Asenkron Makina ve Transformatér deneyleri iizerinde uygulanarak
sonugda CD ve web tabanli 6y igerigi hazirlanmmgtir.

Bu ¢aligmada daha 6nce mevcut olan deney fSyleri digital (elektronik) ortama
aktarilmistir. Boylece, bu yaklagimla 6grencilerin agikc¢a deneyle ilgili teorik bilgi ve
igerigi ¢ok daha kolay ve etkin inceleyebilmesi saglanmigtir.

Digital (elektronik) ortamda deney setinde kullamlan her cihazin resmi
Ogrencilere tamtilmig ve cihazlarm kablo baglantilari animasyon tasarimlariyla
sergilenmigtir. Bu 6grenciye laboratuvar deneyleri i¢in kullanacad: cihazlari gérme
ve tanima ve cihazlarin kablo ile nasil baglanacagim 6grenme avantaji vermigtir.

Ogrencinin yapmas: gereken deney dijital film kameras: ile goriintiilenmis ve bu
yolla 6nemli bir katki yapilmistir. ilk once deneyin amaci 6grenciye gliclii olarak
vurgulanmig ve adim adim uygulama ile deneyin sonuglar1 elde edilmigtir. Goriintii
materyalleri {izerinde yeni bir uygulama tarz1 hazirlanmis ve Slglim degerleri ile
genel anlatim goriintiileri beraberce laboratuvarda deneysel 63retiyi bu yolla daha da
gliclendirmigtir.

Gegmigte laboratuvarlarda egitim materyalleri sadece metin olarak mevcuttu.
Fakat bugiin gelisen teknoloji ile bilgisayar ve internet egitimin igine sokuldu ve
boylece egitim malzemeleri ¢ok fazla zenginlegti. Onun i¢in bugiin dgrenciler foy
icerigini,cihaz ve baglantilarim seyrederck bilgilerini deney sirasinda biiyiik bir
etkinlikle uygulayabilmektedir.

Anahtar Kelimeler : uzaktan egitim, animasyon, ses ve goriintli materyalleri
tasarimi.

Temmuz, 2004 Volkan KANBUROGLU



ABSTRACT

In this thesis, distant-learning systems (techniques) used in our country and around
the world were reviewed and a new design specifically (generally) applicable to
experimental settings in laboratories were realized. First of all, materials for distant
learning were developed and applied on Asencronious Machines and Transformer
Experiments at the Mechanical Laboratory of the Electrical Department of the
Faculty of Technical Education, consequently CD and web-based instructional
content have been provided.

In this study, previously available text of experiment instructions were converted
into a digital medium .Hence, with this approach student were obviously allowed to
study relevant theoretical knowledge and instructional content of the experiment with
greater easc and effectiveness.

In the digital (electronic) medium, picture of each apparatus used in experimental
settings were introduced to students and interconnections of apparatus by cable were
displayed by animations design. This has given an advantage to students to see and
know machines which they used for the experiments and to learn how machines were
connected by cables.

The experiments, which students are supposed to do, were visualized by digital
film camera and with this way a significant contribution were made. Firstly the
objective of the experiment was strongly emphasized to students with this visual
display and the results were obtained step by step application. On visualized
materials, new types of application were prepared and with data of measurements,
general explanatory display jointly enhanced the experimental learning in laboratory.

In the past, instructional materials in laboratories were available only as a text.
But today, with the advanced technology computers and internet were introduced
into education and materials in education have been very much enriched. Therefore,
today students are viewing content of instruction, all apparatus and their connections

and applying their knowledge during the experiment with a great effectiveness.

Key words : distant learning, animation, sound and visual materials design.

July, 2004 Volkan KANBUROGLU



YENILIK BEYANI

ASENKRON MAKINA VE TRANSFORMOTOR
LABORATUVAR DENEYLERININ MULTIMEDYA ARACLARI
KULLANARAK EGIiTIM VE OGRETIME AKTARILMASI

Giiniimiizde ister kisisel ihtiyag; ister yardimci ders olsun web tabanli egitim her
gecen giin geligtirilmekte ve Onemi artmaktadir. Gelismekte olan bu egitim, yeni
tasarimcr ve uygulamalara her zaman agiktir. Bu felsefeyle tasarlanmig olan bu
projeyle; hazirlanan egitimin laboratuvar uygulamalarma katki saglamasi
amaglandifindan; standart egitimde kullanilan yazili materyaller ile birlikte;

e Deneyin Baglant1 Semasim gésteren iki boyutlu Animasyonlar hazirlanmigtir.
Hazirlanan bu animasyonla 6grenci, deneyde kullamlan cihazlarin resimlerini
gbzlemleyip cihazlari tamyacak ve deney setindeki cihazlar arasi yapilan
baglantilarin kurulumunu 6grenecektir.

e Deneyin bire bir uygulamasinin yapildigi 6zel tasarlanmig goriintiilerle
anlatimlar yapilmigtir. Laboratuvar deneylerinin goriintiilerinde iki goriintii
birlestirilerek deneyin anlatimina canlilik kazandirilmustir.

Uzaktan Egitim Uygulamalarinda kullamilan goriintiilerin boyutlarimin biiyiik
olmasi yapilan sunum tasarimlarinda &grencinin takildigi noktalar tizerinden tekrar
geeme imkam vermemektedir. Goriintiller {lizerinde yapilan ¢aligmalar ile
goriintiilerin boyutlan yaklagik 1dakika=1MB olarak kiigtiltiilmiis ve bire bir
zamanh kullaniciya sunulmugtur. Boylelikle 6grenci takildigy ve anlamadify
durumlarda goriintiiyii o anda durdurup; istedigi noktadan ayn1 anda duraklamadan
tekrar seyredebilme imkam kazanmgtir.

Bu ¢alismayla Elektrik Boliimii deneylerini 6grenci ister veya bilgisayar ister
internet lizerinden istedigi zaman ve mekanda izleyebilme imkani bulmustur.

Temmuz, 2004 Yrd.Do¢.Dr. Caner AKUNER Volkan KANBUROGLU
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BOLUMI

GIRIS

Bilgi, giiniimiiz ekonomisinde toplumlarin rekabet giiglerini ve gelismiglik
diizeylerini belirleyen en 6nemli unsur haline gelmistir. Bilgi ekonomisine gegiste
insan kaynaklarmin gelistirilmesi ve yasam boyu egitim 6ncelikli 6nem tagimaktadr.
Bilgi ve iletisim teknolojilerinin kullanimi agisindan gelismekte olan tilkelerle
geligmis tlkeler arasindaki ugurum, yagsamm her alamna yansimaktadir. Bu
teknolojilerdeki hizli degigimler iilkeleri bir yandan cesitli ekonomik ve sosyal
calkantilar igine stirliklerken, diger yandan da yeni ckonomik siiper giicler
yaratmaktadir. Ciinkii artik {ilkelerin zenginlikleri para ile ya da dogal kaynaklarinin
zenginligi ile degil, bilgi ve insan kaynaklarmn zenginligi ile dl¢iilmektedir. Insan
giicii yetigtirmenin tek yolu da egitim ve 6gretimdir [1-6].

Gelecegin ihtiyaglarim karsilayabilmek igin her toplum bir amaci olmalidir. Bu
ama¢ dogrultusunda toplum, diiglinme, Ofrenme ve iletisim aligkanliklarini
gelistirmelidir. Bunun igin, yaratici, esnek ve yenilikgi diistince tarzim toplumun tiim
bireylerine kazandirmasi gerekir.

Insanlara yagam boyu egitim olanaklar saglayacak yeni egitim yontemlerini
kullamp, egitimdeki etkinligi ve verimligi ylikselterek; hayata gecirilecek yeni egitim
stratejileri Uretip, gerekli plan ve eylemleri yaparak; teknoloji ve bilgi toplumlarin
gelisimi saglanabilir [7].

Yasadifimiz ¢agin teknolojik olanaklarina bakildiginda, bilgisayar ve internetin
toplumlar tizerinde etkisi ¢ok iyi anlagilmaktadir. Bilim ve teknoloji ¢ag olan bu
¢aga uyum saglamak, gelistirmek ve Ogretmek bilgi toplumu olabilmemiz igin
gereklidir.



Bilgisayar ve internetin, egitim sisteminde kullamlmaya baglamasiyla egitim
Ogretim verilen ulagim bigimlerinde de yeni arayiglara yoneltmigtir.

Bilgisayarin egitime katkilarina baktigimizda ;

e Bilgisayar 6grenciye bireysel 6grenmeyi saglar. Bir yandan izl bir sekilde
destek ve degerlendirme imkam saglarken diger yandan egitimi tek bagimza
gergeklestirmenizi saglar.

e Bilgisayar bir ¢oklu ortam aracidir. Igerdigi grafik, yazih materyal, ses ve
goriintii 6zellikleri sayesinde diger teknolojik imkanlardan faydalanilabilir.

¢ Bilgisayarin erisim olanaklari artmaktadir. Yerel, bolgesel ve ulusal ag
sayesinde gesitli kaynak ve kigilere baglant1 saglanabilir.

egitime yukandaki katkilann sagladigi bilinir. Bilgisayar hizla gelismekte olan
teknolojidir. Bir yandan yeni buluslar ortaya cikarken diger yandan da yeni
tasarimlara yatinmlar yapilmaktadir. Bu o6zelliklerin ¢ok iyi degerlendirilmesi
gerekir.

Internet'in egitime sagladig: katkalar su sekilde siralanilabilir.

¢  E-posta kullanarak, §grenci ile 6gretmen arasinda (ders notlari soru cevap
vs.) yapilan yazigmalar.

e Ogrencileri dersle ilgili bagliklar igeren bir biilten panosu olusturmaya
tesvik ederek diger 6grenci, 6gretim gérevlileri ve arastirmacilarla arasinda
diyalog kurmayi saglar.

o  Bir simfa ait, iginde ders programi, aligtirmalar ve referanslar yer aldig1 bir
ana sayfa olusturulabilir. Ayrica 6gretmen de derste dgrenci igin faydah
olacak bilgilere web ile erigebilir. (Ornegin yenilenebilir enerji kaynaklari
izerine yapilan arastirmalar sonucu elde edilen veriler, giines enerjisinin,
uzay vs.). Web ile kiitiiphane kataloglarina ve kisilerin ana sayfasina erigim
saglanabilir.

Internet teknoljiye ve gelismeye agik bir ortamdir. internetin gelismesiyle egitim

metodunun zaman ve mesafe sorununu agmasi daha hizli olmustur.

Egitim sistemine katki saglamak amaciyla yola ¢ikilan bu projeyle, Teknik
Egitim Fakiiltesi Elektrik Egitimi Boliimii 6grencilerine lisans egitimleri iginde
olacag, makinalar laboratuvar deneylerine yapilan uygulama derslerinin verimliligi
ve deney mantifimin kavranmasinin akabinin de deneylerin yapilmasi hedeflenmisgtir.

Yapilan cesitli yerli ve yabanci uygulamalarin aragtinlmasi sonunda, yapilacak
uygulamanin egitimde yeni kusak bir ¢aligma olan multi-medya tabammda alan,



genis kapsamli bir ¢aligma olmasina karar kilimmistir. Calismada 6grenciye normal
egitimde kullanilan teorik bilgilerin yam sira; her bir deney seti {izerinde deneyin,
baglant1 ve uygulama goriintiileri de katilarak olugturulmas: diigtiniilmiigtiir.

Yapilacak olan galigma asenkron egitim veren bir ¢alisma olacaktir. Ciinkii
Ogrencinin istedigi zaman ve istedigi yerde, egitimini alabilmesinin saglanmasi
gerekir. Bu durumda beraberin de sunum yapacak Server’daki bos olan alamin
boyutunu ilgilendirir. Yapilan aragtirmalar kullanilacak olan alanin boyutunun diisiik
alinmasinin gerektigini gostermektedir. Bu durumda gekilen gériintiiler islendikten
sonra sikigtirnlmasi lazimdir. Bu iglemler igin ¢esitli programlar kullanarak; gekilen
goriintiiler birtakim islemlerden gegirilmelidir.

Yapilacak bu tez ¢aligmasiyla Bilgisayar ve Internet Destekli Egitim tasarimi
hazirlanip; mesleki teknik egitim sistemine bir yenilik kazandirmak amaglanmustir.
Yapilacak uygulamadan; ogrencinin diigiinme, Ogrenme, Ogretme ve iletigim
aligkanliklari1 geligtirerek; yaratici, esnek ve yenilikgi diisiince aligkanliklar

kazanmasi igin 6rnek tegkil etmesi hedeflenmistir.



BOLUM I

UZAKTAN EGITIiM

Teknolojideki gelismeler ve hizli degisim, sosyal yapidaki degisimi
hizlandirmaktadir. Bilgi toplumu yoniinde degisen toplum anlayisiyla Ortiisecek
bigimde bilginin hizla {iretimi ve yayilmas: i¢in yeni ihtiyaglara uygun olan egitim
teknolojileri retilmektedir. Gelisen teknolojinin egitimde kullanmilmasi, bilgiye
dayalh yeni toplum yapisinda en 6nemli faktor olmaktadir.

Uzaktan egitim kavramu ¢ok eskilere dayanmasina karsin gelisen teknolojiye
dayali olarak degisim gostermektedir. Giiniimiizde bilgi ve iletisim teknolojilerine
dayali uzaktan egitim hizla yayilmaktadir.

Uzaktan egitim, gerek geleneksel yontemlerle ¢ozillenmeyen egitim sorunlarinin
¢Oziim arayislarindan biri olarak kabul edilmesi, gerekse sagladigi olanak ve
esneklikler nedeniyle yayginlagmaya devam ederken ortaya g¢ikacak problemlerin
¢Oziimiinii de beraberinde getirecek bigimde gelismektedir [8].

Uzaktan egitim ihtiyaglan bu alanda yapilan g¢aligmalari y&nlendirirken
uygulamalardan ¢ikarilan dersler ve Oneriler yeni uygulamalan sekillendirmektedir.
Uygulamalar sonrasinda ortaya ¢ikan problemlerin ¢oziimleri ve olusturulacak
uzaktan egitim modelleri i¢in temkinli ve titiz ¢aligmalar gerekmektedir.

Bilgi ¢ag1 insam, kendini siirekli yenileme ve gelistirme ihtiyacim fazlasiyla
hissedecektir. Sadece mesleki kazanimlar igin degil kigisel gelisim i¢in de “Yasam
boyu 6grenme (Life Long Learning)” kavram giderek yayginlagmakta ve dolayisiyla
“stirekli egitim” talebini arttirmaktadir. Egitim almak isteyen O@renci sayisinin
artmasi, mesleki gelisim ihtiyaci dogrultusunda organizasyonel gelisim gergegi;
egitim alaninin daha ¢ok genislemesi sonucunu dogurmakta ve uzaktan egitim



yayginlagsmaktadir. Geleneksel egitim ortamlarinda egitim imkanlarina ulagsmada
zorluk geken bireyler ozellikle de engelliler i¢in uzaktan egitim 6ncelikli bir firsat
niteligindedir [9].

Ayrica, genis kitlelere ulagacak uzaktan egitim programlar: gelistirilirken yiiz
yiize egitimin avantajlarini yakalayacak yaratici tasarimlara ihtiyag olacaktir

I1.1. UZAKTAN EGITIM TEKNOLOJILERI

Uzaktan egitim teknolojileri genel olarak etkilesimli ve etkilesimli olmayan
uzaktan Ogrenme sistemleri olarak smniflandinilabilir. Internet ve iletisim
teknolojilerindeki gelismeler uzaktan egitimde maliyetin diigiiriilmesinin yam sira,
etkilegsim, zengin g6rsel materyal kullanim ile es ve farkli zamanh uygulama
olanaklan da saglamgtir. Uzaktan egitim uygulamalarnn daha Onceden genellikle
etkilesimli degil iken egitim teknolojilerindeki gelismeler Ggrenci ile &fretmen
etkilegimini artiracak uzaktan egitim sistemlerinin kullanimimn tercih edilmesini
saglamstir [10].

Uzaktan egitim i¢in gelistirilecek olan 6grenme modelinin etkili olabilmesi igin
genis etkilesim ve ortak ¢aligabilme olanaklari bulunmalidir. Bu nedenle en etkili
O6grenme modeli olugturmada egitimin sosyal olma 6zelligini vurgulayan insan
faktoriinii 6n plana ¢ikaran ortak galigma ve etkilesimi kolaylastiracak araglar online
egitim materyallerinde en 6nemli unsurlar olarak yer almalidur [8].

Etkilesimli uzaktan 6grenme sistemleri etkilesimin senkron ve asenkron bigimde
olmasina gére iki kategoride ele almabilir. Uzaktan egitimde yayin (Multi cast /
Unicast-Broadcasting), ve Talep {izerine yayin (on Demand) tiirlerine gore etkilegim
birebir-¢ift yonlli, birden-goga tek yonlii olabildigi gibi gliniimiiz teknolojileri ile
birden-goga ¢ift yonlii etkilesim ve iletisim miimkiin olmaktadir [11].

Uzaktan egitim uygulamalarinin bir gogunda farkli egitim, 6gretim fonksiyonlar:
dogrultusunda degisik teknolojilerin kangimi kullamlmaktadir. Kullamilacak
teknolojiler metin, ses, goriintii ve elektronik ortam gibi degisik ortamlarda farkh
uzaktan egitim amagli kullanim potansiyeline sahiptir. Asagidaki tablo, ortam,
teknoloji ve uzaktan egitim uygulamalan iligkisi 6zetlemektedir [11,12].



Tablo IL.1. Farkli ortam ve egitim potansiyeli arasindaki kargilikli iligki[11,12].

Ortam Teknolojiler Uzaktan Egitim uygulamalarie
Metin (Text) * Basili materyal (print) + Ders iiniteleri
« Bilgisayarlar * Destekleyici material
« Correspondence tutoring
« Databases
« Elektronik yaymncilik (electronic publishing)
Ses (Audio) « Kasetler, * Programlar
« Radyo » Telephone tutoring,
* Telefon * Sesli Konferans
Gortintii (Video) * Yayimlama (Broadcasting) | *Programlar
* Video kasetleri * Dersler
* Video diskleri * Video Konferanslar
« Kablo
« Fiber optik
s Uydu
« Mikrodalga
* Videoconferencing
Elektronik ortam » Bilgisayarlar, » Bilgisayar Destekli Opretim
(Computing) « Telefon « Elektronik Posta
* Fiber Optic « Bilgisayarla Konferans,
« Uydu * Ses-Grafik,
« ISDN * Databases
* CD-ROM, » Multimedia
» CD-I (Interactive CD),
* CD-V (video CD)

Baglica uzaktan egitim teknolojileri mektup yoluyla dgretimden, basili materyal,
radyo, televizyon, ses ve video kasetler, ¢oklu ortam, bilgisayar destekli egitim,
elektronik posta, internet, veritabanlari, uydu teknolojileri ve video konferanstan
sanal gerceklige kadar genis bir yelpazede yer almaktadir [13].

Asagidaki tabloda uzaktan egitim teknolojileri ile iligkilendirilmis uzaktan egitim

modelleri 6zetlenmistir.



Tablo I1.2. Uzaktan Egitim Modelleri ve Uzaktan Egitim Teknolojileri [13]

Teknoloji Karakteristikleri
Esneklik
Uzaktan Egitim Modelleri ve ® 2fE| §5¢
ligkilendirilmis Teknolojiler g E E &= 3 g8z
g : | E2 | 232|232
N = = =
Birinci Nesil
Mektupla Ogretim
o Basili materyal Evet Evet Evet Evet Hayir
Ikinci Nesil
Coklu Ortam Modeli
o Basih materyal Evet Evet Evet Evet Hayir
e Ses materyali Evet Evet Evet Evet Hayir
e Gorlintit Materyali Evet Evet Evet Evet Hayir
e Bilgisayar Destekli Ogretim Evet Evet Evet Evet Evet
® interaktif video (CD ve Kaset) Evet Evet Evet Evet Evet
Ugiincii Nesil -
Tele-Ggrenme Modeli
e Sesli telekonferans Hayir Hayir Hayr Hayr Evet
e Gorintill telekonferans Hayr Hayw | Hayr | Hayw Evet
o Sesli Grafiksel Iletisim Hayir Haymr Hayir Evet Evet
e Uydu TV/Radyo ve Sesli telekonferans Hayr Hayir Hayir Evet Evet
Dérdiincii Nesil
Esnck Ofrenme Modeli
Interaktif multimedya (IMM) baglant: Evet Evet Evet Evet Evet
Internet-tizerinden WWW bilgilendirmek Evet Evet Evet Evet Evet
Bilgisayar aracilifiyla yapilan iletigim Evet Evet Evet Hayir Evet

11.2. DUNYADAKI UZAKTAN EGIiTiM
UYGULAMALARINA GENEL BAKIS

Diinyadaki uzaktan egitimin gegmigine bakilginda ilk olarak 1728'de Boston
gazetesinin mektup ile stenografi dersleri verdigini bilinmektedir. 1890'da
Avusturalya Queensland Universitesi kampiis digina agik bir egitim programi
yiritmiigtir. 1920'lerde aym tiirden bir egitim metodu Colombia Universitesi
tarafindan gergeklestirilmigtir. 1930'lara gelindiginde okullarin radyoyu kullanarak
egitim vermistir. 1950'lerde ABD'de askeri amagh uzaktan egitim uygulamalan
yapilmugtir.

Britanya'min Agik Universitesi 25 yildir radyo ve televizyon sebekesi tizerinde
egitim sunarken ABD de 30 taneden daha fazla program kapali bolgedeki insanlara
cogunlukla da mithendislik alaninda tiniversite egitimi sunmaktadir. Bunlarin iginde
en eski uzaktan egitim tiniversitesi Gliney Afrika Universitesidir.



Hollanda Agik Universitesi ilk 6grencilerini 1984 Eyliil ayinda kabul etmistir.
1985 yilinda kanunla kurulan uzaktan agik yiiksek OGgrenime yoénelik bagimsiz
hitkiimet biitgeli bir kurumdur. Hollanda A¢ik Universitesi 6nceki okul dénemine
bakmaksizin 18 yas ve {izerinde olan herkese agiktir. Ogrenciler nerede okuyacaklari
ve ne sececekleri konusunda Szgiirdiirler. Oretim rehberli bireysel galigmalara
dayalidir ve genellikle zorunlu smiflar veya sinifta ders anlatan hocalar yoktur.
Ogrenciler kendi hizlarinda okumak konusunda serbesttirler. Ne zaman smav igin
hazir olduklart konusunda kendileri adina karar verirler [14].

Avustralya'da gesitli sektorlere ecleman yetistirmek fizere Uglincii Derecede ve
Daha Ileri Diizeyde Egitim ( TAFE ) adli bir kurum bulunmaktadir. Bu kurum 11
merkez ve 120 kampiiste Srgiitlenmigtir. Bu kuruma bagh, agik 6gretim ve uzaktan
opretimde gorevli OTEN-DE adhi kurum 27 Subat 1996 tarihinden itibaren
faaliyetlerini siirdiirmektedir. Bu okul farkli iilkelerin dil egitimini vermekte ve
Egitim Bakanli: tarafindan agilan Cumartesi okullarinda okutulan diller igin egitim
materyalleri hazirlamaktadir [15,16].

1997/98 siiresince neredeyse biitlin Avrupa Ulkelerinde egitimde bilgi ve iletisim
teknolojilerinin kullanilmasim tegvik eden bir resmi veya ulusal politika uygulamaya
konulmugtur [9].

Fakir ilkelerde ¢ogu kez egitim biitgesinin % 90'm1 Ogretmenlere
aktarilmaktadir. Bundan dolay1 maliyetleri kismanin en kolay yolu sinif boyutlarin
artirmaktir. Cin bunu ug sira tagimgtir. Merkezi Cin Televizyon Universitesi iki
milyon Ggrenciye sahipiir. Sunumun olduk¢a yararli oldugu sdylenmektedir. Bir
televizyon kamerasi bir okutmamin {izerine yonlendiriimis ve sonuglar uydu
aracilifiyla biitiin Cin tizerindeki siniflara naklen yayinlanmaktadir [17,18].

Topluluklann serpildigi yerlerde Uzaktan Egitim Ozellikle bityiik tasarruf
saglamaktadir. Giiney Pasifik Universitesi Suva da ki kendi ana kampiisiine, Bat:
Samoa da kendi tanim kolejleri aracilifiyla Fiji ve dokuz Pasifik adas1 milletlerinde
ki diger merkezlere baglanan network’e dayali bir uyduya sahiptir. Boylece okulu
yarida birakan 63renci sayisinda azalma ve ders veren personelin seyahat siiresinde
yol ve konaklama maliyetlerinde tasarruf gerceklesmistir [18].

Zengin {ilkelerde bile gittikge artan yliksek Ogrenim ve egitim hizmetleri
muhtemelen uzak mesafelere; ya sirketlerdeki ya da diger yerlerdeki ki 6zel siniflara
yahut Giiney Afrika ve Britanya geleneklerinde ki gibi evlerinde bulunan 6grencilere
gotiiriilecektir [14].



Bunlar pahali yatinmlardir ve egitimin sosyal maliyetini bilyllk Olglide
artirmaktadir. Ancak iletisim teknolojilerinin yararli olabilecegi agiktir. Dahas1 da
bilgi ve iletisim teknolojilerinin Cin, Meksika, Ingiltere, Tanzanya ve Pakistan gibi
farkli ulkelerde diisik maliyetli egitimi gergeklestirirken faydali ve yardimci
oldugunu biliniyor [15, 18]

I1.3. TURKIYE’DEKI UZAKTAN EGITIiM
UYGULAMALARI

Uzaktan egitim, yiiksek 6grenimden, halk egitimine, mesleki gelisim ve meslek
edinme egitiminden Sgretmen egitimine, farkli yag ve diizeydeki 6grenci egitiminden
uluslararas: iletisim aglarimn saglanmasina kadar uzanan kitleye hizmet verme
agisindan ve degisen egitim anlayisiyla biitiinleserek bilgi toplumunu olusturmak
iilkemiz igin ¢ok biiylik Snem tagimaktadir [1].

Tirkiye'de uvzaktan egitim, 1929 yilindan beri giindemdedir. Milli Egitim
Bakanligi’'mn 1951°de “Ogretici Filmler Merkezi” olarak kurdugu Film Radyo
Televizyonla Egitim Bagkanlig1 (FRTEB) ve daha sonrasinda Mektupla egitim, 1974
de YAYKUR gibi bazi uygulamalar ile 1982 yilinda Anadolu Universitesi
Acikdgretim Sisteminin olusturulmasi ve 1999 yilinda uygulamaya konan “Bilgi ve
[letisim Teknolojilerine Dayali Uzaktan Yiiksekdgretim” ile uzaktan egitim gelisen
teknoloji ile birlikte degismektedir. TUBITAK-BILTEN ile MEB arasmnda
gergeklestirilen “Diinyada ve Tiirkiye’de Uzaktan Egitim Uygulamalar1 ve Modern
Iletisim Teknolojilerinin Uzaktan Egitimde Kullamlmas1 Arastirmas1”, “Etkilesimli
Uzaktan Egitimde Kablo Yaymciigni ve Uygulamalari Projesi” ve Oprenme
Merkezleri (Learning Centers) aragtirma g¢aligmalan da yiritiilmektedir. Orgiin
egitim ¢ag1 digindaki vatandaslara hizmet vermek tizere MEB tarafindan 1998 de
Acik fIk6gretim Okulu ve 1992 de Agikdgretim Lisesi-AOL kurulmustur [19].

Yiiksekogretim Kurulu'nun karan ile 1999 tarihinde kurulan Enformatik Milli
Komitesi (EMK). Bilisim Egitimi ve Bilgi ve Iletisim Teknolojilerine Dayah
Uzaktan Egitim konularinda ¢aligmalarina 2000 yilinda baglamistir [20].

Giintimiizde uzaktan program yiriiten ikisi yiiksek lisans, diger ikisi de 6nlisans
diizeyinde programlar agmis olan dort tiniversite bulunmaktadir. ODTU-Informatics



online Programu (http://ion.ii.metu.edu.tr), Bilgi Universitesi e-MBA progranm
(http://www.bilgiemba.net/) agilan ilk uzaktan yiiksek lisans programlar1 olmustur.
Onlisans diizeyinde ise Anadolu Universitesi Bilgi Yonetimi 6nlisans programi
(http://bilgi.aof.edu.tr/) ve Sakarya Universitesi Bilgi Yonetimi, Bilgisayar
Programcilign ve Isletme Onlisans programlan
(http://www.ido.sakarya.edu.tr/ido/sayfalar/sauido.htm)  bulunmaktadir.  Mersin
Universitesi (http://myo.mersin.edu.tt/UZAK/uzaktanhtml ) ise Mersin Meslek
Yiiksekokulu biinyesinde Bilgisayar Teknolojisi ve Programlama ile Endiistriyel
Elektronik Programlarina 2003-2004 yil1 igin 6grenci alacagimi duyurmugtur.

ODTU Bilgisayar ve Ogretim Teknolojileri Egitimi Bslimii 1999 yilinda farkli
Universitelerin 42 Egitim Fakiiltesinde gbrev yapan 50 6gretim elemanina y6nelik
“Egitimcilerin  Egitimi” projesi kapsaminda “Internete Dayali Egitim
Asenkron/Senkron  (IDE-AS)” Ogretim Teknolojileri  Sertifika Programmm
gerceklestirmistir. ODTU tarafindan egiticilerin egitimi (EGITEN), bilgi teknolojileri
sertifika program (IDEA) (http://idea.metu.edu.tr) ve E-Ders Tasarim ve Geligtirme
sertifika programi (http://eders.ii.metu.edu.tr ) agilmig, Web tabanli egitim y6netim
sistemi NET-Class (http://online.metu.edu.tr/netclass/netclass.html) gelistirilerek
METU online (http://www.ii.metu.edu.tr/metuonline) sistemi tlizerinden dersler
verilmektedir.

Gerek devlet gerekse ozel sektordeki degisik kurum ve kuruluglar agirlikli olarak
mesleki gelisim ile ilgili olarak uzaktan egitim uygulamalan geligtirmekte ve
uygulamaktadir.Bilisim sektoriinde yer alan firmalardan bazilan uzaktan egitim
teknolojileri alaminda g¢aligmalarim siirdiirmekte ve yeni yazilimlar {izerinde
¢alismaktadirlar.

IL.3.1. Tirkiye’de Uzaktan Egitim Uygulamalarinda
Karsilasilan Problemler

Tiirkiye'de uzaktan egitim uygulamalarinin d6rt ana sorunu vardir [21];
e Uzaktan egitim alaninda olusturulan vizyon yetersizligi

e Kalite ve standardizasyon yetersizligi,

e Kurumsallagamama ve marka olamama

s Yayginlagamama.
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Uzaktan Egitim uygulamalarinin yayginlagamamasinin temelinde yatan etmenler
arasinda en 6nemli olanlar sunlardir [22]:

e Internet altyapisindaki eksiklikler

e Mevzuatin yetmezlii,

e Bu alana 6zgii tegviklerin olmamasi,

¢ Bu alandaki ARGE yatiriminin azligi,

o Kamuoyu olusturulamamasz,

e Karar vericilerin konu ile ilgili olarak yeterince bilgilendirilememeleridir.

Dikkat c¢ekilmesi gereken bir bagka nokta ise iilkemizde issizlik oranlarimin
artmasina kargin nitelikli iggiliclinlin yetersiz olusudur. Uzaktan egitimin ihtiyaglar
dogrultusunda kurumsal ve mali yonlerden desteklenmesi gereksinimi vardir. Etkin
bir bi¢imde uygulandiginda, 6zellikle mesleki ve teknik egitim alanindaki sorunlarin
¢oOziimiine 6nemli katkida bulunacag agiktir [22].

Bilisim Teknolojileri 'ne dayali uzaktan egitimin 6niindeki en 6nemli engellerden
bazilari,

o Talep edecek kesimin bilgisayar kullanim,

e Evde bilgisayar sahipligi,

e Internet'e olan erigimlerinin yeterli olmayigidar [21].
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BOLUM III

LABORATUVAR DENEYLERININ BILGISAYAR
VE INTERNET DESTEKLI EGITIM TASARIMI

Opretim Tasarimu (OT), Ingilizce’deki "Instructional Design" kavramlarmin
karsihip1 olarak tammlanir. Ogretim tasarmindaki gelismeler sonucu, Ogretim
Sistemleri Tasarimi (OST)-Instructional Systems Design (ISD) ve Ogretimsel
Gelistirme-Instructional Development (ID) tamimlamalan degisik sekillerde birbiri
yerine kullanilarak literatirde yer almaktadir. Yani Ogretim Tasarmmi (OT) ve
Opretimi Gelistirme kavramlar birbirlerinin alt kategorisi veya tamamlayicilari
olarak kullaniimaktadir [23].

Kisaca, Ogretim tasarinm, Ogretim problemlerinin, 6grenme kosullarimn
sistematik analizi ile ¢6ziilmesi siireci olarak tanmimlanmaktadir. Yani 6gretim
tasarimu bir siire¢ ve disiplin olarak tanimlanmugtir. Ogretim tasarrm farkli 6gretim
sistemi ve ortamlarinda 6gretim problemlerinin kaliteli olarak ¢oziimiidiir. Ogretim
Tasanim (OT), ofretimin amaglarna ulagmak igin medyanin, tekniklerin,
stratejilerin, 6zel hedeflerin tanimlanmasi stirecidir. Ofretim tasarmnin teorik
dayanagi, psikoloji, egitim, sistematik yaklagim, iletisim, teknoloji ve bilgisayar
bilimleri gibi bilim alanlaridir. Ogretimsel gelistirme, tanimlanms 8grenci ve igerik
gereksinimlerine gore Ogretimin diizenli bir gekilde planlama, uygulama ve
uyarlamasi i¢in bir yap1 olugturur. Bu yOntem, Ofretmen ve O@rencinin ortak
birlikteliginin sirhi oldugu ve yiiz yiize gbriigmenin az diizeyde kaldiga Uzaktan
Egitim ortamu i¢in gereklidir [23].
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Ogretim tasarim modellerinde, gereksinimlerin tespiti ile 6gretimin tasarim ve
sonuclarin degerlendirilmesi ¢ok anlamli basamaklardir. Bu niteliklerden yoksun bir
Uzaktan Egitim projesi, ilgili 6grenme ortamm ve gevre igin yararli olmaz, kisaca ige
yaramaz. Dolayisiyla, sistematik gelistirme siireci, 8gretimi saglayici, yenilikgi
uygulamalara firsat verebilmelidir [23].

Bu egitim programinda Internet, bilgi aktarma, arama ve gelistirme arac1 olarak
kullanilacaktir. Web sayfalarinda ses ve goriintii araglarina, etkilesimli haberlesme

araglarina yer verilecektir.

IIL1. YAZILI MATERYALLER

Yazili materyal, uzaktan egitimde Onemli bir yere sahiptir. Uzaktan
gergeklestirilen kurslar ilk olarak; yazili materyallerinin 6grencilere mektuplagma
yoluyla goénderilmesiyle yapildi. Teknolojik gelismeler uzaktan egitime yeni
imkanlar sunsa da egitim programinda yazihh materyal 6nemini korumaya devam
etmektedir.

Yazili materyalin avantajlarina bakildiginda;

e  Yazili materyaller bagka bir karmagik sunum aracina ihtiyag duymadan her

hangi bir ortamda kullanilabilir.

e  Yazili materyal yontemi dikkatli 6grenciler i¢in anlagilmas: oldukga kolay
bir egitim hizmetidir.

o  Cogu 6grenci i¢in okuma ¢ok Snemlidir. Boylelikle 6grenciler {izerlerinde
bask1 uygulamadan konu iizerine yogunlagma saglanabilir.

e  Yazih materyal araglan tamamiyla 6grencinin kontroliindedir. Ogrenci bir
yandan Onemsiz boliimleri hizli bir gekilde gegerken diger taraftan da
tizerinde durulmasi gereken konularda yogunlagabilir.

Yazili materyal kullamminda karsilagilan simrlamalara bakildiginda ise;

e  Yazili metinde grafik veya sekillerin hareketlerin canlandirilma olanag:
imkans1zdir.

e Bir ¢ok c¢aligma, yazih materyal yolu ile gergeklestirilen egitimde
Ogrencinin daha ¢ok motivasyona ihtiyaci oldugu anlagilmigtir. Bir
televizyon programimi izlemeye oranla; bir kitabi okumak veya yazili bir
aligtirma {izerinde ¢alismak daha ¢ok motivasyon ister.
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e  Yazh materyaller, dogal olarak pasif ve kendi kendine y6nlendirilebilir
olduklan i¢in degerlendirme mekanizmasi yada etkilesimli galismalarla
igbirligi halinde olunsa bile 6grencinin cevaplama kisminda yeterince ciddi

olmamasi gibi istenilmeyen bir durumla kargilagilabilir.

ITL.1.1. Elektronik Ortamdaki Yazihh Materyaller

Yazili materyal her egitim sisteminin temelini olusturur. Ogrenci teorik bilgi
edinme arzusunu, aragtirma yaptifi konu f{izerine yazilmig yazih materyalleri
inceleyerek bulur, Eskiden yazili materyal aragtirmalari yapilirken kiitiiphanelerden
faydalanirdi. Ama ne yazik ki bir takim alanlarda yayinlanan teknik kaynaklarn eski
yayinlar oldugundan yeni kaynaklar bulmak ¢ok zordu. Giiniimiiz teknolojinin her
gecen giin gelisime ugramasi ve yeni yayinlarin maliyeti g6z Oniine alindiginda bir
takim elektronik materyallerin olusumunu saglamigtir. Artik bir konu iizerinde
aragtirma yapmak istedigimizde yerli ya da yabanci kaynaklara, internet iizerindeki
arama motorlar1 ile yazili materyallere gok rahat ulagilabilmektedir. Sanal ortamda
birgok kitap, dergi ve makaleler yayinlayan gok fazla siteler vardir. Kimi siteler bu
sanal ortamdan gelir getirmenin yollarim arastirmis ve uygulamugtir.

Bilgi tabi ki paylasima agik olmalidir. Ama bilgilerin internet gibi bir ortama
aktarilarak paylagima sunulmasi beraberinde bir ¢ok onlemi ve tedbiri gerektirir.
Kendi emeginizle olugturdugunuz bilgilerin ¢alinmasi veya kullamlmasim
engellemek igin yapilan aragtirmalarda; bu gibi 6zel durumlar kullanilan bir ¢ok
programlar oldugu saptanmigstir. Bu programlar yazili materyalin igerigine ulagimini
engellemek ve kapladig: veri alanini kiigiiltmek maksadiyla yazilan yazilimlardir,

Diinyada en g¢ok kullamlan internet belgelerinin sunuldugu program olan;
“Acrobat Reader” ismindeki yazilimdir. Bu programin agtift dosyalarin “.pdf”
uzantilh formattadir. Program kullaniciya, her tiirlii belgede koruma ve inceleme
kolaylig1 saglamasi maksadiyla tiretilmisgtir.

Bu pdf uzantili dosyalar, her bilgisayarda aym gozilkken belgelerin sistemden
bagimsiz tanimlanmalarim igerirler. Profesyonel baski firmalan tarafindan kullanilan
Post-Script “.ps” 6zel formatindaki grafik ve yazilar kayit haline uygun bir gekilde
kagida aktarir. Fakat Post-Script dosyalarindan farkli olarak; pdf uzantili bu
dosyalarda yazdirma islemi 6n planda degildir. Burada daha ziyade, metinlerin
bilgisayar ekraninda da el kitaplari, gazete yazilar1 gibi goriintiilenebilmesi igindir.
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Yalmz Windows isletim sistemi, “pdf” uzantih dosyalan isleyemediginden, bu tiir
dosyalarin okunmasini saglayan Adobe firmas: tarafindan iiretilen “Acrobat Reader”
isimli bu programa ihtiyag¢ duyar. Bu program {cretsiz  olarak;
“www.adobe.com/products/acrobat/readstep2.html” internet sitesinden indirilebilir
[24].

I11.1.2. Teorik Materyallerin Tasarim:

Teorik materyaller Ogrencinin deneye baslamadan evvel okuyacagi teknik
bilgilerdir. Burada &grenci deneyin amacim ve mantifim kavramaya calisir. Ogrenci
bu teorik bilgiyi okuduunda kafasinda teknik agidan soru isareti kalmamasi
gerekmektedir,

Teorik materyalleri olugturmak zor igtir. Ofrencinin bilgi diizeyinin {istiinde ya
da altinda bilgiler vermek 6grenciyi dersten sogutur. Ama her 6grencinin bilgi
birikimi aym olmaya bilir. Bunun i¢in materyallerimizi segerken gok dikkatli olmak
gerekir. Hazirlanan materyaller her 6grenciye hitap edebilecek sekilde segilmelidir.

Teorik materyalleri toplamak igin, o konular hakkinda yaziimig olan kitaplar:
bulup aragtirmalar yapmak gerekir. Fakat daha 6nce hazirlanmig yazili materyaller
var ise bu materyalleri geligtirmeye yonelmek daha iyi olur. Laboratuvar deneyleri
ile ilgili ¢alismada; bSliim egitmenlerinin hazirladiklar1 ve halen kullanilmakta olan
deney foyleri mevcut ise; tasarmu yapilmig olan materyaller incelenip,
degerlendirmeler yapildiktan sonra, birtakim diizelmeler ve ek bilgiler toplayip
materyaller zenginlestirilebilir.

Ulkemizde yaymnlanan teknik kitaplarn gogu tiziilerek s6ylemek gerekirse 10-15
yil Oncesine dayamyor. Teknolojinin her gecen giin degistifi diinyamizda; teknik
kitaplar ve elektronik yaymlarin azlig: egitimdeki bu eksiklikler {izerine ¢aligmalarin
yapilmasi gerektigini gostermektedir.

Oyleyse, hazirda kitap¢ik halinde bulunan; deney foylerinden elde edilen
materyallerin igerisine, bir takim Ornekleme, sekil ve resimle zenginlestirilmis
materyaller seklinde kullaniimas1 gerekmektedir.

Teorik bilgiler ilk 6nce bilgisayara lisansh olan office word programi vasitasiyla
aktarilir. Teorik bilgilerin aktarilmasi bitince, deneylerde kullamilacak gerekli
formiiller; word programimmn “Denklem Diizenleyicisi” kullanilarak yazilir.
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Materyali zenginlestirmek icin; daha evvelden ¢esitli ortamlarda hazirlanmig olan
sekil ve grafiklerde yazili materyalin icerisine yerlestirilip gerekli diizeltmeler yapilir
ve artik yazili materyalin elektronik olusumu tamamlanur.

Hazirlanan dosyalarin internet ortamina aktarilacag: igin; boyutu ne kadar kiigiik
olursa dosyalara o kadar izl ulagilir, Internete yapilan yaynlar daha 6nce anlatildig:
gibi pdf uzantih dosyalardir. Oyleyse bu word programinda hazirlanan dosyalari pdf
uzantili dosyalar1 okuyan acrobat reader programina doéniistiirmek gerekir. Internet
tizerinde licretsiz olarak kullamilan programlar arasindan her hangi birini kullanarak
dosyalarin format: degistirilebilir. Ornegin internette sunulan, “Jaws” ismindeki bir
program her tiirli belgeyi, pdf uzantili dosya formattina d6niigtiirmektedir. Kullanimi
¢ok kolay olan bu program, iicretsiz olarak “http://www jawspdf.com/download”
internet sitesinden indirilebilir.

Jaws isimli bu program bilgisayara kuruldugunda printer gibi ¢alisan yazici
haline gelir. Omegin, Word programinda hazirlan bir dosyamn g¢iktisim alir gibi
“Dosya > Yazdir't” veya “Ctrl+P” tiklandiginda yazdirma iglemini yapan diyalog
kutusu ¢ikar. Burada yazici segenekleri arasindan Jaws yazicisini segip; tamam
tusuna basip yazmay1 onayladigimzda asagidaki sekilde de goriilen diyalog kutusu
¢ikar. Dosyalar internette kullanacagindan, kayit tiirii olarak “web” segenedi segilir.
Sayet dosya sifrelenmesi veya ozellikleri ayarlanmas: istenirse; agagidaki sekilde
goriilen “Configuration” segeneginin altindaki “Secunity” butonuna tiklayip, bu
bolumiin diyalog penceresi agilir. Gerekli ayarlar yapilip “OK” tusuna basitir [25].

Create POF File i . ax secuity o S x
Korwn: (B Masaiisti | « 6 ek BB
18 Bigisayarm ¥ Encpt PDF Fies
.dAj Baffanlarm o
Open Document: |
Change Secuiy: |
K1 I Ll
Dogask | odf [ Kt | - DiaNot P Lisers to
Kaptfiiic  fAcrobat Fie | iptal I ¥ Pint the document
- - I™ Changs the document
mm&gm;gFMmmmme I™ Select test o rephics
Configuation: |web ~] I~ Add or changs fom fields cr notes
e 5] o]

Sekil IIL1. Jaws Programinin kullanim

Dosyanmn gériintiilenecek olan 6zelliklerini ayarladiktan sonra isimlendirilir ve
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“Kaydet” tuguna basip; pdf formatina déniistiirme iglemi tamamlanir.

Format degistirme islemini hazlanacak olan tasarimdaki biitin yazih
materyallere uygulanir. Hazirlanan yazili materyallerin KB boyutlarma bakilarak
elde edilen bulgular incelendiginde;

Tablo IIL.1. Asenkron Makinalar Laboratuvar Deneyleri Yazili Materyal Ozellikleri

Sayfa Word Belgesi Acrobat Reader
No Deneyin Adi Savisi Formatindaki Formatimdaki
YIS Boyut Boyut

1 Asenkron Motorlarda Kaymanin 5 666 KB 121 KB
Bulunmasi

2 | Asenkron Motorun Bosta Caligmasi 4 167 KB 96,6 KB
Asenkron Motorun Kisa Devre Caligmasi,

3 | Doniigtiirme Oraninin Bulunmas: ve Sargi 3 125KB 91,8 KB
Direnglerinin Olgtilmesi
Asenkron Motorun Bogta ve Kisa Devre

4 | Deneylerinden Yararlanarak Daire 6 755 KB 134 KB
Diyagraminin Cizimi

5 Ug Fazh Asenk.ron Motorlarn Ykl 4 217 KB 974 KB
Caligma Deneyi
Asenkron Motorun Generatdr Olarak

6 Calistiritmast 3 912 KB 95,1 KB

7 | Senkronlanan Asenkron Motor Deneyi 3 1020 KB 86 KB
Bir Fazhi Asenkron Motorun Caligmas: Ve

8 | Ug Fazh Asenkron Motorun Bir Fazh 4 1298 KB 111 KB
Asenkron Motor Olarak Caligsmas1

Tablo IIL2. TransformatSr Laboratuvar Deneyleri Yazih Materyal Ozellikleri

Savia Word Belgesi Acrobat Reader
No Deneyin Adx Say X Formatindaki Formatindaki
s Boyut Boyut

1 Transfom.lawrlerde Sarg1 Direncinin 4 143 KB 687 KB
Olctilmesi
Transformattrlerin Donilgtiirme

2 Oranl Bulunmas: 3 160 KB 59,7 KB

3 | Bir Fazli Transformatorlerin Bog Caligmasi 5 844 KB 92,8 KB

4 Bir Fazli Transformatbrlerin Kisa Devre 4 714 KB 82,9 KB
Caligmasi

5 Bir Fazh Transformatdrlerde Polarite 4 178 KB 59.0 KB
Tayini

6 | Transformatdrlerin Yiiklii caligmast 4 159 KB 67,8 KB

7 TraI'lsff)rmatérlerde Regiilasyon ve 7 167 KB 88,1 KB
Verimin Bulunmas:
Transformatorlerde Birinci ve Ikinci Sargi

8 | Gerilimleri Arasindaki Faz Farkmin 2 225KB 54,7KB
Osiloskopla Olglilmesi

9 Bir Fazl: Transformatbrlerin Paralel 3 123 KB 54.4 KB
Baglanmasi

10 Ug Fazh Transformatbrlerin Paralel 3 140 KB 56,5 KB
Baglanmasi
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yeni formatta kaydedilen degerlerinin birkag kat kiiciildiigi go6riilmektedir.
Hazirlanan materyal dosyalarin boyutlarmin kiigiiltiilmesiyle server’da kullanilan
sunumun aktarildify alanda azaltilmistir. Aym zamanda kullamciya, bu materyallere
daha hizli ulagabilme imkani kazandirilmastir.

I11.2. BAGLANTI SEMASI ve ANIMASYON
MATERYALLERI

Mesleki teknik egitim derslerin de 6grenciye verilen teorik bilgi tek bagina fazla
verimli olmaz. Mutlaka daha iyi algilamip, pekistirilmesi i¢in uygulamal ders egitimi
vermek gerekir. Uygulamali dersler, atdlye veya laboratuvar gibi yerlerde 6zel
tasarlanmig deney setleri ve cihazlarla yapilir. Deneye baglamadan 6nce 6grenciye;
deney setinin {izerindeki cihazlarnn tamitilmasi, kullamm alanlarnin anlatilmasi ve
deney baglantisinin nasil yapildiginin &gretilmesi gerekir.

Simiflarin kalabalik, deney setlerinin kisith ve ¢alisma zamaninin az olma durumu
s6z konusu oldugunda; derslerin daha verimli ve anlagilir gegmesini desteklemek
i¢in, teknolojik imkanlardan faydalanmak gerekir. Teknolojik imkanlarin yardimiyla;
deneyde kullanmilan cihazlarin ne oldugu ve baglantisinin nasil yapildigi animasyon
yontemi vasitasiyla anlatilabilir.

I11.2.1. Macromedia Flash

Macromedia Flash tasarimci ve gelistirimcilerin, pazarlama, prezentasyon, e-
learning ve uygulamalar igin kullanilacak ara yiizleri, video, metin ses ve grafiklerle
biitiinlegik olarak olusturup zengin deneyimler ve bagarili sonuglara ¢evirmelerini
saglar [26].

Flash diinyamin en yaygin yazalim ortami olarak bir milyondan fazla profesyonel
tarafindan kullanilmaktadir. Macromedia Flash’ta olusturulan projeler, Flash Player
ile internette sayfa degistirmeden oynatir. Flash, kullamiciya kazandirdig: yiiksek
performans ve verimlilik artigiyla projeleri hizlandirir. Animasyon olugturmak,
etkilesim eklemek ve icerigi yayinlamak ¢ok kolaylasir ve hizlanir [26].

Flash en iyi internet deneyimleri saglayarak yatirimin geri doniisiini kolaylastirir
[26].
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Zengin istemci - Bugiin 414 milyonun iizerinde internet kullamicisi Flash
igerigini gérmek igin gerekli plug-in'e sahiptir, bu sekilde sunucu yiikleme ve
igerik indirme stireleri azalmaktadr.

Video, vektor grafigi, animasyon, ses, 2 yonlii mesaj ve etkilesimden olusan
tam multimedya destegi ile zengin igerik ve uygulamalara yepyeni bir boyut
kazandirmaktadir.

Erigilebilir igerik ve uygulamalar: Yardimei teknolojiler, Flash igerigini ve
uygulamalar gevirerek engelliler dahil olmak iizere herkese tam erisilebilirlik
destegi saglamaktadar.

Icerik ve veri akisi (Yiklenirken oynatilan) ile baglanti hizindan bagimsiz
olarak saglanan aninda deneyim saglar.

Sayfa yenilenmesine gerek yoktur: Flash Player ve uygulama sunucusu
arasinda bilgi aligverisi esnasinda sayfa yenilenmesine gerek kalmaz béylece
kesintisiz uygulama deneyimi saglanir.

Birden ¢ok cihaz platformu: Flash Player birgok cihaz platformunda
(kablosuz, iTV, oyun konsolleri gibi) desteklendiginden igerik ve
uygulamalarin her ortamda ve yerde izlenebilmesini saglar.

Flash, tarayiciin Gtesine gecen zengin uygulamalar ve yiiksek etkide igerik
yelpazesi hazirlamada giiglii bir ¢oziimdiir [26].

Olgeklenebilir geligtirim ortamm: Tek bir {irlinde profesyonel bir multimedya
tasarimi ve web uygulama gelistirim araglarini barindirir.

Interaktif video: Genis bir kitleye sunulabilecek etkilesimli video hazirlamak
icin en kolay yoldur.

Internet standartlari destegi: Flash igerigi ve uygulamalari, ECMAScript
(ActionScript 2.0), HTML, MP3, H.263 ve XML gibi birgok internet
standardi ile uyumludur.

E-Learning yap: taglan: Sablonlar, kod 6rnekleri ve 6nceden tanimhi Sgeler
gibi genis kaynaklara erigilerek zengin e-Learning uygulamalari hazirlama
imkani saglar.

Genisleyebilir sablon ve 6ge kiitiiphaneleri: Ozel sablonlar ve uygulama ara
yilizii Ogeleri gelistirilebilir, genigletilebilir ve tekrar kullamlabilir hale
getirilerek birgok projede ¢apraz kullanilabilir, bdylece 6nemli {iretkenlik
kazanimlan elde edilir.
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ITL.2.2. Animasyon Tasarimi

Deney seti iizerinde kullanilacak cihazlarin tamitilip, dijital ortama aktariimasi
igin Oncelikle materyallerin segilmesi gerekir. Materyaller segilirken, ilk Once
kullanilacak cihazlar belirlenir. Dijital kamera ile cihazin en verimli ortam sartlari
saglandiktan sonra goriintiisii gekilir. Cekilen fotograflar; kameranin baglanti kablosu
yardimiyla bilgisayara aktarilir. Resimlerdeki renk uyusmazhifii diizenlemek ve
goriintiilerin netlik ayarlarim yapmak igin gerekli rétuglar yapilir. Resimlerin tek tek
islemden gegmesinin adindan internette kullanilacagindan JPEG veya GIF
formatinda kaydedilir.

CU R LT ) g

Sekil 111.2. Macromedia Flash MX programimm ana hatlar1

Animasyonun yapilacagi Flash programi agilip; hazirlanan resimler File
meniisiindeki Import Library ile kiitiiphaneye aktarilir. Kiitiiphaneye atilan resimleri
kullaniimak istediginde “Ctrl+L” tuglar ile ¢agrilir.

Flash programinda ¢aligilacak sayfanin edatlari, ekramn alt kismunda bulunan
“Properties” ayarlamir. Ornegin sayfa ebatlan “Size” bolimiinden 640x 480 pixel
olgiilerine getirilir. Sayfanin taban rengi “Background” boliimiindeki renk paletinden
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ayarlanir. Istege bagh olarak ¢alisma sayfasma dig gergevede eklenebilir. Dis gerceve
araglar “Tools” boliimiindeki geometrik ¢izimler yardimiyla olusturulur.

e TR SO S
IA lmm = Alfmmw ﬂ _H__l_J 7 2jEein
] o (O ml_ﬁﬁmnm Co@| o Foma |
) s DS
[ e[ (w Tagee| ol ]

Sekil II1.3. Properties penceresinin goriintiist

Flash programi ac¢tifinda ekranin iist tarafta bulunan Time Line penceresinin
igindeki karelerin herbirine frame denir. Animasyon tamamlandiginda, bu frame’ler
belirlenen zaman araligindaki gérevini tamamlayarak akar.

time vllne
Sekil I1.4. Framelerin bulundugu Time Line penceresi.

Flash programinda olugturulan sahneler katmanlardan “Layer” olusur.
Olusturulan katmanlar, secilen frame’ler kadar goriiniip kaybolur. Animasyonun
tamaminmn hiz1 “Document Properties” boliimiiniin “Frame Rate” kisimiyla;(Ornegin

12.0 fps gibi.) ayarlanir.
Document Properties ® W Q“ e 0 3  ',
Dimensions; ﬂ [wldth] ¥ ] ! (height) ; ; ]
datch: Pmtet ﬂ _antentsﬂ Default ﬂ 4 ‘X
Background Calor, E;J ') E:l
Eramne Rate: E‘IZD . fps 7 &
J RuerUnits: [Pils v e R
i o GRS ®
oo | Makeoefwﬂ [ ok ] conea | 2

Sekil IILS. Flash’ta hazirlanan sunumun, sayfa ayarlarimin yapilmasi.

Animasyon i¢in kitliphaneye aktarilan resimleri her biri ayr Layer’lara
ekleyerek caginlir. Sayfadaki diizenini alan resimler; segilen katmanin frame kadar
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goriiniip kaybolur. Béylelikle belirli bir diizen dogrultusunda resimlerin biri gikar; bir
stire bekler ve kaybolup, goérevini digerine birakir. Sonug¢ olarak, animasyonda
kullanacak cihazlarin tek tek tanitimi yapilmigs olur.

Cihazlarin tanitimi yapilirken isimlerinin de altlarina yazmamiz gerekir. Bunu
igin ayn bir layer agilmasi daha iyi olur. Agilan layer igaretlenip, araglar “Tools”
béliimiindeki bulunan “A” ikonuna tiklanip, ¢alisilacak alan belirlenir ve yazilacak
isim buraya eklenir.

Cihazlarin tanitimimdan sonra aralarinda olugturulacak baglantiya bakildiginda;
ilk 6nce sahneye g¢ikacak olan resim goriiniir. Ardindan ikinci resim gelir ve
aralarindaki baglanti tamamlanip; {iclincli resim sahneye aktarihir ve ayni islemler
devam eder. En sonunda baglantilar tamamlaninca ekran temizlenir.

Cihazlarin birbirine baglantilarim saglamak i¢in flash programinin araglar
“Tools” boliimiinde bulunan kalem ikonunu kullanarak baglant1 kablolan ¢izilebilir.
Daha sonra ¢izilen ¢izgileri se¢ip; yine bu bSliimiin altinda bulunan ikonu tiklayarak,
kivnimlarindaki keskinlikler almir. Deneyin kablo baglantist bitince frame’ler
sonlandirilarak ekran temizlenir.

Publish Setlings

 Fomats | Flash | HTML]

e

Tipe: Filename: :

W [lash (54l Jumitsd faw ptal
¥ HYML Lhim) ll_liﬂl:iil»ad«1 bt o :

I GIF Image {.gif l@-ﬁi‘zlx&d-‘l o

I JPEG image Lipal Wetiieddipn

[ PHG Image [png] lt.imii!rsl.'lf’(.pljgr7_ A

I ‘Windows Projectar {.exs)

I™" Macintosh Projector

I QuickTime {mov) funtitzd] fozer .
' Use default names

¥ Yatim |

Sekil I11.6. Flash’ta hazirlanan sunumun, ¢ikis ayarlarimin yapilmasi.

Deneyin animasyonu tamamlaninca akig hizi ararina gére Export edilir. Bunun
i¢in File i¢inde bulunan “Publish Settings”internet ayarlar1 ayarlanir. Format olarak
Type bolimiinden Flash( .swf) ve HTLM (html) isaretlenmesi yeterlidir. Ayar
tamamlaninca Publish tiklanip; animasyonun internet ¢ikigi alunar.
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Projede kullamlacak olan deneylerin her biri i¢in kiitiiphaneye aktarilan resimler
ayr1 ayn agsamalardan gegirilip, hazirlanan sunumlarin internetten yayimnlanmasinda

animasyon materyali olarak kullamilabilir. Alinan swf uzantili giktilamin boyutlarina

bakildiginda;
Tablo IIL3. Asenkron Makinalar Laboratuvar Deneyleri Baglanti Semasi
Animasyonlarinin Ozellikleri
b}
Gecis | Kullanilan Resim Flash’ta
Deney . .. Yapilan
Deneyin Adx Sayfa | Materyallerinin .
No Sayisi | Toplam Boyut Animasyon
Boyutu
1 | Asenkron Motorlarda Kaymanin Bulunmasi 51 179 KB 171 KB
2 | Asenkron Motorun Bogta Caligmas1 27 148 KB 47KB
Asenkron Motorun Kisa Devre Calismasi,
3 | Doniigtiirme Oraminin Bulunmasi ve Sargi 31 206 KB 105 KB
Direnglerinin Olgilmesi
Asenkron Motorun Bogta ve Kisa Devre
4  |Deneylerinden Yararlanarak Daire Diyagramimm 48 214 KB 115KB
Cizimi
5 Ug Fazh Asenkron Motorlarn Ykl Calisma 13 206 KB 106 KB
Deneyi
Asenkron Motorun Generatdr Olarak
6 Cahstirmas: 48 159 KB 147 KB
7 | Senkronlanan Asenkron Motor Deneyi 47 157 KB 141 KB
8-1 |Bir Fazli Asenkron Motorun Cahgmas1 37 149 KB 140 KB
Ug Fazh Asenkron Motorun Bir Fazli Asenkron
82 Motor Olarak Caligmasi 31 89 KB 67KB
Tablo 1IIl4. Transformator Laboratuvar Deneyleri Baglanti Semas:
Animasyonlarinin Ozellikleri
. . Flash’ta
Gegis | Kullamilan Resim
Deney . . Yapiian
N Deneyin Adi Sayfa | Materyalierinin .
° Sayis1| Toplam Boyut Animasyon
Boyutu
1 | Transformatorlerde Sargi Direncinin Olgiilmesi 33 183 KB 174 KB
5 Transformattrlerin Doniistirme Oranlarmin 19 167 KB 163 KB
Bulunmasi
3  |Bir Fazl Transformat6rierin Bog Caligmasi 19 167 KB 163 KB
4 Bir Fazli Transformat6rierin Kisa Devre 19 167 KB 163 KB
Calismasi
5 |Bir Fazh Transformatbrlerde Polarite Tayini 28 172 KB 164 KB
6 | TransformatSrlerin Ykl caligmasi 27 114 KB 170KB
7 Transformatorlerde Regiilasyon ve Verimin 36 208 KB 192 KB
Bulunmasi
Transformatbrlerde Birinci ve Ikinci Sarg
8 |Gerilimleri Arasindaki Faz Farkimin Osiloskopla 48 213 KB 209 KB
Olgiilmesi
9 | Bir Fazhi Transformatorlerin Paralel Baglanmasi 42 198 KB 190 KB
10 |Ug Fazh Transformatdrlerin Paralel Baglanmasi 69 106 KB 92 KB
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hazirlanan animasyonlarda kullanilan resimlere oranla; boyutlarinin ne kadar azaldig
goriilmektedir.

IIL.3. GORUNTU VE SES MATERYALLERI

Bu c¢aligmada, Web tabanli egitim materyallerine ses ve goriintii 6rnekleri
eklenmesi yolu ile materyalin daha etkin hale getirilmesi amaglanmigtir. BSylece
kullanic1 gergek Srnekleri seyredebilecek ve konu hakkinda diger igerigin yam sira
gorsel olarak da yonlendirilmis olacaktir.

Bilgisayar destekli egitim glinden giine Onem kazanmaktadir. Bu nedenle
bilgisayar destekli egitim materyalleri de siirekli degismektedir. Bir zamanlar sadece
metinden olusan materyaller, glinlimiizde iletisim, ses ve goriintli transferi, video
konferans gibi Internet aracilif ile kullamlabilen servisler ile zenginlesmektedir. Bu
servislerin Web aracilig ile kullamlabilmesi ise Web servisinin poptiler olmasini
saglamigtir.

Hangi tiir 6gretim materyali igin hangi gelistirme aracimin kullaniimas: gerektigi
sorusunun yamtim vermek oldukga giigtiir. Su anda bilgisayar destekli Ogretim
materyali hazirlamak igin pek ¢ok arag bulunmaktadir. Ancak araglan
degerlendirmek ve hangisinin kullamlacagina karar vermek zordur.

Gelecekte, artan deneyim ve caligma sonuclar1 ile daha etkin bir bigimde
yonlendirilmek s6z konusu olabilecektir. Ama su an referans olarak kullanmak igin,
teknolojideki gelisimin hizi nedeni ile ne yeterli deneyim ne de aragtirma sonucu
bulunabilmektedir.

Bu c¢aligma i¢in yapilmasi gereken islemler birkag adimda asagida
anlatilmaktadir:

e  Gorlintiintin kaydedilmesi

e Gorlintiye ses eklenmesi

e Gorlinth ve/veya ses dosyasinin Internet tlizerinden hizli transferini saglayan

formata gevrilmesi

Web sayfasina konulmasi planlanan goriintii ger¢ek hayattan alinacak bir gériinti
ise video kullamlarak, bilgisayar ekramindan alinacak bir goriintli ise yardimci
yazilimlar kullanilarak kaydedilir. Her iki durumda da kaydedilen goriintiiniin
internet gibi bir ortamda calisacagi ic¢in, kullamici tarafina minimum bekleme
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yaratacak sekilde yaymlanmasi gerekir. Ornegin RM uzantih formatta hazirlanan
proje olusumuna bakildiginda; gériintiiniin veri boyutunun g¢ok kiigtildiigiinii; fakat
dezavantaj olarakta, hazirlanan proje goriintiisiinin yardimci yazilm yardimiyla
oynatilmasi gerektigi goriiliir.

Ik adimdaki goriintii kayd: esnasinda aym zamanda ses kaydinda yapilmigsa bu
adima gerek duyulmayacaktir. Ancak var olan sessiz bir goriintiiye sonradan ses
eklemek de miimkiindiir. Bu iglem i¢in ¢esitli yazailimlarindan yararlanilabilir. Ayri
bir ses dosyas:i varolan bir goriintli dosyas: ile birlestirilebilir veya goriintii dosyast
seyredilirken seslendirme yapilabilir.

Internet lizerinden yalmzca ses, yalmzca goriintii veya hem ses hemde gériintii
iceren bir dosyamin transferi miimkiindiir. Burada dikkat edilecek nokta dosya
biiylikliiglintin en diigik hizhi aglarda bile kullanici tarafina minimum bekleme
yaratacak sekilde ulagtinilabilecek biiyiiklikkte olmasidar.

Dosya biiyiikliiglinlin kontrol altinda tutulabilmesi igin dikkat edilmesi gereken
bazi1 noktalar; goriintiiniin ¢éztniirltigi, goriintlide kullanilan renk sayisi, goriintiiniin
sliresi, goriintiiniin boyutlari, ses kalitesi (mono/sterec vb.) olarak 6zetlenebilir.

Web iizerinden egitim materyali iletiminin gittikge daha fazla popliler olmaya
bagladig1 giinlimiizde, egitim materyaline gergek Orneklerin eklenmesinin hem
kullanicinin ilgisini gekmesi ve motivasyonunu arttirmasi, hemde istedigi kadar
izleyebilmesi acisindan Onem tasidifn agiktir. Bu islemin yeterince hizh
baganlabilmesi durumunda kullamcinmn dikkatini dagitmadan daha etkin bir §grenme
saflanabilir. Ayrica bdyle bir Ornegin sunulmasi egitim materyalinin igerigini
zenginlestirecek ve gorsel olarak Sgrenebilme stiline sahip kullamcilar i¢in biiyiik bir
avantaj saglayacaktir.

I11.3.1. Dazzle ve Movie Star’la Dijital Video

Deney goriintiileri bilgisayara aktarilirken, 6zel bir karta ihtiyag duyulur. Cesitli
firmalarn {iretmis oldugu; bu Capture kartlar1, bilgisayar malzemesi satan firmalarin
cogunda bulunur. Yapilan aragtirmalar sonunda; Dazzle Digital Video Creator II
ismindeki capture kartimin en 1iyi teknoloji formatlarinda goriintiileri kayit
edebildigini ve prodiiksiyon stiidyolari, video ¢ekimi yapanlar, reklamcilar, egitim
kurumlan ile askeri ve kamu kuruluglarinin foto film merkezleri i¢in ideal bir
¢Ozlimler sagladig saptanmugtir.
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Dazzle Digital Video Creator I ile kamera goriintiilerini DVD-kalitesinde PC ‘ye
aktarabilir. Dazzle'in Dijital Video Creator II ‘nin ara yiiz iiriinii olan Movie Star ile
video goriintiilerini yakalama, diizenleme ve bagkalariyla paylagim igin en kolay yol
sunulur. Cekilen gériintii, profesyonel olarak gelistirilmis, akan yazi, miizik ve sesli
anlatim gibi filmlere doniistiiriilebilir.

Her tiirlts video kaynagindan (el kamerasi, v.b.) alinan kasetler, yiiksek kalitede,
tam ekran MPEG-2 kalitesindeki goriintiiye ¢evrilebilir. Tag1 ve birak yontemiyle,
video dosyalari, sahneler aras1 gegisler, hareketli altyazilar, miizikler ve ses dosyalan
kolayca eklenebilir. RealVideo® ve Windows Media hareketli ses ve goriintiileri
olusturulabilir.

DVD kalitesinde etkilegimli filmleri, CD-R, DVD-R veya bagka tipteki taginabilir
ortamlara aktarabilecek CD yaziciyla yazilabilir. Tek tusa basarak, hazirlanan sabit
goriintiileri, web sayfasina veya e-mail adresine gonderebilir. Diizenlenen goriintiileri
kasede aktarmak igin video kayit cihaziniza baglanabilir.

Dazzle Digital Video Creator II kartimin genel 6zellikleri sunlardir.

e Videolar1 analog kameralardan [ 8mm, (S-)VHS(—C), Hi8 ] veya video
kaynagindan [ VCR ] dijitale (VCD,SVCD,DVD) gevirir. Popiiler tiim video,
miizik ve grafik formatlarindan mpg, mp3, Quicktime, psd, aif vs. gibi
dosyalar1 import ederek; MPEG 1, MPEG 2, VCD, SVCD RealMedia,
Windows Media, ve tiim sistem codecleri ile tam uyum Hardware MPEG
Modiili ile MPEG1, MPEG2 ve Video CD formatlarinda export yapabilme
imkam saglar.

e Goriintiilere Hollywood tarz1 ses, goriintii ve gecis efektleri eklenebilir. Dazzle
Dijital Video Creator II herhangi bir kamera, VCR veya TV’den DVD
kalitesinde video yakalar. "Direct-PCI" arabirimi ile USB tarz1 kartlardan %100
daha iyi video kalitesine sahip goriintiiler elde edilir.

e Videolar1 web sayfasina aktarir veya e-mail ile paylagtirir.

e Dijjital resimlerden DVD kalitesinde prezentasyon veya albiim hazirlanir.

e Prezentasyonlara DVD kalitesinde film eklenebilir.

e TV veya VCR’a baglanarak videolarn1 diizenlerken televizyondan izlenebilir.
Dazzle Dijital Video Creator II’nin yerlesik analog video ¢ikig baglantilar
vardir. Bu sayede, hazirlanan videolar tekrar VCR’ye kayit edilebilir. Aym
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zamanda, daha ileri diizeydeki video diizenlemeleri i¢in bir TV baglayabilir ve
6n izleme ekrani olarak kullanilabilir.

o "Direct-PCI" baglantis1 ile %90 daha yiiksek hizda aktarim saglar. DVC II
bilgisayariniza bir "Direct-PCI" arabirimi ile baglanir. Bu arabirim, USB tarz1
ara birimlerden 40 kat daha hizhdir.

o Uzerinde bulunan DVD Encoder Chip sayesinde hard diski daha az kullanr.
"DVC II ", normal videolari otomatik olarak DVD kalitesinde videoya
doniigtiiren bir DVD encoder chip’e sahiptir. Bu videolari, orjinal
biytikliginiin ¥ ‘line sikistirarak, hard disk alanindan tasarruf eder.

Dazzle Digital Video Creator II kartinin gériintii 6zelliklerine bakildiginda;

e  Goriintii Format: : MPEG-2, MPEG-1, RealVideo, MPEG-4/ASF

e Yakalama Coziiniirliigii : 720 x 480, 352 x 240, 320 x 240, 176 x 120, 160 x
120 NTSC 720 x 576, 352 x 288, 176 x 144 PAL

e Frame Rate : 30 fps-NTSC, 25 fps-PAL

e Controls Sharpness, Tint, Brightness, Contrast, Saturation

e Video Bitrate 2 to 10 Mb/sec

e Giris Composite and S-Video: NTSC, PAL

o (Cikislar Composite and S-Video: NTSC, PAL

e Oynatma Coziiniirligi TV: Tam Ekran (NTSC and PAL)

o Bilgisayarda: Tam ekrana kadar degisik ¢6ziintirlikte ¢aligir.

Dazzle Digital Video Creator II kartinin ses 6zelliklerine bakildiginda;

e Ses Formatt MPEG ve WAVE ,

e Bitrate 64Kb/sec to 384Kb/sec ,

o Ornekleme Frekansi 32KHz, 41.1KHz and 48KHz Modlar Mono, Stereo ,

o Girig/Cikis Cift RCA jack,

e Mikrofon Girig Mini mono jack ,

o Kontroller Ses ve girig kontrolii vardir.

Dazzle Digital Video Creator II kartinin Tek Kare Resim Yakalama Szelliklerine

bakildiginda;

Coziintirliik 1600 x 1200 pixel ,
Dosya Formatlari BMP, JPG, TIF, PCX, TGA, WMF, EPS, FPX, PSD
Durumlar Tek, ¢oklu, ve periyodik resim yakalar.
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Dazzle Digital Video Creator II kartinin takilacag bilgisayarin sahip olmasi

gereken dzellikleri;

Islemci : 400MHz veya tistii Intel Pentium II/Intel Celeron/AMD K6-2
Isletim Sistemi : Win98®, Win Me®, Win2000® veya Windows XP®,
RAM : Minimum 128MB bellek,

Sabit Disk : Dazzle Software i¢in 60MB bos alan kullanilir. Programin
caligabilmesi i¢in 200MB bog alan gereklidir. MPEG videolar i¢in dakikada
25MB digerleri ise, 0.5-15MB arasinda bos alan ister.

Ekran Kart1 : En az 800 x 600 ¢oziiniirliiglinii destekleyen ekran karti,

Ses Kart1 : Ses kart1 olmast yeterlidir.

Kart bilgisayarin igine takilan par¢a ve diginda duran adaptor olmak iizere iki

kisimdan olusuyor. Kart kism, bilgisayarimin bog olan PCI kart yuvasina aym ses,
ekran veya modem kart1 yerlestirilmesi gibi takilir ve bir vida ile montaji tamamlanir.
D1s adaptér boliimii ise, goriintlilerin aktarilmasin rahatlatmak igin; Video
oynaticinin yanina ¢ikarimagtir.
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a) Adaptor b) Dazzie Kart1
Sekil I1L.7. Dazzle Digital Video Creator II kartinin kisimlari.

Dis adapt6r bolimiiyle kart arasindaki baglantiyr saglayan asafidaki sekilde de

goriildiigt gibi adaptorden ¢ikan soketi, bilgisayarin PCI yuvasindaki kartin ¢ikigina
takilarak Dazzle kartinin donanim montaji tamamlanir.

28



a) Dazzle Kartimn Montaji b) Adaptbriin Karta Baglanmasi
Sekil ITL8 : Dazzle Digital Video Creator II kart1 ve adaptbriin montaji.

Sonra yaziim CD’sini bilgisayarm CDROM’una takip; bilgisayar1 kapatip

agtiktan sonra bilgisayar yeni bir donamimi arar ve yazilimini kurar. Yazilim
CD’sinin iginde su programlar bulunmaktadar.

Dazzle MovieStar Software : Dazzle kart1 ile irtibat1 saglamakla kalmayip;
biitlin iglemlerin 6n ¢aligmalarnin yapildig: yerdir.

Sonic Solutions DVDit!™ LE : DVD tasarimimn olusturulmasinda kullanilir.
Mediamatics Software DVD Player : Bu program DVD projelerini oynatmak
icin kurulmustur.

Sonic Desktop SmartSound™ : Ses dosyalarmin igeriginin degismesi gibi
olanaklar saglar.

Microsoft Media Player : Aym versiyonu veya daha {istii bilgisayarda kurulu
ise kurmaya gerek yoktur.

Microsoft Internet Explorer™ : Aym versiyonu veya daha tistii bilgisayarda
kurulu ise kurmaya gerek yoktur.

Sample MPEG Video Clips : Daha Onceden hazirlanmig, baz1 tasarim
Ornekleri sunmaktadir.

RealPlayer 8 : Internet ortamina aktarilacak dosyalarn &n izlenimleri igin
kullamlir.

I11.3.2. Adobe Premier

Adobe Premier program film diizenleme programi olup, bagka bircok amag igin
de kullamlabilir. Adobe Premier programu ile herhangi bir zorlukla karsilagmadan
Sayisal Video (Digital Video-DV) elde edebilir. Video iirlinlerini giizellegtirmek igin
tiirliniin en iyisi olan araglar kullanabilir. Ardindan da Web igin veya kendinize 6zel
filmler elde edebilirsiniz [27].
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Premier her yoniiyle mitkkemmel bir program olup, film diizenleme konusunda
¢ok basarili bir grafik g¢izmektedir. Bu programla her tiirlt ¢ektiginiz filmleri
diizenlenebilir, montaj yapilabilir, ses eklenebilir, bu yaptigimz filmlerden Video CD
¢iktis1 alinabilir [27].

Programin 30 giinlikk deneme siirimiinii “www.adobe.com/download” sitesinden
ticretsiz olarak indirilir. Premier programi kurulurken, birka¢ programi da birlikte
kurulur. Bu programlar, DirectX, QuickTime, RealMedya ve Adobe MPEG Encoder
programlaridir [27].

Premier, dosyalar1 kendi kiitiphanesinden kullanmaz. Macromedia Flash

programi gibi programlar ise, nesneleri i¢ine alir ve her zaman oradan kullanmak
gerektirir. Oysa, Premier program, dosyalan sabit diskten goriir. Boyle ¢aligmasi
hem zaman kazandirir, hem de proje dosyalarina fazla yer kaplamaz [27].

Pencere, 8zellik ve panellerin diizenine ¢aligma ortamu (workspace) adi verilir.
Dort tip ¢alisma ortami mevcuttur: A/B Editing, Single-Track Editing, Effects ve
Audio [27].

Premier, diger programlara nazaran biraz daha degisik bir ara yiizii vardir.
Program; Project (Kiitiiphane), Monitor (burada filmleri kirpmak igin ve Snizleme
i¢in iki ayn pencere vardir), Timeline (Zaman Cizgisi), Effect (Efektler) ve Audio
(Ses denetimi) seklinde pencerelerden olugur [27].

Kirpmak ve degistirmek istenilen dosyalar Project igine ithal (import) edildikten
sonra, bu dosyalar iizerindeki islemlerin tamamimm da Timeline {izerinde
gergeklestirir. Siralama, kesme, kirpma, efekt ekleme iglemleri igin kullanilan yer,
Timeline penceresidir [27].

Program lizerinde galismalar yapilirken kolaylik olsun diye, Single-Track Editing
caligma ortam kullanilir. Eger c¢aligma ortam1 bu sekilde ayarlanmamig ise,
Window>Workspace>Single-Track Editing seklinde diizenlenmesi  gerekir.
Bilgisayar ekranimin ¢6ziintirliigiind igin ise, en iyi ¢aligma ortanm 1024*768 ve iizeri
olan galigma alanina genisletilmelidir.

Program ilk agildiginda galisma sayfas: ayarlar: gikar. Buradan hangi format ve
¢ozliniirlikte ¢aliymak isteniyorsa, o segenegi segmemiz gerekir. Ornegin,
Multimedia Video for Windows segenegini arasindan, ¢aligma sisteminin 6zellikleri
belirtilen ¢6ziintirligh isaretlenebilir. Eger farkli bir ¢oziiniirlik isaretlenmis ve ham
goriintiiniin ¢dziintirligi kiiclik ise olugturulacak goriintiiniin kalitesi diigecektir.
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Sekil II1.9. Adobe Premier programinin ¢aligma ortamu.

I11.3.2.1 Project Penceresi

Project penceresi bir nevi kiitliphane diye adlandirabilecek bir ¢alisma alamdir.
Diger programlardaki kiitiiphane (library) vazifesini goériir. Project penceresinden
igine ¢ok sayida ses, resim, dékiiman, film dosyas: ithal (import) edilebilir. Istenirse
bir klasor oldugu gibi aktarabilir, ya da bagka bir Premier ¢aligmasimin kiitliphanesi
alinabilir [27].
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Sekil 111.10. Project penceresinin béliimleri.
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Resimdeki numaralandirilan alanlan sirasi ile su iglemleri goriirler.

1. Bul (Find): Kiitiiphanedeki dosyalar arasinda arama yapar.

2. Yeni Klasor Ekle (New Bin): Kiitiiphane iginde sesleri, filmleri ve diger
dosyalan smiflandirmak i¢in yeni klastr ekler. Windows'un klasik klasor
anlayisina dayal: bir mantif1 vardir.

3. Yeni Nesne Olustur (New Item): Hazirlanan ¢aligma igin yeni bir nesne
olusturmay1 saglar. Bu segenek tikladiginda ekranda agilan meniiler bir liste
olusur. Listeden filmde kullanacak nesne segilir. (Baslik, siyah kareler, renk
karigimi, sayag vs.)

4. Cop Kutusu (Delete Selected Items): Silmek istenilen nesneyi ya da nesneleri
segerek ¢op kutusuna basildiginda o nesneleri siler.

5. Klasér Alanim1 Boyutlandir (Resize Bin Area): Klasér alaninin boyutunu
degistirmeyi saglar.

6. Tkon Goriintimii (Icon View): Kiitliphane nesnelerini ilk karesi ve toplam
siiresi goriinecek sekilde goriintiiler.

7. Kiigiik Resim Goriiniimii (Thumbnail View): Kiitiiphane resimlerini alt alta ilk
karesini, ¢esidi ve siiresini gostererek listeler.

8. Liste Goriinlimii (List View): Bu goriinlim en genig icerikli olamdir.
Kiitiiphanedeki her bir nesne ile ilgili her bilgiyi listeler, boyufuna, ismine,
¢esidine vs. gore listeleme yapilabilir.

9. Onizleme (Preview): Bu alanda kiitiiphanede secili olan nesne on izlemesi
yapuabilir.  Videolar1  izleyebilir, sesleri dinleyebilir, resimleri
goriintiilenebilir.

10. Klasér Igerigi (Bin Contents): Burasi klasortin igindeki nesnelerin
depolandigi ve listeleme tercihimize gore Ozelliklerini gorildiigu aktif
alandur.

I11.3.2.2 Monitor Penceresi

Monitor penceresi filmlerin 6n izlemesini yapmak i¢in kullanilir. Filmlerin 6n

izlemesini yapildiktan sonra kirpmak ve diizenlemek ¢ok kolaydir. Ayan yapilan

Single-Track Editing modunda varsayilan monitér modu “Dual View” modudur.

Burada ii¢ mod bulunur ve asagida numaralandirilan simgelere basarak bu modlar

arasinda gegis yapilabilir [27].

32



fooses ~ Oy . Py

]

1. Dual 2. Single 3. Trim View Goriiniimleri.

Monitor penceresi bdlimlerinin sol {ist kisminda halkaya aliarak
belirginlestirilen Source kisminda filmin diizenlemesi, kesme ve kirpma iglemlerini
yapar. Ikinci boliim olan ve yine halkaya alinarak gizilen Program kisminda ise
Timeline'daki g¢aligmanin 6n izlemesini yaparak yine bir takim iglemler
gerceklestirilir.

Monitdr penceresinin giizel yanlarindan biri saat-dakika-saniye-salise geklinde
rakamlarin oldugu yere direk rakamlar girildiginde filmin o amini otomatik olarak
acar. Ornegin yirminci saniyeyi agmak istedigimizde; 2000 rakamu girilir ve istenilen
sahne agilir.

| |
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Sekil IIL12. Source Penceresinin Boliimleri: a: Bir saniye geri al, b: bir saniye ileri al, ¢: filmi
durdur, d: oynat, e: stirekli yinele (d6ngii) f: i¢ ve digta oynat, g: marker mentl, h: ilk marker (igaret),
i: ikinci marker, j: timeline'a ekle k: timeline'a ekle. (j ve k'nin ekleme gekilleri farklidir, onlar1
anlatacagiz) 1: Gorlntil, 2: Ses, 3: Video alam (ekran), 4: film oynama alani (isaret cubugu bu alan
boyunca ilerler).
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Source Penceresinin boliimlerinin sol alt kissmdaki ¢ergeve igine aldiginiz kisim
bir agilir menii olup; burada proje icinde galisilan filmler gosterilir. Yukarida
goriildiigii gibi harfler ve rakamlarla isaret edilen kisimlar Source'un diigmeleri
olarak nitelendirilebilir.

I11.3.2.3 Timeline Penceresi (Zaman Cizgisi)

Videolarin asil olarak diizenlendii ve montajlandifx yer Timeline penceresidir.
Project penceresine import edilen dosyalardan birini siiriikle-birak seklinde Timeline
penceresine atarak c¢aligilir. Timeline penceresinin sol {ist késesinde bir arag¢ kutusu
bulunur. Buradaki araglar film diizenleme calismalarinda esas olarak kullanilacak
baslica yardimcilardir, Timeline penceresinin genel 6zelliklerine bakildifinda;
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Sekil ITI.13. Timeline Penceresinin Boliimleri.

A-Arag Kutusu, B-Video 2 Satiri, C-Video 1 Satiri, D-Ses Satirlari, E-Siire Yakinlagtirma Seviyeleri
Agilir Mentisii (Zoom Ozelligi), F-Track Options (Video ve ses satirlar1 ekleme-kaldirma ayarlarr), G-
Snap to Edge, H-Edge Viewing, I-Shift Track Options, J-Sync Mode (Ses ve gbriintityl kilitieme-
agma), K-Caliyma Alam Cubufu (Work Area), L-Timeline Window Menii Diigmesi.

pencerenin igerifi asagl yukar: bu sekildedir. Siire {istte yatay olarak goriiniir. Video
diizenlemeleri ise soldan saga dogru yapilir. E harfi ile g6sterilen kisim, yaklagtirip
uzaklasgtirma yani diger bir deyimle zoom alamidir. Eger "1 Frame" isaretlenirse o
zaman Timeline'daki filmler kare kare goriintilenecek sekilde ayarlamir. Yani
filmdeki her bir resim kargimiza gelir [27].

Video ve ses satirlarim istenildigi kadar artirilabilir, filmler aym anda iist iste
bindirerek montaj yapilabilir. Mesela bir gériintiiniin {izerinden saydam olarak bagka
bir filmin goriintiisiinlin gegmesi i¢in bu yontemi kullamlir. Satirlan artirmak igin F
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harfi ile belirtilen 6zellige tiklanir ve gelen iletisim penceresinden Add Track
opsiyonlar1 kullanilir.

Programdaki varsayilan efektleri ancak Video 1 satirinda kullamlir. Eger Layer
6zellikleri olan bir programla (yani Photoshop, Fireworks, Flash gibi programlarla)
daha 6nce ¢aligilmigsa, video ve ses satirlarindaki g6z ve hoparlér isaretleri kullanici
yabancilik ¢ekmez. Bu isaretleri kullanarak ses satirindaki sesleri kapatabilir, g6z
isaretini kullanarak da filmler goriiniir-griinmez hale getirilebilir. Sesleri fade in ve
fade out (baslangigta ve sonda azaltma) seklinde ayarlanabilir.

Arag kutusundaki 6zellikleri incelendiginde; agsagida gordiigii gibi ara¢ kutusunda
sekiz 6zellik bulunuyor. Bunlar filmlere miidahale igin vazgegilmez araglardir. Her
zaman muhtag olunan, kesme, kirpma, tagima gibi 6zellikler barindirilmaktadir [27].

Sekil 11L.14. Ara¢ Kutusu Penceresinin Boliimleri
1-Tutma ve Taymma Araci, 2-Taguna, aradaki bogluklari kapatma araglan (4 segenek), 3-Kirpma
araglan (5 segenek), 4-Kesme araglar (jiletler) 5- Siiriikleme araci, 6- Bilyillteg, 7- Bliylilieg, 8- Cross
Fade Araci (3 8zellik), 9- In point 6zellidi (basta ve sonda segenekleri).

Timeline penceresindeki 6zellikler genel itibariyle bu gekildedir. Film hazirlarken
bu 6zellikleri bilmek yetmemektedir.Olugturulacak sunum esnasinda programin nasil
kullanacag: da ayr bir Snem tagmaktadir.

11L1.3.3. Adobe After Effect

Adode Afier Effects, hareketsel grafik ve gorsel efekler igin kullamilan bir
program olup; ¢alismalarin hizli ve kaliteli olmasini temin eder.

Kes, yapistir araglari ve birkag basit ifade ve transition efekti, video diizenleme
ile ugraganlarin temel ihtiyaglarim birgok program rahatlikla kargilamaktadir. Ancak
daha yaratici isler c¢ikarmak ve profesyonel goriinen video diizenlemeleri
gergeklestirmek isteniyorsa, daha fazlasina ihtiyag olacaktir. Iste bu noktada devreye
giren AfterEffects, sektordeki tiim profesyonel ve orta seviye kullamcilarin
ihtiyaclarin1 karsilayabiliyor. Ancak tabii ki yazilimi, gok iist seviye ve hizh
tamamlanmasi gereken isler i¢in degil de, daha ¢ok web animasyonlarinda, diigik
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biitgeli video yapimlarinda ve is yerlerinde etkileyici sunumlar hazirlamak icin
kullanmak daha dogru olacaktir [28].

Gergekten gok giiclii bir video diizenleme programi olan Adobe After Effects’in
kullamilmas1 kolay ve performansli bir gekilde kullanmak ig¢in birka¢ haftalik
O6grenme siiresi yeterli olabilir. Bu programm 30 giinlik deneme siirlimiinii
http://www.adobe.com sitesinden indirilebilir.

Project penceresi Premierde oldugu gibi bir nevi kiitiiphane diye adlandirilan bir
¢aligma alamdir. Diger programlardaki kiitiiphane (library) vazifesini goriir. Project
penceresinden igine gok sayida ses, resim, dokiiman, film dosyas: ithal (import)

edilebilir. Bu pencere ayn1 zamanda Premier’den farklh olarak; ¢alisma sayfasi da
barindirir. Yani bir kag ¢aligma sayfasim aym anda kullanimin saglar. Ithal edilen
dokiimanlara fare ile tiklanildiginda; Project penceresinin Uist bolimiinde bulunan
kisimda; goriintiiniin 6n resmini ve hemen yaminda da ozellikleri goriiliir. Caligma
sayfasi doktimanlarin 6zelliklerine gére hazirlanir [28].

Project penceresinde, fare’nin sag tusu tiklamldifinda; yeni ¢aligma sayfasi
“Compostion” olusturulur. A¢ilan dialog kutusu olan “Compostion Settings” ile
calisma sayfasimn ismini, “Frame Size” ayanm, (Ornegin, NTSC, 640 x 480 gibi),
“Frame Fate” ( Omegin, 30 Frames per second) ayarmi ve “Duration” bolimiyle

caligma sayfasinin siiresi ayarlanarak; caligma sayfasinin ayarlari tamamlanir [28].

Compositioh Name: TRE0RT

: Frae Size
: Wigth Helght
_Jstame %] Tvpe 5| [Ba0 x 480 [WiSC 640x 8D =
- ™ Lok Aspect Ratio to(4:3) . .
4 Pbet Aspect Ratip Besoltion ‘
Ilswam =} ([m =] (eaax 480} 3
Erame Rate Anchor ———
LE Frashes per second
) ] 4 |
puration ——— :_‘”*:‘
{lﬁ:uz:lw B O0R1309
Baze 30
_caws |

$ekil ITL.15. Adobe After Effects Compostion Settings sayfasinin bolimleri

Time Layout penceresi videolarin asil olarak diizenlendigi ve montajlandig:
yerdir. Premier programindaki Timeline penceresi kadar teferruatli olmayip;
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kullamm: basittir. Project penceresine import edilen dosyalardan birini stiriikle-birak
seklinde; Timeline penceresine veya galisma sayfasina atarak ¢aligtirilir [28].

Sekil IT1.16. Adobe After Effect programinin ¢aligma sayfasi.

Caligma sayfas: lizerinde istenilen goriintiilerin boyutlari belirlenip istenilen
yonde ve yerde oynatilabilir. Calisma sayfasina siiriikle-birak geklinde gelen
goriintiinlin kdgeleri aktif hale gelir. Istenilen goriintiiniin k6sesinden tutularak
bilyiitiiliip; etrafinda 360 derecelik agiyla goriintii ¢cevrilebilir [28].

I1L.3.4. Goriintii ve Sesin Bilgisayarda Tasarimi

Bu ¢aligmada Web tabanli egitim materyallerine ses ve goriintii Srnekleri
eklenmesi yolu ile materyalin daha etkin hale getirilmesi amaglanmigtir. Béylece
kuillamcs gergek 6rnekleri seyredebilecek ve konu hakkinda diger igerigin yam sira
gorsel olarak da yonlendirilmis olacaktir.

Goriinti materyallerini olusturmak igin gerekli aletleri temin etmek gerekir.
Kullanilacak cihazlar;

e Kamera : CAM formatinda ¢ekim yapabilen kamera olmalidir.

e Kamera Ayagi : Cekim yapilirken kameray: sabitler.

e Sahne Armatiirii : Cekim yapilirken ortamin ig1k yogunlugunu diizenler.

e Armatlir Ayag: : Cekim yapilirken 1siklar: sabitler.

Profesyonel ¢ekimlerde kullamilan kameralar CAM formatinda ¢ekim yapan
BETACAM kameralardir. Fakat daha amatdr gekimlerde; 8mm’lik CAM formatinda
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cekim yapabilen El Kameras: kullamlabilir. Cekimlerde kullamlan kamera ayaklar
kameranin tiirline gére degisebilir.

Sahne aydinlatmalarinda 6zel aydinlatma sistemleri kullaniimaktadir. Bu
aydimnlatma sistemleri ortamdaki zararli 1gik kirilmalarimi azaltmak igin kullanilr.
Giiniimiizde bir ¢ok stiidyoda g¢ekim yapilirken; Par 64 tipindeki armatiirler
kullamilmaktadir. Bu armatiir akkor flamanl1 olup; armatiire 1000 veya 2000 Watt
gii¢ veren ampuller takilabilir.

Kamera ve aydinlatma sistemi kurulup; deney setindeki ortam hazirlaninca
cekimlere bagslanabilir. Deneyin ilk Once bir kag ahgtirmasi yapilir. Alistirmalar
tamamlamnca; deneyde kullamilan dlgiim cihazlarinin verdigi degerler kamera ile
kayit edilir. Diger taraftan deneyde alinan sonuglar hesaplamr. Goriintiiler izlenip;
yapilan hesaplamalann yaklagik olarak sagliyorsa, Olglim degerlerinin gekimi
tamamlanip; genel gbriintiiniin yapilacagi dis cephe gekimlerine gegilir. Cekimler
baglamadan Once, deneyi anlatanin kayit esnasinda durulacagi yer belirlenir.
Belirlenen yerde bir kag aligtirma yapilip; kamera ile kayit edilir. Cekilen goriintiiler
izlenip; yapilan hatalarin Snlemleri alindiktan sonra, tekrar gekim yapilir. Istenilen
sahneleri elde edince ¢ekim tamamlanir.

Cekimler tamamlaminca elde edilen goriintiilerin bilgisayara aktariimasi igin;
kameradaki kaset gdsterim moduna getirilip, basa sanlir. Bu arada bilgisayara
yiiklenilen Movie Star programum agilir; kamera ile Dazzle Kartimn irtibatim
saglayan S-Video kablosuyla baglanir. S-Video kablosunun bir ugunu kameramin S-
Video cikigma; diger ugunu da Dazzle Kartinin S-Video girigine gelecek sekilde
baglant: tamamlanir.

Sekil HI.17. Video ile dazzle arasindaki S-Video baglantis1

Yapilacak kayit ayarlarina girmek icin, agilan Movie Star programinin sol s
tarafinda bulunan kulakgiga tikladifimizda ayarlar bolimi programin sol tarafina
dogru agilir. Buradan kayit ayarlari kismi olan “Recording” yazisi tiklamr. Agilan,
Recording boliimiiniin ortasindaki Current Template yazisimn altinda bir buton
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bulunur; bu buton tikladiinda ekrana kayit segenekleri gelir. Bu segeneklerin
icinden gorlinti kalitesinin iyi olmasi i¢in DVD (MPEG-1) segenegi tiklanir.
Boylelikle, Current Template yazisinin alinda DVD (MPEG-1) yazdinlarak, kayit
format1 hazirlanmig olur. Buradaki formatlarin arasinda MPEG-2 DVD formatida
mevcutur. Fakat, goriintliniin alt ve Gst kisimlarim siyah ekran kaplayacagmdan;
MPEG-1 DVD format: segilir.

Kayitlarin yazilacad: sabit disk’te birkag GB’lik bos alan bulup, igine yeni bir
klas6r agilir. Yine Recording boliimiinin altinda bulunan; Duration Options
ayarlarindan, Clip Size ve Free Disk Space boliimiiniin sonunda bulunan klastr
seklindeki buton tiklamidiginda; goriintiileri kayit yapmak istenilen klasér burada
bulup igaretlenir ve en alt solda bulunan Select butonuna tiklamldiginda kayit alam

belirlenir.

Duration Options
ClpSize (MB)  Fres Disk Space
7547 Fazzaswe oyl
kasm 3. Fres Disk Space

i\ | R T TN [ = B

Sekil IT1L.18. Movie Star programmin Recording penceresi ayarlari.

Kayitin 6n islemleri tamamlaninca; basa ¢ekilen kaseti oynatip, Dazzle kartinin
algilamas: i¢in sinyal verilir. Sinyali kaydetmek i¢cin Movie Star programinin sag {ist
kisminda bulunan kamera resmindeki buton tiklanarak, goriintii bilgisayara aktarilir.
Bilgisayar sinyali algilamak igin bir siire bekleyip, kameradaki goriintliyii ekrana
aktarirken, goriintli kayb: olabilir. Bdyle bir durumla kargilagilirsa; kameranin Stop
tusuna basip kaset basa sarilir. Goriintii tekrar oynatildiinda Movie Star programinin
¢ikan goriintliniin altinda ortaya ¢ikan, kirmizi renkteki REC tusuna hemen basarak,
goriintii bilgisayara aktarilir.

Goriintiiler DVD (MPEG-1) formatinda kayit edilirken; kasetteki gbriintti bitince
Stop tusuna basildifinda kayit tamamlanir.
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Deney baslamadan evvel hangi deneyin gOsterimde oldugunu dgrenciye
bildirmek gerekir. Movie Star programm agilip, arka plan gOriintlisii ayarlanip,
programinin sag alt kisminda bulunan kulakgik tiklanir.

Kayit esnasinda gorlintiilerin inceledigi ekran; klavyeden yazacak harflerin
goriildiigii ekrana doniigiir. Caligma ekrana tiklaninca; ekran yanip sénen imleg halini
alr.

Yazi ayarlar bdltimiine bakildiginda; “Font” butonu yazinin rengini, yazi tiiriinii,
yazi bigimini ve puntosu gibi ayarlann yapar. “Alingment” b6limii yazinin saga,
ortaya ve sola yaslar. “New” butonu yeni bir yazi gablonu olugturur. “Scrolling
Direction” bolimii ise, olugturulan yazi goriintiisli oynatilirken; (sagdan-sola veya
yukardan-agafy vs.) yazilan hangi yonde kaydinlacag belirlenir. Eger “no scroll”
secenedi secilirse yazi goriintli oynarken ekranda kaldig1 siire iginde sabit kalir.
Kullanilacak yazi yazilip, rengini, puntosunu v.s. Ozellikleri ayarlaninca; “Save”
tusuna basip, yeni bir isim verilip, kaydedilir.

Sekil 111.19. Movie Star programunin goriintii ve yaz: paleti. ile kayan yazi penceresi ayarlars;

Movie Star programinin goriintii paletine gbriintii; yaz1 paletinde hazirlanan yaz
stirlikle-birak geklinde aktarlir. GOriintlinlin stiresi aralaninca; kanallarin sol alt
kdsesindeki “Produce” butonuna tiklanip; kayit segenegi olarakta DVD MPEG-1
format: segilip, isim verilince kaydedilir.

Projede kullanilmak igin ¢ekilen biitin 8mm Video CAM formath kasetlerden,
her biri deneylerin anlatim ve 6lglim degerlerini barindiran; farkli isimlerdeki ham
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goriintiiler ayn ayn kaydedilir. Olugan bu ham goriintiileri Abobe Premiere
programina aktarilmasi gerekir.

Premiere Programim ¢ahistinldifinda; program ¢alisma sayfasinin 6zelliklerini
belirtmeden program agilmaz. Ekrana ¢ikan “Load Project Setting” diyalog
kutusunun sol iist tarafinda bulunan “DV-PAL kismindan DVD MPEG-1 formatina
uyumlu “NTSC 640x480 Video for Windows™ segenegi segilip, “Okey” tusuna
basilir.

Load Project Settings K

Available Presets
— Description
T Ao~ wrsc o] [ Deserint - ok |
¥ - Timehase: 2997 o
[ DW PaL ramea Siza: 640x480 Cancel
[ Mutimeda QuickTime for Windows, MLPG |
D) muttimedia video for Windows : 44100, 16-bit, Steras
[} NTSC 640480 CuickTime Custom... I
Wi HTSC 640x480 Yideo for Windows :I
[ wrsc 720x480 QuickTime Deiste
) NTSC 720x480 Viden for Windows WWW:
D raL QuiskTime Frame Size: €40 x 460 Open... l
Windows Frame Rate: 29,97
Q0 P o or Depth: iWilions, Quality: 10036
Audio Help l

=

Note: If you are unsure abiut which preset to select, chonse
the ane that best corresponds to your capture device.

Sekil ITL.20. Adobe Premier programinin ¢aligma sayfasi ayarlari.

Premiere programinin sayfa yapist ayarlaninca; programda caligmak igin
hazirlamis her deney igin ayr olan goriintiiler File> Import > File veya kisa yolu olan
Cutrl+]I komutunu kullanarak bulur ve Project penceresindeki kiitliphaneye aktarilir.

Kiitiphanedeki goriintiiler sirastyla “Time Line” boliimiindeki Video 1 veya
Video 2 kanallarmn igine siiriikle-birak seklinde atilir. Deneyin baslangicinda yazi
goriintlisti; ardindan genis acili depeyin anlatim kisimlarim aktanlir. Degerlerin
bulundugu goriintiiler ise, kanalin en son kismina aktanihir. Ciinkii bu goriintiiler,
genis agil1 gekilen anlatim goriintiileriyle bilegecektir.
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Sekil I11.21. Premier programinin da yapilan ¢aligma ortammin ana hatlar.

Anlatim goriintiileriyle birlestirilecek goriintiiler belirlenir ve pargalamak i¢in;
“Time Line” bolimiindeki ara¢ kutusundaki jilet ikonu tiklayip goriintiilerde
kullamilmak istenen baglangi¢ ve bitis noktalar1 belirlenir.

Belirlenen genis agili goriintiiler ile sonuglarin oldugu goriintiilerin siireleri aym
olmas1 gerekir. Ciinkii bu iki goriintii Adobe After Effects ile birlesecektir. Genis
agili anlatim goriintiilerin siireleri belirlenip, sonug goriintiileri yine jilet kullanarak

pargalanir.

B Timeline

Sekil I11.22. Time Line penceresinde goriintiilerin birlestirilmesi.
Baglangi¢ ve bitis noktalar: jilet kullanarak pargalanan goriintiiler; Time Line
boliimiiniin araglar kutusundaki “Tutma ve Tagima Arac1” tiklanarak, bu goriintiilere

belirleme 6zelligi verilir. Belirlenen goriintiiniin ¢ikigim almak igin; File >Export
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Clip > Movie komutu kullamlir. Goriintiileri Adobe After Effects programina
aktarilacagindan, ekrana gikan iletisim kutusundaki “ .avi” uzantili format segilir.
Hazirlanan bu goriintiileri farkls bir dosya altinda toplamak daha iyi olur.

iki goriintii veya daha fazla goriintiiyii aym ekranda kendisine ayrilan kisimlarda
oynatmak isteniyorsa; Adobe After Effects programimi kullamlmas: gerekir. Bu
programi agtifimizda, karsima bog bir ekranda sadece Project penceresi ¢ikar. Bu
pencere i¢inde mouse’un sag tusu tiklanip, Import > Footage Files segenegi segilip,
hazirlanan goriintiiler aktarilir. Mouse’un tekrar sag tusu tiklamp, New Composition
segenegi segilip, agilan “Compostion Settings” ile ¢aligma sayfasinin ismini, “Frame
Size” ayarim, NTSC, 640 x 480 olacak sekilde, “Frame Fate” ayarimda 30 Frames’a
ayarlanir. Caligma sayfasimin siiresi ise, galisilacak goriintiilere gore “Duration”
boliimiinden deger girerek ayarlanur.

Composition Settings :
Composttion Name: [Comp 1
Frame Size
F Width Height
690 wjaB0  {wTSC.640x 480 =l
I~ Lok Aspect Ratio to (4:3)
— Bhiel Aspect Ratln — Besohution
| Square Pixels =] {Fa x| (640 480)
~Frame Rate ——————— - Anchor
E Frames per sacond
LR
_ Duratian T
Dura RIS
IU:IJD:& 10 is 0;00:03:10
Bage 30
] ol |
FEEEIL oy B

Sekil I11.23. Adobe After Effect programinin gahgma sayfas: ayar1 ve dosya aktarilmasi.

Goriintiilerin yerlerini belirlemek igin, siyah renkteki ¢alisma sayfasina siiriikle-
birak metoduyla 6nce anlatim goriintiisii; daha sonra iizerine Olgiim degerlerinin
gOriintiisti yerlestirilir. Gerekli yerlesimler tamamlaninca; gériintii ¢iktistm almak
i¢in, File > Export > Quick Time Movie’yi tiklanip, kayit ismi girilir.

Goriintii “.mov” formatinda kayit edildikten sonra; Premiere programimin da
calisilan proje agilir. After Effect programinda olugturulan, goriintii klasorii Premiere
programimin kiitiiphanesine import edilir. Time Line araglar bsliimiindeki tutma ve
tagima araci (koyu renkteki ok) butonunu aktif edilip, jiletle ayiklanan goriintiilerin
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Sekil H1.24. Adobe After Effect programinin da goriintii montaj1.

{izerine dokununca “Del” tusuna basilir. Silinen goriintiiler bosluklar birakir; yeni
import edilen goriintiiler bu bosluklara yerlestirilir. Goriintiiniin izleyicinin kargisina
birden bire ¢ikmamas: iginde her goriintii degisikligine bir gecis koymak gerekir.
Gegisleri saglayan Transitions béliimiine gidip, fare’nin sol tuguna ¢ift tiklayarak; iki
goriintli arasinda gegisisler goriiliir ve uygun olan biri segilir. Gorlintiimiin gegisi
belirlenince; gegisin konulacag yerlere segilen gegis, siiriikle-birak metoduyla
aktarilir. Gegis yapilan kisim gri bir renk alir ve bir iletisim kutusu agilir. Bu iletisim
kutusundan, ortala boliimiinii isaretlenip, Okey tusuna basilir.

o -
Border Color
Piloali
e e n L :é V m Iris Rournd ;J
Mo 7 cancel | |

Sekil I1.25. Adobe Premier programinda goriintiilere efckt eklenmesi.
Goriintiilerin  gegigleri bitince; artik deneyin bir gOriintli ¢iktismin alinip,
incelemesi gerekir. Goriintii giktisim almak igin; File > Export Timeline > Adobe

MPEG Encoder segenegi segilip, ekrana gikan iletisim kutusundan kayit formatim da
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DVD segip, kayit yapilacak olan klasbre deneyimin ismini verilir ve Export butonuna
basilir. Goriintiilerin ¢iktisinin alinmasi ¢ok uzun siirer. Bazen 10 dakikalik goriintii 2
saate yakin siirebilir. Cikt1 seyredilip, son rutuglar yapildiktan sonra tekrar ama sessiz
olarak Export edilir. Ciinkii, yapilan ¢aligmalarda, goriintii ile ses senkronizasyonu
yaganmamas! i¢in; ses dosyasi {izerine eklenir.

Goriintiiler elde edilince; ses dosyalart olugturulur. Ses dosyalar; Stiidyo ortarm
veya sesiz bir mekanda gerekli kayit cihazlariyla yapihir. Gerekli olan cihazlar, solist
mikrofonu, iyi bir mikser ve kayit cihaz1 olarakta bilgisayar kullamlabilir. Goriinti
bir taraftan seyredilip, difer taraftan da olusturulan ses, Dazzle karti fizerinden
bilgisayara aktarilir. Ses ve gOriintli list lste bindirilip, uygun olup olmadif
incelenir. Ses kayitlan yapilirken Movie Star programiyla birlikte kurulan, Sonic
Desktop SmartSound™ programindan kullamlmigtir. Ses dosyalarinin islemi bitince;
Movie Star programiyla goriintii ve ses paletlerine aktarilan dosyalar birlegtirilip,
DVD MPEG 1 formatinda kaydedilir.

Internet ortaminda ¢ahigtinlacak gériintii dosyalanmin boyutlari, kullamcimn rahat
ulagabilmesi ve az yer iggal etmesi igin sikigtirlir. Real media “.rm” formatinda
sikistinlan dosya boyutlanmin hem boyut olarak, hemde bu boyuttaki goriintii kalitesi
olarak cok iyi neticeler verdigini goriildi. Fakat iki programinda Real Media
formatindaki ¢iktilan ahmip karsilaghinldi. Hem siire hem goriintii kalitesi hemde
kapladig1 alan bakimindan Movie Star programinin ¢ok iyi sonugclar verdigi goriiliir.
En son MPEG formatinda alinan sesli goriintii isaretleyip, pencerenin altindaki
Convert butonuna bastlir.

| Dazzleye

Pigital Video Creator 11

oo

aktarilmasi,

Sekil T11.26 : Hazirlanan proje gbrilntitlerinin
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Convert penceresinin “Convert To” bliimiine, internete konulacak goriintiiniin,
“Real Media” format: isaretlenir. File Size bolimii, goriintiniin KB olarak, kapladin
alamn gosterir. Settings bolimiindeki Target Audience kisminda bir onay igareti
bulunur ve bu isaret yukaridan agagiya kaydinldiginda, File Size bolimiinde
dosyanin alammn biiy6idigi gorilir. Gerek projenin goriintil kalitesi ve gerekse
kullanilacak mekandaki baglanti dikkate alndiginda LAN modu tercih edilir.
Settings boliimiinin ¢ikig ayarlan tamamlamnca; Convert tuguna basihip, “.rm”
formathi gdriintliniin iglemi tamamlamr.

Fowbain 3

Sekil 11127 : Goriintiilerinin Real Media formatina gevrilmesi.

Projede kullanilacak olan deneylerin her biri ayrn ayn asamalardan gegirilip,
hazirlanan deneyler internetten yaymlamak {izere hazirlanacak sayfa tasarmmmn
materyali olarak kullanilabilir.

Egitim tasnim igin hazirlanan goriintl materyalleri; Asenkron Motor Laboratuvar
Deneyleri igin sekiz ve TransformatSr Laboratuvar Deneyleri iginse toplam on
deneyin goriintileri gekilmigtir. Cekilen bu gorintiiler tek tek Dazzle kart
yardimuyla bilgisayara aktaniimustir. Bilgisayara aktarilan bu ham goriintiiler; Adobe
Premier ve Adobe After Effects programlan yardmmyla bir takim islemlerden
gegirilip; seslendirmeleri yapilarak, gériintiiler islenmigtir. Islenen goriintiiler son
olarak Real Media formatma aktarilmasi igin Movie Star programmin “Convert”
boliimii kullanilatak “.rm” formatina gevrilmigtir. Bu deneylerin goriintii stireleri,
ham gorintilerin boyutu, islenmis gorintilerin boyutlan ve Real Media
formatindaki gorantiilerin boyutu agagidaki tablolara bakildiginda;
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Tablo IIL5. Asenkron Makinalar Laboratuvar Deneyleri Goriintii Ozellikleri

Ham Islenmis Real Time
) GOrintli | -, wti | Goriintd | GOrimtisiniin
No Deneyin Ad1 Siiresi Bo
(Dakika) yutu Boyutu Boyutu
(MPEG 1) | (MPEGI) (RM)
j |Asenkron Motorlarda Kaymanm 1046dk.| 620MB| 267 MB 11,7 MB.
Bulunmasi
2 | Asenkron Motorun Bogta Caligmasi 6,08 dk 360 MB 187 MB 6,75 MB.
Asenkron Motorun Kisa Devre
3 |Galismast, Donligtirme Oraninin 204dk| 143MB| 63MB 2,31 MB.
Bulunmas: ve Sarg: Direnglerinin
Olgiilmesi
Asenkron Motorun Bogta ve Kisa
4 |Devre Deneylerinden Yararlanarak 6,34 dk YOK 54 MB 1,93 MB
Daire Diyagraminin Cizimi
5 |Us Fazli Asenkron Motorlarm YOklt. | 517 0| 2sgmB| 163 MB 5,84 MB.
Caligma Deneyi
Asenkron Motorun Generator Olarak
6 | Catstmmimas, 354dk| 272MB| 119MB 4,26 MB.
7 |Senkronlanan Asenkron Motor Deneyi| 6,16 dk 597 MB 192 MB 6,80 MB
g1 |Bir Fazh Asenkron Motorun 401dk| 246MB| 123MB 4,41 MB.
Caligmasi
Ug Fazh Asenkron Motorun Bir Fazh
B | e Miotor Olak Calita 202dk| 124MB| 63MB 2,23 MB.
Tablo I11.6. Transformatdr Laboratuvar Deneyleri Goriintii Ozellikleri
Ham Islenmis Real Time
No Deneyin Ada Goriintii | Gorintii Goriintii | Goriintiisiiniin
ym Stiresi | Boyutu | Boyutu Boyutu
(MPEG 1) | (MPEG1) (RM)
1 |Trensformatdrlerde Sarg: Direncinin | =, 33 | 246 MB| 139 MB 498 MB|
Olgilmesi
p | Trensformatfrlerin Donfistirme 1,58dk| 69omMB| 60,5MB 2,17 MB
Oranlarinin Bulunmas
3 |BirFazh Transformatdrlerin Bog 449dk| 233MB| 148 MB 5,30 MB
Caligmasi
4 |Bir Fazh Transformatorierin Kisa 401dk| 170MB| 123MB 442 MB
Devre Caligmasi
5 1;;’;;2]1 Transformatdrlerde Polarite | 504 | 1g5MB| 155 MB 5,55 MB
6 | Transformatdrlerin YUkl galigmasi 3,24 dk 198 MB 104 MB 3,74 MB
7 | Transformatbrlerde Regtlasyon ve 413dk| 209MB| 129 MB 4,63 MB
Verimin Bulunmasi
Transformatorlerde Birinci ve ikinci
8 |Sarg: Gerilimleri Arasmdaki Faz 139dk| 90MB| 51MB 1,82 MB
Farkinin Osiloskopla Olglilmesi
9 g‘r Fazh Transformatorlerin Paralel | 515 4|  273MB| 163MB 5,85 MB
aglanmasi
1o |Us Fazli Transformatorlerin Paralel | sy 0| 3omB| 179 MB 6,42 MB

Baglanmasi

“.rm” formatindaki goriintii boyutlarimin ne kadar indirildigi gériilmektedir.
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IIL4. INTERNET ve CD FORMATIN TASARIMI

Tezin materyallerini olusturduktan sonra; egitim sistemlerinin nasil ¢aligtigini
incelemek igin iilkemizde yapilan galigmalarla yurtdiginda yapilan uygulamalan
internette inceledi. Gozlemler sonucunda hazirlanan derslerin genel yapilarnin
seslendirilmis Power Point ve etkilesimsiz goriintii uygulamalarindan olusturuldugu
goriildii. Yapilacak tasarida Ogrencilerin kimisinin bilgisayarinin olmadifimi ve
bilgisayarinin olanlarin internet baglantilarinin olmadifim disiiniiliirse; hem internet
hemde interneti olmayan bilgisayarlarda caligtinlacak bir tasanm uygulanmasi
gerekir. Aragtirmalar sonucunda DIRECTOR MX programinin dzelliginin hem web
tasarim1 hemde multimedia uygulamalarnin yapilabildigi goriildii. DIRECTOR MX
programimn otuz giinliik kullanitmuim www.macromedia.com internet sayfasina
baglanarak indirilebilir.

I11.4.1. Director Programm

Giiglii multimedia yazarhk ¢6ziimii olan Director programu ile, her tip medya
birlestirilip, her yerde yayinlanabilir. Director programmyla interaktif ses, video,
bitmap, vector, metin ve font gibi farkli 6geleri biitlinlestirip, gergek sonuglar sunan
zengin erigilebilir, igerikler iiretilebilir. Director programi, Macromedia firiinleri
arasinda; ornegin, Flash gibi programlarla; kusursuz entegrasyon avantajim da
kullamr. Béylelikle yapilan uygulamalar genigletilip, eklenti —mimarisi
ozellestirilebilir. ileri diizey bellek yonetimiyle de uzun dosya veya videolar bile
kesintisiz oynatilabilir [29].

Director’iin avantajlarina bakildiginda[29];

e Multimedya projeleri igine DVD videolan gémmeyi, kontrol etmeyi ve
oynatmay: saglayan yeni DVD islevselligini kullanarak; kullanicinin
yaraticilik imkénlarini genigletir.

e Director’iin giiclii Xtra plug-in mimarisini kullanarak istenilen ydnde
cahgilabilir. Xtra’lar, gelistirme ortamim ve oynatim motorunu neredeyse;
projeleri sinirsiz sekilde genisletir. Ugiincli parti Xtra’lan kullanip veya
joystick ve kameralar gibi harici aygitlan kullanarak; bilgisayann igletim
sistemi seviyesinde geligmis gérevleri de gergeklestirir.
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e DVD-Video, Windows Media, Real Media, Quick Time ve Macromedia
Flash ile ses, bitmap ve 3 boyutlu formatlar bir arada kullanarak; projenin
icerigini daha cekici hale getirir.

Dinamik ve etkilegimli igerik yaratmak i¢in, Macromedia iiriin ailesiyle, kusursuz
bir birliktelik i¢inde ¢alisir [29].

e Director i¢inde Flash ¢aligtirma ve diizenlemeyi kullanarak, Macromedia
Flash dosyalarim kolayca ithal edilip, igerikleri diizenler.

e Director’iin iginde biiylik Slgiide iyilestirilmis Macromedia Flash oynatim
performansiyla genel performans: da artinr. Kullamc: ara yiizii ve ortam
bilesenleri dahil olmak lizere, zengin islevlere sahip; hazir Macromedia Flash
bilegenlerini kullanir.

e Tamdik Macromedia kullanici arabirimi ve biiylik dlglide 6zellestirilebilir
calisma alamyla sezgisel bir sekilde cahigir. Stage, Bir-Pencerede-Film
(Movie-in-a-Window) kenetlenmesi ve ara¢ paletini degistirerek en verimli
ortam yaratir.

Cesitli SCRIPT dillerini ve diger verimlilik gelismelerini kullamlarak, yaratici

fikirler daha rahat ve etkili bir sekilde hayata gegir [29].

¢ Popiiler Java Script s6z dizimini, tamidik Lingo script’lerini ya da bu ikisinin
bir kombinasyonunu kullanarak, ses getiren deneyimler gelistirip ve etkin bir
sekilde geligmis etkilesimler yaratir.

o Macintosh ve Windows projektérieri dahil olmak iizere gesitli platformlar ve
farkl: formatlar igin, igerigi tek adimda kolayca yaynlar.

e Sprite’lara ve kanallara isimler atayip, bunlar1 rahatga izleyerek, siralayarak
ve konumlarim degistirerek iiretim stiresinden kazandirir. Kodu tekrar
yazmadan sprite ve kanallan Score ig¢inde tagiyarak, script gelistirme ve
diizenleme siiresinden kazanir.

II1.4.1.1 Macromedia Flash ve Director’a Genel Bakis

Macromedia Flash, Web’te goriintiilemek {izere kiiciik dosyalar yaratmak icin
tasarlanmmg vektor tabanh bir programdir; bunu, goriintiilenebilecek resim ve ortam
tiplerini kisitlayarak yapar [29].
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Macromedia Director, Internet, CD/DVD’ler, kiosklar ve masaiistii sunulan igin
etkilesimli igerik yaratmak iizere gelistirilmis bir multimedya gelistirme aracidur.

Pek ¢ok Director kullamcisi, Macromedia Flash ve Director’y bir arada
kullanmanin avantajim kegfetmistir; diger yandan giderek daha fazla Macromedia
Flash kullamcis1 bu giiglii bilesimi kesfediyor. Director’in Macromedia Flash
¢aligtirma ve diizenleme, Macromedia Flash nesneleri tizerinde JavaScript s6zdizimi

kontrolii ve Director’iin icinden yeni Macromedia Flash nesneleri yaratabilme
becerileri gibi yeni yetenekleri, Macromedia Flash ile caligmayi ¢cok daha verimli
hale getiriyor [29].

Macromedia Flash’s, hem aygitlar hem de Web igin akan vektor
animasyonlan, kiigiik dosya boyuna sahip videolar ve zengin internet
uygulamalan yaratmak i¢in kullanilir.

Director’li, uzun formatta (veya akan). videodan faydalanan genisleyebilir
multimedya igerigi yaratmak igin kullanilir. Bunlann arasinda CD/DVD,
kiosklar ve Web dahil olmak iizere gesitli ortamlan hedefleyen gelismis 3
boyutlu oyunlar ve §grenme uygulamalar sayilabilir.

Bu iki ¢oziimii bir arada kullanarak, her iki uygulamanin giiciinden
faydalanan en giiglii, gekici ve yaymlanmasi kolay Internet igerigini gelistirir.

Bunlann yapmasi istenildiginde Macromedia Flash MX Kullamlir [29].

.

Igerigi 414 milyonun {izerinde Internet kullanicisina tutarh bir sekilde
sunmak: Macromedia Flash Player, sunucu yiikiinii ve igerifin indirilme
sliresini azaltan, neredeyse her yerde var olan dncii zengin istemcidir.

Global ve erisilebilir igerigi kolayda gelistirmek. Macromedia Flash igerigi
11 dil i¢in destek, dikey yazi, Unicode standartlar1 ve engelli insanlar
tarafindan kullamlan yardime teknolojiler i¢in destek sayesinde global olarak
artik izlenebiliyor.

Zengin Internet Uygulamalan Gelisgtirmek. Macromedia Flash’s, XML ve
standart URL’de kodlanmus metin ya da Macromedia Flash Remoting
tarafindan saflanan yilksek optimizasyona sahip AMF protokoliinii
kullanarak, mevcut uygulama sunuculan ve standart aktarim protokolleriyle
(HTTP, HTTPS) kolayca biitiinlesen uygulamalar yaratmak i¢in kullamlir.
Iletisim ve akan ortamdan faydalanmak. Macromedia Flash Player 6, ¢ok
sayida klﬂlamcl ve caligma grubu arasinda keyfi verilerden (aminda
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mesajlagsma gibi), video ve ses akigindan faydalanan dagimik uygulamalar
gelistirmek igin lider durumdaki istemci uygulamasidir.
Bunlarin yapilmasi istenildiginde Director kullamhir [29].
e Sunlan kullanarak akan, etkilegimli, ¢ok kullanicihi icerik yaratilabilir.

o Video: DVD-Video, Windows Media, Real Video, Apple Quick
Time, AVI

o Ses: Real Audio, MP3, AIF, WAV

o Resim: JPG, GIF, PNG, PSD, BMP ve daha fazlas:

o Efkilesimli 2 boyutlu ve gergek zamanh 3 boyutlu animasyon

o Macromedia Flash

o Metin ve yaz tipleri

o Xtra’lar

e Projenizi sabit ortamda yaymlamak istenildiginde; Director program,
performansi, ortam yOnetimi ve genisleyebilirligi, CD-ROM, DVD-ROM,
kiosklar ve diger sabit ortamlarda igerik yayinlamak i¢in ideal hale getirir.

o En uygun igerik oynatimimi elde edip, sabit ortam iceriginde
genellikle megabaytlarca veri bulunur. Director’in gelismis dinamik
bellek yOnetimi, plirlizsiiz oynatim i¢in bu verilerin sistem bellegine
hizla yilkklenmesini ve bellekten atilmasim saglar.

o Director galigtirilabilir dosyasindan difer uygulamalara erisilebilen,
onlan cahgstirabilen ve kontrol edebilen eksiksiz Ozelliklere sahip
uygulamalar yaratir.

o Kullamcmin diskine okuma/yazma erigimi gibi daha fazla denetim
kazandirmanmin yaninda, joystick’ler gibi difer cihazlari da kontrol
eder.

¢ Projenizde bitmap, ses ve uzun video akimlan gibi agir ortama sahip icerigi
kullanmak istenildiginde; Director programi gelismis sikigtirmasi, genis
ortam destegi ve hizli goriintlileme motoru sayesinde, aym zamanda hafif ve
yiiksek performansh olabilen uygulamalar yaratir.

o Director, fotograf gercekg¢iliginde olmayan kiigiik resimler yaratmak
i¢in kullanabilecek pek ¢ok resim formatim destekler (GIF gibi).

o Director ile programlama dili secenekleri olan Lingo ve JavaScript
sOzdizimi, yiiksek performansh icerik i¢in Stage’de ¢ok sayida sprite”1
(bitmap, vektor, vb.) hizla hareket ettirebilecek gekilde tasarlanmagtur.
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Bir ekran okuyucu gerektirmeden, igerifi ¢ok sayida platformda erigilebilir
durumda yayinlamak istenildiginde; Director programi, hem Apple,
Macintosh, hem de Microsoft Windows tabanh sistemlerde ¢ahisan
erisilebilir, CD/DVD-ROM, kiosk uygulamalan ve Web tabanli uygulamalar
gelistirmek i¢in idealdir. Gorme engelli Web kullamcilan, genellikle bir web
sayfasinin icerifini yiiksek sesle okuyan ekran okuyucu yazilimlardan
faydalamr. Director igletim sistemine ait yerlesik metinden sese kadar tiim
yetenekler kullanilabildiginden, ekran okuyuculara veya diger yardimci
teknolojilere ihtiyag duymadan, kendinden seslendirilen erigilebilir igerikler
yaratilabilir. Bu, halk kiitiiphaneleri veya miize kiosklar1 gibi pahali ekran
okuyucularin kurulmasimn pratik olmadigi durumlarda 6nemlidir.
Biiyiik dosyalarda maksimum performans: ve piiriizsiiz oynatimi saglar.
Piiriizsiiz oynatim igin, Director’in geligmis bellek y6netimi sayesinde
yiizlerce megabayt veriyi hizla sistem bellegine alabilir ve bellekten atilabilir.
Director programi, genigleyebilirlifi sayesinde kontrolii ele alir. Director’iin
icinden diger uygulamalar c¢aligtinip, joystick’ler gibi girdi cihazlarim
kullamr ve miimkiin olan en iyi kullamci1 deneyimi igin 6zel islevselligi
biitiinlestirir.
Etkilesimli, gergek zamanh 3 boyut kullanarak, Web sitesini daha gekici ve
etkili hale getirir. Sunlar i¢in etkilegimli 3 boyut kullanilir.

o Online oyunlarn ve eglencenin kalitesini artirmak.

o Online aligveris ve dgrenme gibi deneyimleri daha keyifli ve pratik

hale getirmek
o Satiglan artirmak ve iadeleri azaltmak

I11.4.1.2 Director Penceresi

Etkilesimli sunumlar, CDler ve web siteleri hazirlamak igin kullanilan oldukc¢a
giiclii ve etkin bir yazilimdir. Director ile yapilabilecekler kullamcinin hayal giiciiyle
sirlidir. Director'un genel kullanimi bakildiinda;

Stage : Stage penceresi biitiin olaymn gectifi ve cahgmanin uygulama haline
getirildigi bilgisayar ekraninda oldugu gibi goriinen bliimdiir.

Score : Score penceresi, stage penceresine yerlestirilen elemanlarn
dizilislerinin ger¢eklestirildigi, timeline &zelliginde olan bir penceredir.
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Stage'e konulan her eleman Score'da bir sprite (satir)a konmalidir ve her
elemanin o sprite'daki uzunlugu kabaca stage'de ne kadar kalacafim
gostermektedir. Bu siire Lingo kullanarak uzatihip, kasalabilir.

Property Inspector : Property penceresinde, director dosyalarinin, kullanilan
materyallerin, spritelann, scriptlerin dzellikleri yer alir ve bu pencereden bu
ozellikler degistirilebilir.
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Sekil ITL.28. Director Programinin Cahigma Pengereleri

Cast : Stage'e ve haliyle Score'a yerlestiririlen materyallerin bir arada
durdugu penceredir, Library olarak ta diigliniilebilir. Burada, resimler, sesler,
videolar, flashlar, textler vb. multimedya alamina giren biitiin materyaller
bulunabilir. Castler, Internal (dahili) ve External (harici) olarak
olusturulabilir. Internal Cast hazirladipimiz uygulamamn iginde yer ali,
external cast ise hazirladigimz uygulamanin diginda ayn bir dosya olarak
tutulur.

Director yukarida saydiimiz araglardan ¢ok daha fazlasim igerir ancak

bahsettizim bu araglar tiim ¢ahgmalarda kullamlacak araglar oldufundan
dncelikle ¢ok iyi bilinmeleri ve kullamlmalar: gerekir [29].
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I11.4.2. Sunumun Tasarimi

Uzaktan egitim teknolojileri ses veya goriintliye dayali manyetik ve optik ve
basili malzemesinin 6grencilere ulagtiriimas: ya da etkilesimsiz olarak sunulmasim
saglayacak gekilde segilebilir. Ancak glinlimiiz uzaktan yiiksek Ogretiminde
etkilesimi saglamanin giderek onem kazandigy diigiiniildigiinde, sinirh ya da tam
etkilesimli uzaktan ders sunum teknikleri kullanilmasina agirlik verilmesi Snerilir.
Asagida cesitli uzaktan egitim ders sunum tiplerine iligkin hazirlama ilkelerine yer
verilmigtir. Belli bagl ders sunum kategorileri sunlardir:

e Senkron sunumlu uzaktan egitim, sunucu taraftaki 6gretim iiyesi ile istemci
taraftaki 6grencilerin egzamanli olarak (canli baglant1 yoluyla) ders etkilesimi
icinde olduklar uygulamalar biitiinii olarak tammlamr. Bunun da en yaygin
uygulamasi video konferans yontemidir.

e En gincel asenkron sunum ydntemi web tabanh olamdir. Web tabanh
asenkron derslerde ders malzemesi biiyiik Slglide web iizerinden sunulur.
Ders, 6grenci destek hizmetleri, iletigim , etkilegim, ve 6lgme degerlendirme
aktivitelerini de genellikle web iizerinden gergeklestirir. Video kaset gibi
yardimer malzeme de kullamlabilir. Ogrenci ile 6gretim iiyesinin fiziksel
olarak yiiz ylize gelmemesi nedeniyle ders malzemesi, iletisim ve diger
destek sayfalarimin egitsel agidan Sgrencinin ilgisini ekranda tutacak sekilde
tasarlanmasi gerekir.

Web Tabanli Asenkron sunum derslerinin hazirlayicilarinin, bir ders geligtirme
verme araci kullansinlar ya da kullanmasinlar, web sayfalarinda bulundurmalari
gerekenler; “Grafik Tasanmu ve Stil” ile “Genel Yap1 ve Format” olarak iki yonden
ele alinabilir {20].

Grafik Tasarmm ve Stil : Derslerin igerik kisminin kullanmicimin dersi akilda
kalici bir gekilde izleyebilmesi agisindan iyi bir grafik tasarimina ihtiyaci vardur.
Buna gore asagidaki kistaslara uyulmas: dnerilmektedir:

e Dersi olugturan web sayfalari rahat gezinmeyi saglayacak bir yap1 izlemeli ve
bunu olusturacak grafik araglarla desteklenmelidir.(Omegin ileri, geri
diigmeleri)

e Ders metninin satirlan ekran boyutunun %70 - %75'ni kaplayacak sekilde
diizenlenmeli, sayfalarin konu biitiinltigiini bozmamak kaydiyla ¢ok uzun
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olmamasina 6zen gosterilmeli, ekran ¢oziiniirliginiin 600°800 olmasina
dikkat edilmelidir.

Cok fazla renk kullamlmamali ve belli renk kombinasyonlanndan
kagimlmalidir. (Ornegin mavi+beyaz)

Ders genelinde miimkiin oldugunca "serifsiz" font kullamlmali, ana baghklar
ve alt baghklardaki font biiyiikliigii ve biitiinliijline dikkat edilmeli ve bu
biitiinliik ders genelinde korunmahidsr.

Cok kiigiik ya da ¢ok biiyiik fontlardan kaginilmah, uzun bir metnin tamami
biiyiik harfle yazilmamahdir.

Ders notlari igerisinde akilda kaliciligi artirmak agisindan resimlerle ya da
diger ¢oklu-ortam araglanyla kolayca anlatilabilecek bir nesneyi metinlerle
aciklamaktan kagimlmalidir. Ancak gereksiz ve konuyla ilgisiz siislemeler
kullanilmamalidir. Resimler i¢in uygun ¢6ziiniirlikk ve boyut kullanlmahdir.
Grafik tasarimu yapilirken erisim hiz1 Snemle g6z 6niinde bulundurulmahidir.
Birden fazla ders igeren paketlerde ekran tasarim agisindan biitiinlik ve
tutarhihik saglanmasi gerekmektedir [20].

Genel Yapi ve Format : Bir web tabanlh derste tarayici (browser) ile ulagilabilen
asagidaki sayfalar bulunmalidir. Dersin izlenmesini kolaylastirmak agisindan bu
sayfalar arasinda diizgiin bir yap: kurulmas: Snemlidir.

Kapak sayfasinda bulunmasi dngériilenler sunlardir: Dersin tam adi, b6liimii,
Ogretim elemanlan web sayfalanna baglantilar (link) Ders malzemesine
baglantilar.

Ders igerigi sayfasi : Dersin amaci / hedefi, dnkogullar, katalog bilgileri, Ders
kitab1 ve yardimei kaynaklar

Ders sayfalan : Bu sayfalarda ders notlan, etkilegimli 6rnek ve ahigtirmalar
v.b. bulunacaktir. Ders notlarinin hazirlanmasinda ve sunulugsunda asagidaki
egitsel ilkelerin izlenmesi yararh olacaktir: Her konunun baginda konunun
Ogrenme hedefleri bulunmalidir. Ders notlar1 ders kitabi gibi yazilmamahdir.
Ogrencilerin, aynca ders kitabi oldufu unutulmamahidir. Ders notlan
simflarimizda anlattifimiz. kapsam ve uzunlukta olmali; ancak, hatasiz ve
diizgiin bir dille yazilmasina 6zen gosterilmelidir. Daha fazla ayrinti igin
baglant1 ya da okuma &devi verilebilir. Ders notlan, konu biitiinliigi olan
paketler halinde hiyerarsik bir yap: izlemelidir. Ogrenci motivasyonu ve aktif
Ogrenmeyi destekleme agisindan en fazla birkag web sayfasi sonunda okuma
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diginda yapilmasi gereken bir aktivite eklenmelidir. Bunlar, etkilegimli
(interaktif) aligtrma (kisa cevabi olan ve sistemde hemen degerlendirilip
sonuglandirilabilecek tiirde sorular) ve konuya baghi olarak animasyon-
simulasyon -film-ses vb. gibi ¢oklu-ortam araglari olabilir [20].

Internet ve cd tasanminda dikkat edilmesi gercken onemli unsurlardan biride;
sayfa tasarimina baglamadan Once sayfanin amacim iyi belirlemek ve bu amaca gore
harcket etmektir. Bir Web Sayfas1 sadece onu okumak isteyen "hedef kitle"nin
ihtiyaglarina gore tasarlanmalidir.

Hazirlanan materyallerin igerigi yoniinden canh bir yayin olmadigi i¢in; sunum
tasariminda asenkron sunum yontemleri kullamlmalidir. Sunum tasarimi yapiminda
kullamlan materyallerin icerifi gbéz Oniine abndifinda; bu tarz bir tasanmda
kullanilmas1 gereken programin Director olmasi gerektii goriilmektedir. Director
programn {izerinde Asenkron bir sunum tasarim yontemleri goz Oniine alinarak bir
tasarim uygulandiginda; hedef kitle olan Ogrenciye daha etkin bir gekilde
ulagilacaktir.

Director programu galigtirilip; Stage penceresini fare ile tiklamldiginda Property
penceresinde sayfa yapisimn ayarlarlan goriiliir. Buradan ¢alisma sayfasinin zeminin
rengi ve ¢Oziiniirliigli ayarlanabilir. Caligma sayfasinin ayarlari tamamlaninca dnce
ana sayfa daha sonra gegis sayfalarninin tasanimina gegilir.

Ana sayfa 6grencinin ilk kargilasacag sayfadir. Bunun igin bu sayfaya dgrencinin
kafasim kangtiracak gereksiz bilgilerle doldurulmamas: gerekir. Bu sayfa daha ¢ok
Sgrenciye yardimct olacak onu ydnlendirecek sayfa olmalidir. Yani farkli konularda
farkh yonlere yonlendirme yapabilmelidir.

Yapilan ¢aligmada iki farkli deney gurubu bulunmaktadir. Bu deneyler Asenkron
motor deneyleri ve transformatdr deneyleridir. Bu deneyler ana sayfadan bagka
yardimc1 sayfaya aktarilarak ¢aligmasi gerekir.

Ana sayfamin, Score penceresi iizerinden ¢ahigma alam belilenir. Kullamilan
alanin sonlandirmasim yapmak igin; Library penceresinde bulunan Navigation
boliimiindeki “Hold on Current Frame” ikonu mouse ile tutulup, ta; birak
yontemiyle sayfamizin bitig noktasi olan Score penceresindeki Frame’e birakilir. Ana
sayfanin ¢caligma alanindan sonra; diger sayfalaninda ¢alisma alanlarn olugturulur.

Alanlar olusturulunca; anahatlar olusturulmalidir. Kullanilacak butonlar yazlar
vb. gibi sayfa yapisim olusturan nesneleri; director’iin sol boliimiinde bulunan
araclarin yer aldi1 pencereyi kullanarak tasarim yapilabilir.
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Calisma alanlan, yani gecis sayfalarimin aralarinda gegigler yapabilmek igin;
Library penceresinde bulunan Navigation bdliimiindeki “Go to Frame X Button”
ikonu mouse ile tutulup, tas: birak yontemiyle tasarlanan gecis butonlarmin iizerine
birakalir. Ikon butonun iizerine birakilinca; nereye tagimak istedigimizi soran, diyalog
penceresi agilir. Ana sayfadan Asenkron butonunu tiklandiginda asenkron
deneylerinin bulundugu sayfay1 gérmek isteniyorsa; bulundugu baslangi¢ frame bu
diyalog kutusuna yazmak yeterlidir.

Sayfa tasarimlari tamamlanip; gecisler olusturulunca; hazilanmig materyaller
Internal Cast penceresi yardimyla director’e ithal edilir. Flash progrminda
hazirlanan dosyalarimin her biri ig¢in ayn frame’ler belirlenip; “Hold on Current
Frame” ikonu ile sonlandirmalan yapildiktan sonra; baglanti semas: butonlan ile
yonlendirmeleri tamamlanir.

Yazihh materyaller ve goriintii dosyalan director programina harici baglamrlar.
Ciinkii yapilacak web sayfasinin ¢ok gereksiz yere yiiklenmesinin engellenmesi
gereklidir. Bunun i¢in daha 6nceden hazalanmis olan butonlara; Library penceresinde
bulunan Navigation boliimiindeki “Go to URL” ikonu mouse ile tutulup, tas1 birak
yontemiyle birakilir. Ekrana agilan diyalog kutusuna goriintiiniin veya yazih
materyalin bulundugu adres yazilip; baglantilar yapilir.

Bu tasarimin ¢ahigtinlabilmesi i¢in bilgisayarda Real Player ve Acrobat Reader
programlarmin kurulu olmasi gerekir. Ogrenci bu programlar kurabilmesi i¢in onu
programlan yiikleme sayfalarina yonlendirmek gerekir. Bunun i¢in hazirlanan ana
sayfa tasarmmna Software boliimii eklemekte yarar vardir. Ogrenci bu bolim
yardimiyla internetteki ficretsiz yazilimm indirip bilgisayanna kurar.

I11.4.3. Sunum Ayarlarinin Yapilmasi

Hazirlanan sunum hep web hemde cd iizerinden yaymn yapmasi gerektigi icin
director programi kullanilmgtir. Director programi Lingo yazihim diliyle yazilmgtir.
Bu programla hazirlanan internet sayfas1 Shockwave Player ile ¢ahisir. Bu programla
ilgili yayin yapan sitelere baglanmak istenildiginde eger daha nceden bilgisayara
kurulmadiysa; macromedia firmasimn ana sitesine baglamilir ve otomatik olarak
oynatici program ficretsiz kurulur.

Director programindan Web sayfasi ¢ikigim almak istenildiginde; File > Publish
Settings tiklanarak ilgili diyalog kutusuna baglanilir. Gerekli genel ayarlar
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tamamlamnca; File > Publish tiklanarak veya Ctrl + Shift + S yapilarak internet
ciktist almir. Ahinan ¢ikti iki dosya verir. Bu dosyalardan birisi “.htm” digeri ise
“ der” formatindadir. Web sayfasi bu iki dosya ile galigmaktadar.

Director programindan CD formatl gikti almmak istenildiginde; File > Create
Projector ilgili diyalog kutusuna baglamlir. Cahgilan dosya gosterilip kaydedilecek
yer belirlenir.

CD formatinda hazirlanan sunumlardaki verilerin olusumu tamamlandifinda;
bilgiler koruma altina alabilmek igin cd-lock programi yardimiyla cd igerisindeki
bilgiler sifrelenebilir.

Sekil IIL29. Cd-Lock programinda yeni bir proje agip, sirlicli belirlemek

Hazirlanan proje ReWritable CD’nin igerisine yazilir. CD-Lock program agihip;
projelerin bulundugu siirlicii se¢ilir. Ekrana ¢ikan diyalog kutusuna CD’ye konulacak
olan sifre yazilir ve “Okay” tusuna basilir. Program cd igerisindeki verileri okur ve
onlar1 kendi kullanacaf: formata doniistiirir [30].

T ‘é! 3 WM*W‘M Lzm

Sekil I11.30. Cd-Lock programinda sifre yazarak Cd’nin formatim degistirmek
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Yapilan gifreleme yOnteminde dosyalann uzantilan ¢ok karmagpik bir sekilde
program tarafindan degistirilmektedir. Kullamic: sifresi girildiginde ise ekrandaki
dosyalarin uzantilan eski hallerini almaktadir. Istefe bagh olarak cd’nin igerisine
“autorun” komutuda yerlestirilebilir.
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BOLUM IV

SONUC VE ONERILER

Bu caliymada, Asenkron Makina ve Transformator Laboratuvar Deneylerinin
uzaktan egitim materyallerinin nasil tasarlandign agiklannmstir. Orenciler deneyleri
labratuvara girmeden bilgisayar veya internet ortaminda istedikleri zaman diliminde;
ve istedikleri mekanda; deneyin teorik bilgisini okuyup, ilgili deney cihazlarnm
taniytp baglantilannin nasil yapildigim:  gozlemliyebilir; deney goriintiilerini
seyrederek yapilan Olglimlerin nasil yapildigim seyrederek; bireysel egitim
alabilmektedir.

Yazili materyaller; Marmara Universitesi Teknik Egitim Fakiiltesi Elektrik
Egitimi Bolimi FElektrik Makineleri Laboratuvarinda uzun yillar kullanilan
dokiimanlardan alinmigtir. Hazirlanan materyaller internet veya elektonik ortamda
sunulacag icin; kolaylik saflamasi amaciyla .pdf formatinda tasarimi yapilmigtir. Bu
formatta Ogrenciye hazirlanan elektronik materyallerle; bilgisayar ekraminda
istenildigi boyutta biiyiitiiliip, gbzlem yapabilme imkam saglanmigtir.

Deneyde kullamlan cihazlarin baglanti semalan animasyon akigi tasarimiyla
hazirlanmistir.  Oprenciye Oncelikle deney seti {izerinde kullanacag: cihazlar
gosterilen resimlerle tamtilmig ve daha sonra bu cihazlar arasinda yapilan gerekli
kablo baglantilarin1 gézlemleme imkan kazandirilmigtir. Bunun igin, deney setinde
kullamlan cibazlarn tek tek resimleri ¢ekilmis ve bilgisayar ortamina aktanlmgtir.
Aktarilan resimlerden Macromedia FLASH programi yardimiyla hazirlanan bir
animasyon tasarimi yapilmgtir.

Deneylerin goriintiileri internet ve cd tasarminda kullanilacag igin maksimum
kalitede; fakat minumun KB boyutta hazirlanmigtir. Deneylerin herbiri ayn ayn hem
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deney setinde calisma goriintiileri hemde 6l¢tim degerlerinin g6riintiileri ¢ekilmis ve
Dazzle capture kart1 yardimiyla bilgisayara aktarilmustir. Adobe Premier programu
yardimiyla bu goriintiilerin montajlarda kullanilacak goriintliler belirlenmis ve Adobe
After Effects programinda iki goriinti birlestirildikten sonra tekrar Adobe Premier
programina aktarilmis ve goriintiilere yapilan montajlarla eklenerek; gorsel zenginlik
kazandinlmistir. Islenen goriintiilere ses eklenmesi i¢in gerekli stlityo ortami
hazirlanip goriintiilerle senkronizasyon saglanarak, kullamlacak sesler hazirlanmigtir.
Bu sesler tekrar Adobe Premier pragraminda birlestirilmis ve Export edilmisgtir.
Hazirlanan sesli goriintiiler, Real Player’da oynatilabilmesi i¢in Dazzle kartinin
programi olan Movie Star programinda formati “.m” olarak convert edilerek
degistirilmistir. Almman sonuglara bakildiginda hemen hemen 1 Dakikalik net
seyredilebilen sesli gériintlintin yaklagik olarak 1 MB’ta yakin boyuta indirgenmesi
saglanmistir. Bu gilintimiiz kosullarindaki internette goériintii aktarimi1 konusunda iyi
bir netice elde edilmistir.

Laboratuvar kogullan gbz oniine almmdiginda; Ogrenci deneyleri laboratuvarda
uygulama yapmadan gorsel egitimini alabildigi gibi; deney seti iizerine gectigi
zamanda deneyin seti {izerindeki ¢caligmasini ¢ok daha rahat yapabildigi goriilmiigtiir.

Hazirlanan materyallerin sunumu Interaktif CD ve web fizerinden yapilabilmesi
igin Multimedya sunumunda kullanilan bir program olan Macromedia Director
program: kullanilarak tasarlanmigtir.

Yapilan bu caligmayla Uzaktan Egitimde kullamimak {izere materyallerin
hazirlanmas: ve sunulmas: uygulamasi yapilmistir. Bu ¢alismada hazirlanan baglanti
semas:t animasyonu istenirse; deneyde kullamlan cihazlarin {iizerine Ogrenci
tarafindan olugturulan kablolama uygulamas: tasarlanabilir.

Deney seti iizerindeki ol¢im cihazlari, iki veya ii¢ boyutlu bir ortamda
tasarlanacak deney degerlerini 6lgme sunumuyla; 6grenci tarafindan girigler yapilip
¢ikis sonuglar gozlemlenebilir.Yani 6grencinin deney seti iizerinde galigabilecegi
giris degerleri aralifinda; Sgrenci tarafindan girilen uyartim enerjisi degerine gore;
elde etmek istenilen dl¢tim sonuglarin bulunabilen, bir ¢aligma tasarlanilabilir.
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http://www.uned.ac.cr/

Idaho Universitesi

http://www.uidaho.edu/eo/

AVRUPADAKI UZAKTAN EGITIiM UYGULAMALARI

Burkes University
http://www.Burkes-University.org.uk
FernUniversitit

http://www.fernuni-hagen.de/

The Consorzio per I'Universita a Distanza, CUD
http://www.tvtecnologia.it/

Open University UK (OU)
http://www.open.ac.uk/
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National Extension College
http://www.nec.ac.uk/

Kilroy's College

http://www kilroyscollege.ie/
Commonwealth Open University
http://www.geocities.com/CollegePark/5703/
Open University of the Netherlands
http://www.ouh.nl/

Universidade Aberta

http://www.univ-ab.pt/

ASYADAKI UZAKTAN EGITIM UYGULAMALARI

The Open University of Isreal

http://www.openu.ac.il/

Indira Gandhi National Open University
http://www.ignhou.ac.in

Sri Lanka Open University

http://www.ou.ac.lk

National network of radio and TV Universities (CRTVU)
http://www.crtvu.edu.cn/

AFRIKADAKI UZAKTAN EGITIiM UYGULAMALARI

University of South Africa
http://www.unisa.ac.za/
University of Cape Town
http://www.uct.ac.za/projects/cbe/

AVUSTRALYADAKI UZAKTAN EGITIM UYGULAMALARI

University of Southern Queensland (USQ) USQOnline
http://www.usqonline.com.au

Deakin University

http://www.deakin.edu.au
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Ek.E

Tiirkiye’de Uzaktan Egitim Ile Ilgili Hazarlanmis Raporlar

o Tirkiye Biligim Vakfi Uzaktan Egitim Kilavuzu, Agustos, 2003.

e T.C.Bagbakanlik “Bilgi toplumuna Dogru” Tiirkiye Bilisim Surasi Sonug¢ Raporu,
Mayis, 2002.

e Sayisal Ucgurum, Sektorel Aragtrma ve Stratejiler Dairesi Bagkanh,
Telekomiinikasyon Kurumu, Mart 2002.

o eTiirkiye Raporu, Agustos, 2001

e Avrupa Birligi Yolunda Bilgi Toplumu ve eTiirkiye, TUSIAD, Haziran 2001.

e Elektronik Devlet: Kamu Hizmetlerinin Sunulmasinda Yeni Imkanlar, DPT,
Mayis 2001.

e Bilgi Teknolojileri Yaygmlik ve Kullannm Arastirmasi, TUBITAK-BILTEN,
Ocak, 2001.

¢ Bilisim Teknolojileri ve Politikalar1 Ozel Ihtisas Komisyonu Raporu: Sekizinci
Bes Yilhik Kalkinma Plam, DPT, 2001.

e Ulusal Birey Kayit Sistemi, Tiirkiye Bilisim Vakfi, Ocak 2000.

e Tiwrkiye Ulusal Enformasyon Altyapis1 Anaplam (TUENA) Sonug¢ Raporu,
T.C.Ulagtirma Bakanli$1, Ekim 1999.

e Bilgi Toplumu 2010: Cahgma Toplantisi, Temmuz 1998.
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Ek.F

Director Programiyla Hazirlanan Sunum

Sunumda Hazirlanan Asenkron Makinalar Laboratuvar Deneyleri;

Asenkron Motorlarda Kaymanin Bulunmas:

Asenkron Motorun Bogta Caligmasi

Asenkron Motorun Kisa Devre Caligmasi, Doniigtlirme Oranminin Bulunmasi
ve Sarg1 Direnglerinin Olgfilmesi

Asenkron Motorun Bogta ve Kisa Devre Deneylerinden Yararlanarak Daire
Diyagrammin Cizimi

Ug Fazhi Asenkron Motorlarin Yiiklii Calisma Deneyi

Asenkron Motorun Generat6r Olarak Caligtirilmasi

Senkronlanan Asenkron Motor Deneyi

Bir Fazhi Asenkron Motorun Calismasi1 Ve Uc¢ Fazh Asenkron Motorun Bir
Fazli1 Asenkron Motor Olarak Caligmasi-

Sunumda Hazirlanan Transformator Laboratuvar Deneyleri ;

Transformatrlerde Sargi Direncinin Olglilmesi
Transformattrierin Doniigtiirme Oranlannim Bulunmas:
Bir Fazli Transformat6rierin Bos Calismasi

Bir Fazh Transformatérlerin Kisa Devre Caligmas:

Bir Fazh Transformatorlerde Polarite Tayini
TransformatSrlerin Yiiklii cahgmasi

TransformatSrierde Regiilasyon ve Verimin Bulunmasi
Transformatorlerde Birinci ve Ikinci Sargi Gerilimleri Arasindaki Faz
Farkinin Osiloskopla Olgiilmesi

Bir Fazli Transformatorlerin Paralel Baglanmasi

Ug Fazli Transformatdrlerin Paralel Baglanmasi
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deneyleri fizerine interaktif bir sunum hazirlannmstir. Yapilan bu deneylerin sunumu
hem web hemde interaktif CD yardimiyla sunulmaktadir.

Directorde hazirlanmmg sunum agildiinda; ana sayfa agilmadan Once “anasayfa
yiikleniyor” ibaresi gikar. Clinkdi interaktif sunumlar hazirlanmirken tek bir dosya
olarak hazirlamirlar ve olusturulan dosyamn boyutu 2.5 MB’hik yer kaplamaktadir.

Bu durum kullanicinin sunum sayfasim1 agarken rahatsiz olmamasi ve sunumun
gecici bellege yiikklendigi bilgisini vermek i¢in kullamlmmgtir.

Ana sayfanm tasarlamirken sayfanmin renk se¢imi; tiniversitenin renkleri olan mavi
ve beyaz tonlan kullamlarak tasarlanmugtur.

Ana Sayfadaki Film seridi deseninin kullanilmasinin nedeni; yapilan uygulama
iceriginin goriintiilerden olugtugunu vurgulamak icin tasarlanmigtir.

Ana sayfa agildifinda film geridi deseninin iist beyaz boliimiinde harf harf
yazilan “ASENKRON MOTORLAR VE TRANSFORMATOR LABORATUVAR
DENEYLERININ” yazis1 ile aym anda baglayan film seridinin alt bolimde ise;
“MULTIMEDIA ARACLARI KULLANILARAK EGITIM VE OGRETIME
AKTARILMASI” yazstyla birlikte hareket eden Marmara Universitesinin logosu
ana sayfaya canlilik ve hareket katmasi i¢in yapilmigtir
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Ana Sayfa agildifinda fist orta boliime “Marmara Universitesi Teknik Egitim
Fakiiltesi” yazitmigtir. Cilinkii Fakiiltenin biinyesinde ¢aligacak bir sayfa olacag i¢in
kullamimigstir.

Hazirlanan Ana Sayfanin yapisina bakildiginda ana sayfanm sol tarafina konulan
butonlarla diger bolimler gegisler yapiimaktadir. Bu béliimlere bakildiginda;

¢ SOFTWARE

e Asenkron Makinalar Laboratuvar Deneyleri

e TransformatSr Laboratar Deneyleri

o OZGECMIS
gecis butonlar bulunmaktadir.

e

Hazirlanan interaktif tasammun sunuimas: icin bilgisayara baz1 programlar
kurulmasi gerekmektedir.Bu programlar Acrobat Reader ve Real Player’dur.

Acrobat Redar programm hazirlanan sunumdaki Teorik bilgileri kullamicimin
okuyabilmesi i¢in kurulmasi gereklidir. Eger kullamcinin bilgisayarinda bu program
kurulmamig ise; Ana sayfada sol {iste bulunan “SOFTWARE” butonu tiklandiginda
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agilan sayfadaki liitfen okuyunuz yazisimin sag alt kisimdaki butonun tiklanmasiyla
Adobe firmasimn Acrobat Reader programinin iicresiz indirildigi sayfasina baglantt
kurulur. Butonun sag alt kisma konulmasinin sebebi “Liitfen Okuyunuz” yazisinda
yazilan programin kurulma safhalarim okuduktan sonra kurmas: igin tasarlanmugtir.

Real Player programu ise hazirlanan sunumdaki goriintiilerin seyredilebilmesi i¢in
gereklidir. Eger bu programda kullamcimin bilgisayarinda yiikld degil ise; Ana
sayfada sol {iste bulunan “SOFTWARE” butonu tiklandiginda agilan sayfadaki liitfen
okuyunuz yazisimn sol alt kisimdaki butonun tiklanmasiyla Real firmasinin Real
Player programimn ticresiz indirildigi sayfasina baglant1 kurulur.

T.C.
MARMARA UNIVERSITESI
TEKNIK EGITIM FAK |

- Lien Okuyuniz -

-3 Gorintd { Mulli bedia ) dosyalanmn
¢aligabilmesi igin bligisayarinza ik Hnce
R real time player - programinl yiklemeniz
. X gerekmekiedir. ’ '

Agafpdaki  "REAL  TIME = PLAYER®
|- butonunu tiklawnca, kargimiza Downlond
b gavfas) agilacaklr. By siteden - {cresiz
olarak - program - dndilie. . Program -

Eger bu programlar kullanicinin bilgisayarinda kurulu ise kullamci sayfanin alt
orta béliimiinde bulunan “Ana Sayfa” butonunu tiklayarak ana sayfaya kurulan
baglant: ile geri donerler.

Ana sayfadaki Asenkron Motor Deneyleri butonu tiklamldifinda Asenkron motor
deneylerinin bulundugu gegis sayfasina baglamilir. Bu sayfada asenkron motor
deneylerinin isimleri ile birlikte deneylere gecis yapan baglant: butonlar: bulunur.
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T.C.
MARMARA UNIVERSITESI
TEKNIK EGITIM FAKULTESI

TUM HAKLAR SAKLIDIR

Ana sayfadaki “TransformatSr Deneyleri” butonu tiklamldiginda Transformatr
deneylerinin bulundugu gegis sayfasina baglanilir.

T.C.
MARMARA UNIVERSITESI
TEKNIK EGITIM FAKULTESI

TUM HAKLART SAKLIDIR
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Omek Deney olarak sunulan, “ASENKRON MOTORLARDA KAYMANIN
BULUNMASI” deneyinde gériildiifti gibi ic buton bulunmaktadir. Bu butonlara
bakildifinda;

e TEORIK BILGI

e BAGLANTI SEMASI

e DENEYIN GORONTUSU
bulunmaktadir. Bu butonlara farenin sol tusuyla tikladifinda ilgili gegis sayfalarina
baglant: saglamlir.

T.C.
MARMARA UNIVERSITESI ‘
TEKNIK ESiTIM FAKOLTESI &

n-haziriamig
oldugum, by “deney ii¢. bdlimden olugmaktadir. - Bu

. Ipincel 4

deneyin amacmin  ne oldugu greneceksiniz. Teori

Kisming iceren "PDF formatinda™ yaziimis olan:bu dosyay ¥
,_“-!n_.f‘flflvvinf}i ) h|Inmmmrun7rln ‘“‘Arrnhm ‘ Readar

{ ok
i il

TUM HAKLARI SAKLIDIR

Omek Deney olarak sunulan, “TRANSFORMATORLERDE SARGI
DIRENCININ OLCULMESI” deneyinde goriildtigii gibi Gic buton bulunmaktadir.

Bu butonlara bakildiginda;
. TEORIK BILGi
. BAGLANTI SEMASI
. DENEYIN GORUNTUSU
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bulunmaktadir. Bu butonlara fare ile tikladigimizda ilgili gegis sayfalarina baglant1
saglamlir.

T.C.
MARMARA UNIVERSITESI
TEKNIK EGITIM FAKULTESI

v Ded e “arkadaglarin, © sizlerin )
laboratuvan -egifimine katki' saglamak i¢in hazirlarmg
oldugum, bu deney ii¢  bolimden  clugmakladir. Bu

- boliimlerdeki- bilgilere * ulagabilmeniz. igin - agadidaki
" an rekmekiedi -

- derieyin ‘amaciun “nig oldugunu dgreneceksiniz. . Teori
. kismmiriceren “PDF formatinda” yazimig ofan bu dosyayi
fiigmuarinez ds Brrahat Raesiclar

il

TuM HAKLARI SAKLIDIR

Deneylerin sunuldugu Sayfalarin orta boltimiinde bulunan Islem Basamaklari
boliimii okundugunda deneyin egitiminin nasu yapildi gériilmektedir.

Dencylerde kullamilan Yazih Materyaller, Teorik Bilgi butonu tiklandiginda
agilan Acrobat Reader programiyla sunulmaktadir.

Baglanti Semasi butonu tiklamldiginda ise, deneyin baglanti semasmin nasil
olusturuldugunu gbsteren animasyonlar bulunmaktadir.
Deneyin Goriintiistinin  bulundugu buton tklamldifinda ise, deneyin birebir
uygulamasinin sunuldugu Real Player programinda agilan gériintiiler seyredilir.

Egitim i¢in hazirlanan sunumun sayfalar aras: yapilan gegislerin bulundugu; akis
diyagrami sayfasim bir sonraki sayfada bulabilirsiniz.
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ANA SAYFA

ERI TRANSFORMATOR DENEYLERI OZGECMIS

v

.

v

SOFTWARE ASENKRON MAKINALAR DENEYL

Acrobat Reader Internet

Real Player internet

Sitesine Baglanti

Sitesine Baglant1

o

s ;
DENEYIN GORUNTUSU

o A BAGLANTI SEMASI
TEORIK BILGI

o> e >|
DENEYIN GORUNTUSU

> BAGLANTI SEMASI
TEORIK BILGI
DENEYIN GORUNTUSU

L1 8 BAGLANTI SEMASI
TEORIK BILGI

o < >|
DENEYIN GORUNTUSU

i 8 BAGLANTI SEMASI
TEORIK BILGI

> D >
DENEYIN GORUNTUSU

<> E BAGLANTI SEMASI
TEORIK BILGi

@ Ne— >
DENEYIN GORUNTUSU

i B BAGLANTI SEMASI
TEORIK BILGI

@ Se >
DENEYIN GORUNTUSU

<> 8 BAGLANTI SEMASI
TEORIK BILGI

- e
DENEYIN GORONTUSU

<> 8 BAGLANTI SEMASI
TEORIK BILGI

@ e
DENEYIN GOROUNTUS(U

<> ~ BAGLANTI SEMASI
TEORIK BILGI
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DENEYIN GORUNTUSU
BAGLANTI SEMASI
TEORIK BILGI

DENEYIN GORUNTUSU
BAGLANTI SEMASI
TEORIK BILG{

DENEYIN GORUNTUSU
BAGLANTI SEMASI

TEORIK BILGI

DENEYIN GORUNTUSU
BAGLANTI SEMASI
TEORIK BILGI

DENEYIN GORUNTUSU
BAGLANTI SEMASI
TEORIK BILGI

DENEYIN GORUNTUSU 1
DENEYIN GORUNTUSU 2
BAGLANTI $EMASI -1-
BAGLANTI SEMASI -2-
TEORIK BILGI

DENEYIN GORUNTUSU
BAGLANTI SEMASI
TEORIK BILGI

DENEYIN GORUNTUSU
BAGLANTI SEMASI

TEORIK BILGI

DENEYIN GORUNTUSU
BAGLANTI SEMASI
TEORIK BILGi



Ek.G

Asenkron Motor Laboratuvar Deneyleri i¢in Hazirlanan Yazili
Materyaller

e Asenkron Motorlarda Kaymanin Bulunmasi

e Asenkron Motorun Bogta Caligmasi

e Asenkron Motorun Kisa Devre Caligmasi, Dniigtiirme Orammin Bulunmas:
ve Sargi Direnglerinin Olgiilmesi

e Asenkron Motorun Bosta ve Kisa Devre Deneylerinden Yararlanarak Daire
Diyagramimin Cizimi

e Ug Fazh Asenkron Motorlarin Yiiklii Calisma Deneyi

e Asenkron Motorun Generator Olarak Caligtirtimasi

e Senkronlanan Asenkron Motor Deneyi

e Bir Fazli Asenkron Motorun Cahigmasi ve Ug Fazli Asenkron Motorun Bir
Fazli Asenkron Motor Olarak Cahgmasi

deneyleri ile ilgili yazili materyaller hazirlanmis ve elektronik materyal format olan
pdf uzantih formata gevrilmistir. Her bir deney i¢in hazirlanan sunum sayfasmdaki
Teorik Bilgi butonuna hazirlanan yazili materyaller baglanmigtir. Teorik Bilgi
butonuna tiklamildiginda deneyin yazih materyalleri sayfasi ekrana agilir.

Yapilan bu ¢aliyjmada hazirlanan yazili materyallere 6rnek olarak birinci deney
olan “Asenkron Motorlarda Kaymanin Bulunmasi” deneyinin yazih materyalleri
sunulmustur.
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ASENKRON MOTORLARDA KAYMANIN BULUNMASI
Teorik Bilgi
Asenkron motorlarda kayma doner alan devir saysi ile rotor devri arasindaki farkin

doner alan devir sayisina oramidir. Kayma;

~ #*
S=22"" 4100 formiili ile ifade edilir. Doner alan devir say1s1 ise; #s = /*60

ns P

olarak

bulunur.

Bu formiilde, S kaymays; ns, doner alan devir sayisim (senkron devir sayisim); n, ,
rotor devir sayisi, f asenkron motorun bagli oldugu sebekenin frekansini ve p ise asenkron
motor sargisiin kag¢ kutuplu gosterilmektedir.

Motor bosta ¢alisirken kayma ¢ok kiigiiktiir. Yiik arttikga kayma da artar. Kaymanin
stfir olmas1 miinkiin degildir. Ciinkii dondiiriici momenttin olugmasi i¢in rotordan akim
geemesi gerekir. Kaymanin 1 olmasi, rotorun durmasi anlamina gelir. Bu durumda motor
sebekeden ¢ok biiyiik akim ¢eker.

Kayma gesitli metotlarla lgiiliir. Bu metotlardan bazilar: sunlardir.
1. Turmetre (Takometre) ile rotor devrini Slgerek,
2. Stroboskobik disk ve neon lamba yardimu ile,
3. Sargih rotorlu motorlarda milivoltmetre ile,

1. Turmetre ile kayma dlgmek

Bunun igin turmetre rotora dokundurularak, rotor devir sayisi Slgiiliir. Motorun
kutup sayisi, rotor devri ve frekansi belli ise kayma hesaplanarak bulunabilir. Ancak motor
bosta gahisirken nyn farki gok kiigiik oldugundan bu yontem iyi sonug vermez.

ASENKRON MOTOR

Sekil 1.1 Turmetre ile asenkron motorun devrinin Slgiilmesi
Takometreyi rotorun miline temas ettirdifimizde; dijital ekranda rotor devir sayisi (n,)
Ornegin; 2981d/dak. degerini gosteriyorsa ve stator kutup sayis1 2p= ise;

_ f*60 _50%60
p

ns =3000d / dak stator doner alan (senkron) devrini buluruz.
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Buradan, kayma formiildeki degerleri yerine yerlestirdigimizde;

§ =" 4100 =220"281 _ 0063 kayma degerini hesaplamus
s 3000

oluruz.

2. Stroboskobik disk ve neon lamba yardim ile kaymanmn Slgiilmesi

Bu metotla kayma Olgmek igin kaymasi Slgiilecek asenkron motorun miline;
tizerinde motorun kutup sayis1 (2p) kadar siyah ve yine aym sayida beyaz bolmeler bulunan
bir disk takilir. Motorun bagli bulundugu sebekeden beslenen bir neon lamba yardimu ile bu
disk aydinlatihr. Motor dondiigiinde kayma pozitiftir ve disk doniig ydniiniin tersi yoniinde
doniiyormus gibi goriiniir. Iste bu Durumda sabit bir noktaya gore bir kronometre yardimu ile
(t) saniyede gegen ¢izgi sayis: (m) tespit edilir. Neon lambanmm bagh oldugu sebekenin
frekansi f; ise, lamba bir periyotta iki defa yanacagindan yiizde olarak kayma;

_ m
2%t* f1

d6ner alan arasindaki kaymanin frekansidir. Buna gére f2 = f1*§ olur.

%S

100 formiild ile hesaplanir. Burada, QLZ‘; = £2 dir. f; rotor ile

o N v

mmm Sekil1.2.b) 2 kutuplu
stroboskobik disk

Siyah bolmeler ~ Go6zlem Noktasi

Sekil 1.2.a Stroboskobik disk ySntemiyle kayma Sl¢iimil i¢in gerekli baglant1 Semasi

noktasindan dakikada (t zamanda) kag styah ¢izgi gegtifini sayarsak m degerimi buluruz. Bu
degeri formiilde yerine koyarsak;

88



Ornegin; Gozlem noktasindan dakikada m= 41 defa siyah cizginin gectigini ve
stator kutup sayis1 da 2p=2 ise;

Buradan; kaymay: hesaplayacak olursak,

%S = — " #100 = —H__#100 = 0,6833 deserini buluruz.
2%1* f1 2%60*50
Kaymanin frekansi ise;

f2=f1*S =50*0.006833 = 0,34165Hz olur.
3. Rotoru sargih asenkron motoriarda milivoltmetre ile kayma dlcmek

Bu y6ntem yalniz rotoru sargih asenkron motorlarda uygulanabilir. Bilezikli motorun iki
bilezi§i arasma bir D.C. milivoltmetresi baglanirsa aletin ibresinin saga ve sola salinimlar
yaptifa goriiliir. Bu salimmn miktan rotorda indiiklenen gerilimin frekansma baghdir. (t)
saniyedeki salinim sayis1 (m) ise kayma,

m

=—""__ %100 olur.
2*t* £]

%S

Bu metotla kayma dl¢iimiinde dikkat edilecek en 6nemli nokta milivoltmetrenin
motor yol aldiktan sonra bileziklere baglanmasidir.Aksi halde alet yanar.
Voltmetrenin sifir1 ortada olursa sapmalar daha kolay goriiliir.

AT URRE SO

@..__

Sekil 1.3.a) Milivoltmetre yontemi ile kayma Sl¢limil icin gerekli baglant1 semasi
Not : Deneyin baflant1 semasmm kurulumunda, milivoltmeire yerine miliampermetre
kullaniimsstir.
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Deneyi baglantilarim tamamladiktan sonra gimdi burada kullandigimz D.C.
ampermetrenin gorevinin ne oldugunu grenelim. Asenkron motorun rotor sargilari, stotorun
manyetik doner alam etkisinde kaldigindan sargilar transformotorierde oldugu gibi rotor
sargilan iizerinde doner alanla orantih A.C.akim endiikler. Ve rotor oyuk sayilari ile stator
oyuk sayilan doner alan olusacak sekilde agildigindan rotorda bir itme kuvveti meydana
gelir. Rotorun dondiriilebilmesi igin yapilan bu iglemin dezavantaji olan kayma olay1 olusur.
Bu kaymayida rotor sargilan arasina bagladifimiz miliampermetre ile gozlemleriz. D.C.
miliampermetrenin gorevi alternatif akimin degisimlerini gdzlemlemek i¢in kullaniriz. Yani
pozitif alternansta miliampermetre saga salimm yapar ve tekrar 0 noktasmna geri déner.
Negatif alternansta ise; sola saltmim yapar ve tekrar 0 noktasina geri déner. Burada olusan bu
salimlar rotor ile stator arasindaki frekansin bir periyodunu olugturur.

Asagidaki resimleri de inceledigimizde, deneyde kullanilan miliampermetrenin saga ve
sola sahmimlarim gérmekteyiz.

W g
i |

Sekil 1.3.b) D.C. miliampermetrenin saga ve sola sapmasi

Bir kronometre yardimryla; bir dakikalik zaman diliminde miliampermetrenin ibresinin 0
noktasmdan saga ve sola salimmlarm saydigimizda elde ettiimiz sayrya m=39 dersek;
ve sebeke besleme (stator) frekansimiz f;=50Hz oldugundan,
%S = %100 = 0 %100 =22 = 0,65 olur.
2%¢*® f1 2*60*50 60
Buradan;
f2=f1*S =50%0,0065 = 0,325Hz

olan rotorun ile doner alan arasindaki frekansi hesaplamig oluruz.

1.dakika 2.dakika 3.dakika

Sekil:1.3.¢) f1=50Hz ve f2=0,325Hz arasindaki frekans farkim goriiyorsunuz.

90



Ek.G

Transformot6r Laboratuvar Deneyleri i¢in Hazirlanan Yazili Materyaller

e Transformatérlerde Sargi Direncinin Olgiilmesi

e Transformat6rlerin Déniigtiirme Oranlarinin Bulunmasi

e Bir Fazh Transformatorlerin Bog Calismasi

e Bir Fazli Transformattrlerin Kisa Devre Caligmasi

e Bir Fazh Transformatorlerde Polarite Tayini

o Transformatérlerin Yiikli caligmast

e Transformatorlerde Regiilasyon ve Verimin Bulunmasi

e Transformatérlerde Birinci ve Ikinci Sargi Gerilimleri Arasindaki Faz
Farkimin Osiloskopla Ol¢iilmesi

o Bir Fazli Transformatorlerin Paralel Baglanmasi

e Ug Fazh Transformatorlerin Paralel Baglanmas:

deneyleri ile ilgili yazili materyaller hazirlanmig ve elektronik materyal format olan
pdf uzantili formata gevrilmigtir. Her bir deney i¢in hazirlanan sunum sayfasindaki
Teorik Bilgi butonuna hazirlanan yazili materyaller baglanmustir. Teorik Bilgi
butonuna tiklanildiginda deneyin yazahi materyalleri sayfasi ekrana agilir.

Yapilan bu ¢aligmada hazirlanan yazili materyallere 6rnek olarak birinci deney
olan “Transformatérlerde Sargi Direncinin Olgiilmesi” deneyinin yazili materyalleri
sunulmugtur.
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TRANSFORMATORLERDE SARGI DIRENCININ OLCULMESI

Teorik Bilgi

Transformatérlerin belli bir sicakhiktaki sarg: direncinin bilinmesi ¢ok Gnemlidir.
Ek yik kayiplan, sargi sicaklifi, verim hesaplamalari ve egdeger devrenin elde
edebilmesi igin sarg: direnglerinin dlgiilmesi zorunluluktur.

Olgme sofuk durumda yani gevre sicakliginda yapilir. Sargilar bir dogru akim
kaynagindan beslenir. Ortam sicakh@ termometre ile Slgiiliir. Olgiilen direngler
ozellikle biiyik gicli trafolarda ok kiiciiktiir Istenen &lgme hassasiyeti ise
yiiksektir. Omegin, 60,3MVA’lik Keban ana gii¢ transformatdriiniin 19,5° de dl¢iilen
sarg1 direngleri R, = 3,9936mQ ve R, = 0,9697Q dur.

Genel olarak sarg1 direnci iki yontemle belirlenir.

1-) Ampermetre- Voltmetre Yontemi.

2-) Koprii Yontemleri.

Kiigiik direngler dlgiiliirken iki 6nlem gereklidir.

a-) Olgmede kullamlan temas yiizeyleri temiz ve parlak olmahdir.Temas
direngleri temas yiizeylerinin temizligine ve temas basincina baghdir. Civatah
baglant1 yerleri varsa somunlar iyice sikilmahdar.

b-) Kiigiik direng Olgiiliirken dort ug mutlaka kullanitmalidir. Bu ilkeye goére
sarg1 ikiakim ucu ile beslenir. Iki ayn gerilim ucu akim uglarimin i¢ tarafinda direng
uglanna degdirilir. Boylelikle akim gegislerindeki temas direnci ve gerilim diigtimleri
olciilen gerilime dahil edilmez.

1-) Ampermetre-Voltmetre Yontemi

En ¢ok kullamlan ve en basit olan yontemdir. Bu yontemde sarga bir dogru

akim kaynagindan beslenir. Sargilar dogru akimda, R, = IIJ"c direng degerini

de
gosterir. Bulunan bu deger dogru akim direncidir. Alternatif akimdaki omik direng
dogru akima nazaran % 110- % 150 daha fazladir. Bunun nedeni alternatif akimdaki
deri olayidir. Bu durumda alternatif akim direnci,

R, =k.R,, olarak bulunabilir. Burada k= 1,1- .....1,5 aras: bir deger olabilir.
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Ry = -—lI-]—‘ic— =2R, > R, = -I—e;—"‘— ve alternatif akim degeri R, = k.R,,. ifadeleri ile

de
bulunur. Alternatif akimda Olglilen empedans degerleri i¢in de aym bagmtilar
gecerlidir.

Uggen bagh sargilarda ise iki ug arasindan Slgiilen direnc,

R, = SI]L - :E'.RW:> Ry = %RA R, = kR, olarak ifade edilir.
de
2-) Kdpri Yontemleri

Koprii yontemlerinden Thomson ve Wheatstone kopriisii en ¢ok kullamhir. Her
iki koprii de yalniz dogru akimda 6lgme yapabilen direng elemanlarindan yapilmgtir.
Thomson kopriisii, Wheatstone’a gore daha kiigiik direnglerin 6l¢iimiinde kullamirr.
Thomson kd&priisii Slglilecek direng ile koprii arasindaki temas direnglerinin ve
baglant: direnglerinin hatasim gidermesidir.

Koprii yontemleri sifirlama ilkesine dayanir. Bu yontemle direng dlgtimii, Olgme
Laboratuvan’nda uygulandigindan burada ayrintisina girilmeyecektir.

Thomson kdprii sistemi dengelendigi anda bilinmeyen Rx direnci ;

B _R_R
R, R, R,

olarak hesaplanabilir. Buradaki R etalon direnci Rx ile aym mertebeden olmalidir.

R =R, R, =R,

Kiiglik diren¢ dl¢timiinde daha az kullamlan Wheatstone kopriisiinde degigken
direng ayarlanarak galvanometrenin sifin gostermesi saglandifinda, paralel
direnglere aym gerilim uygulanmg olur. Bilinmeyen direng;

R, R
R.I =R,I, R, =R,.1, _E’NL = TRj
olarak hesaplanir.
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Sekil-1: Ampermetre-Voltmetre Metodu ile Direng Ol¢me
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Sekil-2- A : Thomson Koprii Sistemi
B : Wheatstone Képrii Sistemi
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Ek.1

Asenkron Motor Laboratuvar Deneyleri i¢in Hazirlanan Baglant:1 Semast
Animasyon Materyali Ornegi

e Asenkron Motorlarda Kaymanin Bulunmasi

e Asenkron Motorun Bosta Caligmast

e Asenkron Motorun Kisa Devre Calismasi, Doniistiirme Oraminin Bulunmast
ve Sargi1 Direnglerinin Olgfilmesi

e Asenkron Motorun Bosta ve Kisa Devre Deneylerinden Yararlanarak Daire
Diyagraminin Cizimi

e Ug Fazh Asenkron Motorlarmn Yiiklii Calisma Deneyi

e Asenkron Motorun Generator Olarak Calistinimas:

¢ Senkronlanan Asenkron Motor Deneyi

e Bir Fazh Asenkron Motorun Cahsmas1 ve Ug Fazh Asenkron Motorun Bir
Fazli Asenkron Motor Olarak Caligmasi

deneyleri ile ilgili baglanti semasi materyalleri flash programiyla hazirlanmg ve
director programinda hazirlanan sunumun igerisine gomiilmiistiir. Her bir deney i¢in
hazirlanan sunum sayfasindaki Baglanti Semas1 butonuna hazirlanan animasyonlar
baglanmigtir. Baglanti Semas: butonuna tiklamldiinda deneydeki cihazlar arasi
baglantilarin yapildig1 animasyon agihr.

Yapilan bu ¢aliymada hazirlanan yazili materyallere 6rnek olarak birinci deney
olan “Asenkron Motorlarda Kaymanin Bulunmasi” deneyinin animasyon
materyalleri sunulmugtur.
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DENEY 1 : Asenkron Motorlarda Kaymanin Bulunmast
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Ek.J

Transformatér Laboratuvar Deneyleri i¢in Hazirlanan Baglanti Semasi
Animasyon Materyali Ornegi

e Transformat6rlerde Sarg1 Direncinin Olgiilmesi

o Transformatdrlerin Déniigtiirme Oranlarimin Bulunmasi

e Bir Fazh Transformatorlerin Bos Caligmas:

e Bir Fazh Transformatdrlerin Kisa Devre Calismasi

e Bir Fazh Transformatorlerde Polarite Tayini

e Transformatdrlerin Yiikli ¢alismasi

o Transformatérierde Regiilasyon ve Verimin Bulunmasi

e Transformatdrlerde Birinci ve Ikinci Sarg1 Gerilimleri Arasindaki Faz
Farkinin Osiloskopla Olgiilmesi

e Bir Fazli Transformatérlerin Paralel Baglanmasi

o Ug Fazh Transformatorlerin Paralel Baglanmas:

deneyleri ile ilgili baglanti semas: materyalleri flash programiyla hazirlanmig ve
director programinda hazirlanan sunumun igerisine gémiilmiigtiir. Her bir deney i¢in
hazirlanan sunum sayfasindaki Baglanti Semasi butonuna hazirlanan animasyonlar
baglanmigtir. Baglanti Semas: butonuna tiklamldiginda deneydeki cihazlar arasi
baglantilarin yapildigi animasyon agilir.

Yapilan bu ¢aligmada hazirlanan yazihi materyallere 6rnek olarak birinci deney
olan “Transformatdrlerde Sargi Direncinin Olgililmesi” deneyinin animasyon
materyalleri sunulmustur.
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DENEY 1 : Transformatorlerde Sargi Direncinin Olgiilmesi
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Ek.K

Asenkron Motor Laboratuvar Deneyleri i¢in Hazirlanan Goriintii
Materyali Ornegi

e Asenkron Motorlarda Kaymanin Bulunmasi

e Asenkron Motorun Bosta Calismasi

e Asenkron Motorun Kisa Devre Caligmasi, Doniistiirme Oraninin Bulunmasi
ve Sargi Direnglerinin Olgiilmesi

» Asenkron Motorun Bosta ve Kisa Devre Deneylerinden Yararlanarak Daire
Diyagraminin Cizimi

o Ug Fazli Asenkron Motorlarin Yiikli Calisma Deneyi

e Asenkron Motorun Generator Olarak Calhistiriimasi

e Senkronlanan Asenkron Motor Deneyi

e Bir Fazh Asenkron Motorun Calismas1 ve Ug Fazh Asenkron Motorun Bir
Fazli Asenkron Motor Olarak Caligmasi

deneyleri ile ilgili goriintli materyalleri hazirlannmg ve her bir deney; goriintii formati
olarakta “rm” formatina se¢ilmigtir. Her bir deney i¢in hazirlanan sunum
sayfasindaki Deneyin Goriintiisii butonuna; hazirlanan goriintiiler harici baglanmgtir.
Deneyin Goriintiisii butonuna tiklamldifinda deneyin nasil yapildigim1 g6steren
gorintiiler seyredilir.

Yapilan bu caligmada hazirlanan goriintii materyallerine Grnek olarak birinci
deney olan “Asenkron Motorlarda Kaymanin Bulunmasi” deneyinin goriintiilerinden
ornek goriintii kareleri sunulmustur.
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Ek.L

Transformat6r Laboratuvar Deneyleri i¢in Hazirlanan Goriintii Materyali
Ornepi

o Transformatorlerde Sargi Direncinin Olgiilmesi

e Transformatorlerin Doniistiirme Oranlarimn Bulunmas:

¢ Bir Fazli Transformatdrlerin Bog Caligmasi

e Bir Fazh Transformatorlerin Kisa Devre Caligmas:

e Bir Fazli Transformatdrlerde Polarite Tayini

e Transformatérlerin Yiiklii caligmas:

e Transformatdrlerde Regiilasyon ve Verimin Bulunmasi

e Transformatorlerde Birinci ve Ikinci Sargi Gerilimleri Arasindaki Faz
Farkimin Osiloskopla Olgtilmesi

e Bir Fazh Transformato6rlerin Paralel Baglanmasi

e Ug Fazh Transformatbrlerin Paralel Baglanmas:

deneyleri ile ilgili goriintii materyalleri hazirlanmmsg ve her bir deney; goriintii formati
olarakta “rm” formatina segilmigtir. Her bir deney icin hazirlanan sunum
sayfasindaki Deneyin Goriintiisii butonuna; hazirlanan goriintiiler harici baglanmmgtir.
Deneyin Goriintiisii butonuna tiklanildiginda deneyin nasil yapildifim g6steren
goriintiiler seyredilir.

Yapilan bu ¢aligmada hazirlanan goriintii materyallerine 6rnek olarak birinci
deney olan “Transformatorlerde Sargi Direncinin  Olgiilmesi” deneyinin
goriintiilerinden 6rnek goriintii kareleri sunulmustur.
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